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Ke bps Wireless 
Lite N USB Adapter 
TL-WNZZ1N 


150Mbps 
High Gair 
Wireless USB Adapter 


kivételes, akár 150Mbps vezeték nélküli 
sebesség 
aOSS kh capcsolóval könnyen akt iválható a 
professzionális hálózati titkosítás 


kivételes, akár 150Mbps vezeték nélküli 
sebesség 


OSS kapcsolóval könr nyen aktiválható a 
professzionális hálózati titkosítás 


Sony PSP támogatás az online játékhoz 


Ultimate Wireless N Gigabit Router [65 


TL-WR1043 ND 


A 4db Gigabit port és a 3 


ideális a HD video stream 


4dBIi cserélhető ante AY je len 
felerősíti az USB adapt 


Egyszerűen megosztható USB meghajtók a hálózat összes felhasználójával / 


a OSS kapcsolóval könnyen aktiválható a profe sszionális hálózati titkosítás 


SPI tűzfal támogatás és hozzáférési szintek menedzselése 


BOLDOG SZÜLETÉSNAPOT! 


EGÉRKEZETT HÁT A 
Mi GAMESTAR 10 ÉVES JUBI- 

LEUMI LAPSZÁMA, amely 
bizony sok szempontból rendha- 
gyó lett. Először is, remélem, minden- 
kinek elnyerte tetszését az ünnepi bo- 
ító, amelyhez hasonlót a hazai maga- 
zinok közül még nemigen csinált senki. 
De ami igazán különleges: megpróbál- 
unk összetrombitálni mindenkit, aki va- 
aha is szerzőnk volt az elmúlt tíz év- 
ben, és ugyan valóságos szupercsapatot 
szedtünk össze, hamar kiderült, hogy le- 
hetetlen a vállalkozás. Ezúton kérünk te- 
hát elnézést mindenkitől, akinek ,nem 
jutott cikk" a lapszámban: felsorolni 
sem merem őket, mert ha valakit még 
abból a listából is kifelejtenék, akkor az- 
án nem dumálnám ki magam előtte so- 
ha. A lényeg, hogy a GameStar legré- 
gebbi olvasói is néznek majd nagyot, 
ogy milyen arcok bukkannak fel a mos- 
tani előzetes rovatban. 


NOS IGEN, ami az előzeteseket illeti, 
egy kicsit ezek is rendhagyóra sikeredtek. 
Bevallom, arra bujtottam fel régi kedves 
szerzőinket, hogy a játékokat nyugodtan 
tekintsék csupán ürügynek, és írásaik le- 
gyenek inkább személyesek, szubjektívek. 
Ennek eredményeképpen egészen izgal- 
mas írások születtek: meglátjátok majd. 


NEM ÁLLTUNK MEG ITT - a lapbar 
elszórtunk néhány régi fényképet, az el- 
múlt 10 esztendő terméséből... A ,bepil- 
lantás a kulisszák mögé" szókapcsolat 
nem igazán fedi ezeket. Inkább úgy mon- 
danám, néhány alkalommal mi is sikol- 
tozva menekültünk régi önmagunk láttán 
- készüljetek fel, talán sokkoló lesz szem- 
besülni titkos albumunkkal. 


TÉRJÜNK RÁ a DVD-mellékletre: re- 
mélem, hogy mindenkinek remek szó- 
rakozást nyújt majd teljes játékunk, a 
Gothic 3 - azt hiszem, ezzel tartoztunk 


Nektek, hiszen adtuk már a lap mellé a 
sorozat első és második részét is, érett 
tehát ez a harmadik. Megtaláljátok a 
DVD-n az 1999. októberi GameStart is 
(tehát a legelső GameStart) PDF formá- 
tumban: aki időutazna Isszonyat Bünte- 
tős Layout birodalmába, az tekerjen csak 
bele. Retró a köbön. 


A GSTV-BEN IS vár Rátok egy kis meg- 
lepetés: elcibáltuk a magazin három ko- 
rábbi főszerkesztőjét egy-egy baráti be- 
szélgetésre: RP, Szittyó és Boe egészen 
bennfentes dolgokat mesél el a lap tör- 
ténetéből, illetve abból a korszakból, 
amelybe annak idején - a GameStar ve- 
zetőiként - mindannyian mélyen bele- 
láttak. 


LEGYEN ELÉG MOST ENNYI; jó szóra- 
kozást kívánunk az ünnepi csomaghoz! 


mazur 


A csapat. 


JEGYZET 
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Ha most féléves vagy éves 
GameStar előfizetést 
vásárolsz nálunk 11 970 
vagy 19 020 forintért, egy 
dobozos Resident Evil 5 
játékot adunk ajándékba! 
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JÁTÉK: GOTHIC 3 
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ARÉNA 
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ASSASSIN"SS CREED 2 
BIOSHOCK 2 


CALL OF DUTY: MODERN WARFARE2 32 


DARKEST OF DAYS 
DIABLO III 

DIRT 2 

DRAGON AGE: ORIGINS 
FIFA 10 

FIFA MANAGER 10 
FORZA MOTORSPORT 3 
FORZA MOTORSPORT 3 
HEAVY RAIN 

HÍREK 

MAFIA 2 

MAJESTY 2: 


THE FANTASY KINGDOM SIM 
OPERATION FLASHPOINT: 


DRAGON RISING 


PT BOATS: KNIGHTS OF THE SEA 
RED FACTION: GUERILLA 


RESIDENT EVIL 5 
RISEN 
RUSE 


SPLINTER CELL: CONVICTION 
STAR WARS: THE OLD REPUBLIC 


STARCRAFT II 
THE SETTLERS 
TROPICO 3 


WORLD OF WARCRAFT: CATACLYSM 


SZERKESZTŐSÉG 

Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghAidg.hu 

Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulop€idg.hu 

Szerkesztők: 

Dragon György (Gyu) gyuGgamestar.hu 

Gyepes Máté (Matteo) mgyepesCidg.hu 

Kálvin Balázs (Flatline) bkalvingidg.hu 

Csoma Péter (Zarathos) pcsomaOidg.hu 

Bátky , Kurgan" Zoltán (BZ) bzOgamestar.hu 

Szerkesztőségi asszisztens: 

Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOidg.hu 

Munkatársak: 
pi Balla , Fark" Zoltán (Duncan) duncanOogamestar.hu 
sm) ! Balla Akos (Mayer) mayerOogamestar.hu 
N ! Beregi Tamás (Berm berrOgamestar.hu 
UVA ! Borsos Gyula (Gulius) gyborsosOidg.hu 
VI ( Csontos Péter (Csonti) pcsontosOidg.hu 
Éz Hajdú Éva (Eskin) eskincogamestar.hu 
a Halász Bertalan (Boe) bhalaszoidg.hu 
ha Palotai Árpád (Malachit) malachitogamestar.hu 
sz ] Páll Zsófia (Sophiaso) zspallgidg.hu 

Telek Zoltán (Sam) ztelekEidg.hu 

Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercoogamestar.hu 

GameStar DVD 

Szerkesztő: Csoma Péter pcsomagidg.hu 

GamegStar TV 

Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuOgamestar.hu 

Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Flatline) flatlinegflatline.hu 


GameStar Online 

Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) vfulopXidg.hu 
Programozás: Abonyi Dávid dabonyi€idg.hu 
Munkatársak: 

Borsos Gyula (Gulius) gborsosXidg.hu 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosAidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliereogamestar.hu 
Wiedermann Károly (Latenite) wiedermannOgamestar.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor (Gaben) gberesCidg.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathXidg.hu 


Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeeDinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesEdidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


MEET DA TEAM 


Megújult a Meet Da Team: miután sokan kértétek, hogy legyen személyesebb 
hangvételű, ezután havonta sorra vesszük szerzőinket, egyesével. Ha elfogytak, 
majd megint kitalálunk valamit. Addig is: mazur. 


NÉV: mazur 

KORA: 32 

SZERET: Bob és Bobek 

NEM SZERET: Kockásfülű nyúl (a legalsó 
képen épp azt nézzük) 

KEDVENC JÁTÉKA: The Neverhood 
EZT TOLJA: Aion, Halo 3: ODST 


ZÚTTAL NINCS, AKIT MA- 

GAM ELÉ TUSZKOLHATNÉK, 

úgyhogy kár is halogatni, 
mutatkozzunk be. Én vagyok a 
mazur, Nektek nem kell bemutat- 
kozni, mert Ti vagytok a GameS- 
tar-olvasók, tudom. Életpályámat 
röviden összefoglalva: megfordultam 
itt-ott, csináltam ezt-azt, végül ki- 
kötöttem a Nagy, Boldog GameS- 
tar-Családban. Utóbbit egy kicsit 
bővebben kifejtve: amióta először 
megláttam valami pixelpeti kalandjait 
az egyik ős-számítógépen (zsenge 
csimota koromban), azóta vagyok 
beleszerelmesedve a játékokba - gon- 
dolom, sokan vagyunk így ezzel. És 
ivel szüleim, később pedig felesé- 
gem rosszul leplezett kétségbeesése 
lenére sem sikerült ezt kinőnöm, 
valamint mindig szerettem írni is, 
egpróbáltam abból a két dologból 
egélni, amit a legjobban élveztem. 
Életem végéig megmarad az a pil- 
anat, amikor sokadik alkalommal 
állt meg aggódó édesapám szobám 
ajtajában, jellegzetes ,hát ezért ta- 
níttattuk?!" arckifejezésével, nézve, 


oD 


amint lövöm a szörnyeket, én pedig 
túljátszott sértettséggel sziszeghet- 
tem oda: 

"Ha megbocsátasz, dolgozom." 


Mára sajnos az újság elkészítése mel- 
ett sem játszani, sem Írni nincs túl 
sok időm, de azért lelkiismeretesen 
próbálok még egy-egy tesztet bevál- 
alni. Ezekkel persze mindig jól elkések 
és általában az utolsó pillanatokban, a 
apleadás hajrájában fejezem be őket, 
úgyhogy kénytelen voltam már több 
szerkesztői megrovásban is részesíteni 
magamat (ha összegyűlik öt, jön a fő- 
szerkesztői, végül pedig jól megvernek 
a grafikusok). 


Mindeközben vígan élem világom, 
ha pedig nem a géppel játszok, ak- 
kor a gyerekeimmel - általában 
valami idejétmúlt, offline eszköz 
segítségével (pl. labda). Ennek elle- 
nére már ők is hevesen érdeklődnek 
a videojátékok felé: főleg Panni lá- 
nyom fogékony az ilyesmire, Mario 
Kartban még én nyerek ellene, de 
Wii Playben - főleg a lufiputtyogta- 
tós játékban - már ő a jobb. Andris 
iam aktív részese a konzolhábo- 
rúnak: beszélni még nem igazán 
tud, de szabotázsai alapján a PS3 
oldalán állhat, mivel az Xboxot már 
többször megtaposta, a számító- 
gépem hátuljából pedig ki szokta 
rángatni a drótokat. 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 
Hirdetési osztály vezető: Melovics Csaba . csmelovicsOidg.hu 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodadidg.hu 

MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit 
KONFERENCIA 

Rendezvényszervező: 

Bödör Eszter 


abohnOidg.hu 


jkovacsOidg.hu 


ebodor€gidg.hu 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika mbabineczEidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesooposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp. , VIII. ker, 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjesztesdidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 1 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, 

térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
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TELJES JÁTÉK: 
GOTHIC 3 


KI VALAHA IS SZEMEZETT 
A az RPG műfajával, annak a le- 
gendás Gothic sorozat, s így 
a kiváló harmadik rész lényegében meg- 
kerülhetetlen. Névtelen hősünk a békés 
élet reményében tér haza, ám a mágia 
elvesztésének következtében az embe- 
rek védtelenné válnak az orkok gyilkos 
támadásaival szemben. Így nincs más 
hátra, mint újra fegyvert ragadni, és elin- 
dulni az általunk választott úton, hiszen 
a szabad játékmenet és az óriási játéktér 
semmit nem kényszerít a játékosra, aki így 
akár az orkok oldalán is harcba szállhat. 
A Gothic 3-ban három fő kaszt, a harcos, 
az íjász és a mágus közül választhatunk, 
képességeinek fejlesztése révén. A renge- 
teg küldetés, szép gra- 
fika és a hihetet- 
len mértékű 
szabadság 
a garancia 
arra, hogy 
a Gothic 3 
világa min- 
denkit ra- 
bul fog ej- 
teni. 


HARDVERIGÉNY 


Pentium IV 2 GHz CPU, 
1024 MB RAM, 

128 MB videó RAM, 
DirectX 9.c 


HARDVERIGÉNY 


Pentium IV 3 GHz, 

15 GBRAM, 

ATI X1600, 

NVIDIA Geforce 6800 vagy jobb 


[ddrTvi 


TARTALOM 


JÁTÉKOK 
€ Heroes Over Europe . 0:00 
ESTE SERGOB 2:41 


1 Diablo 3: 8.45 
1 WoW: Cataclysm  13:50 
1 Majesty 2 161 
£ Risen 20:10 
1 Red Faction: Guerrilla 23:50 
MÉLYVÍZ 
1 AMD Radeon HD 5870 
0:00 
(1 LG GD900-as mobiltelefon 
15:45 


( Ja és Eskin nagy 
mennyiségben! non:stop 


A HÓNAP VISSZATÉRÉSE 


Nem más, mint Eskin, aki minden vi- 
deóban jelen van - bárhova is nézünk, 
ahol kamera van, ott Eskin is van. 

A Diablo III esete is pont ezt mutatja: 
érdekes módon ezt is Eskin kommen- 
tálta, lévén érdekes módon pont ezt 

a játékot kedveli (végül is ki nem?). 


helyszínét választotta ki, hogy ebben 
a hónapban prezentálják nektek a 
GSTV Másfikák sorozatát, amelyben 
őszintén, tényfeltáróan elmondjuk 
véleményünket a popzene mai állása, 
az előadók zenéi és minden más 
egyéb iránt. 


A HÓNAP HÁTTÉRVILÁGÍTÁSA 


Ts3rv Nem elég, hogy nagy, hogy olyan 


hűtőventillátor van benne, amely 
egynémely helikopterekben, emellett 
még fenemód gyors is. És van egy 

új tulajdonsága is - nagyon vicces. 
A képek demonstrálják, hogy Eskin 
halálra röhögte magát, miközben 
szegény Radeon 5870 szenvedett. 
Hát ilyet! 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 9.8 XP/Vista, 
NVIDIA 190.63 XP/Vista 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v380, WinZip 12 


v7.0, VLC Player vO.9.8 VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
FILE MANAGER: Total Commander NOD32, MPP Desktop levélszűrő 
v7.0.4a, Free Download Manager 2.5 DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar olva- 
sóinak az Eset Smart Security programcsomag szolgáltatja, mely egyben vírusirtó, tűzfal és 
spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz 
részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a 
wwweset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi kódra, amellyel 
hónapról hónapra meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásához is 
felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


CHAT: Windows Live Messenger, 
mIRC 6.35 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.4, Burn4Free v4.6 
Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a postaládádbana- — IrfanView v4.23, GIMP 2.6.4, Paint. fe 
ponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, érdemes feltenned! A teljesen ma- NEW6S6 AKKO SZEN ETT 


gyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet 
az itt látható havi kóddal tehetsz teljes verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról 
és a beállításokról bővebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


FIGYE LE M ij] Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m — vagy írja terjesztes(midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


FIGYELEM! Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1-577-4301-et, vagy írj 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.5 


Amennyiben a GS0910 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a keze 

as felbontásra van optimalizálva. Az Wars 8, Warriors: Jeanne d Arc telepítéséhez a DVD , Teljes játék" menüpontjában található útmutató. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, videokártya-driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a 
g.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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CD CALA 


a V / 


PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS VÁSÁRLÁS) - XBOX 360, PS 3. PS 2, PSP, WII ÉS NDS JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


Battlefield 1942 Anthology 3 990 


Battleforge ......................... 7 990 
Battleforge Game Points....6 190 
Bilaoksíte:MU esse esztsssaséá 1990 


Blood Bowl (Vérfoci) HU ....8 990 
Borderlands (október) ..........Jön 
Broken Sword 4 ......... 73 
1290 

BiA 3: Helfs Highway HU.4 990 
Burnout Paradise ultimate .3 990 
Bus Driver HU... 


C. of Riddick: Dark Athena.3 990 
City Life 2008 4990 
Civilization 4: Colonization.5 990 


Code of H.: stl tig H. 980 
Code of Honor 19 
Code of Honor 3 HU .. 2 990 
Cod. Panzers: Cold War ....3 990 
Colin McRae Rally 2005 H.2 490 
Colin McRae DIRT, HU ......1 990 
Colin McRae DIRT 2 kek 990 
Command8Conguer 3 ....... 3 990 
C8C 3 Kanes Wrath HU..3 990 
Red Alert 3 HU... ssssssesesse 3 990 
RA 3: Uprising (letölt. S 6 990 
jegelni of Heroes go 90 
Com H: Tales of Valor . 8 290 
Condemned ...2 490 
Cossacks 2 Gold... 


Crane Simulator HU 1990 
jekzénőti Thy King 1990 
Crysis HU 3 990 
Crysis Warh 3 990 
Dark Messiah of M8. 3.090 
Dawn of Magic 2 9 990 
Dead Space HU. 3 990 
Demigod HU .. 8 990 
Digger Simulator HU .......... 
Disney klasszikusok, /db 
Dracula Origin HU.............. 


Dragon Age Origins(nov)" 11 990 
Dragon Age O. Collector" 13 990 
Dungeon Siege 2 Deluxe...2 990 
Empire Earth 2 ..990 
Empire Earth 3 HU. 


Enemy Territory: Ruake W.3 990 
Euro Truck Simulator HU ...5 190 
Europa Universalis 3 HU ...2 090 
European Street Racing ....3 090 


Fable HU............ ..990 
Fallout Trilogy 2990 
Fallout 3 H 5990 
Far Cry....... ..990 
Far Cry 2 HU.. 

Farmer Simulator HU. 

FEAR Gold 


FEAR Perseus Mandate ... 
FEAR 2: rel SAGA Hi 
FIFA 08 HU .. 
FIFA 09 HU 
FIFA 10 HU .... 
FIFA Manager 08 
FIFA Manager 09 ... ....3 99 
FIFA Manager 10 (nov). 11990 


Flatout Ultimate Carnage...1 990 
Flight Simulator 2004 ......... 29 

Football Manager 2010"...... jön 
Frontlines: Fuel of War.......2 990 


G-Force: Rágcsávók HU....8 990 
Garbage Truck Sim HU......1 990 


Gears of War HU ... 5 490 
Gobliiins 4 HU........ 5490 
Godfather (Keresztapa) .....3 990 


GOMIG S HÓ a ssszszszszéseséss 3090 


Grand Ages: Rome HU ......3 990 


GT Legends HU 2.090 
CIR(FAGT R) HU 1.990 


Guild Wars 4 féle, /db ........ 4190 
Gyűrűk Ura Király visszat. .3 990 
Harc Középföldéért 1 ....... 1990 
Harc Középföldéért 2 .......3 990 


Haegemonia Gold HU........... 990 


HL 2 Episode Two tOne....1 990 
HEZBONtA S sz éz 1990 


HI2, Ep.One, Two, Portal, TF2 
HAJO 2 ssszssszszssesizző 4 690 
Hannah Montana: A film.....8 990 


HP 4 Tűz Serlege 
HP 5 Főnix rendje HU ......3 990 
HP 6 Félvér herceg HU....9 990 
HawxX (Tom Clancys) HU ..4 990 
Heroes of Might and Magic: 
Heroes 4 SjnöléBs kieg H 2 090 
Heroes 5 HU... 19 


H. 5 Kelet törzsei HU ....... 4190 
H. 5 Gold (alapt2 kieg)... 
Hitman Blood Mone: 
Hitman Triple Pack:2-3-t4 .1 990 
Hospital Tycoon HU ... 990 
Hotel Giant 2 HU 
Hour of Victory ség 
Imperium Romanum HU ... 


1990 


Áraink forintban értendők és a 259 áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Érvényes: 2009.10.16.-11.10., a készlet erejéig - " Érkezés alatt - 


fi 
BF. ariéko 


GAME OF THE VEAR 


fi 
ad ki 


CALOUTYA 


MODERN WARFARE 


Incredible Hulk 
Jack Ki 


Jericho (Clive arkers) 
Kane árú Lynch... 
Kings Bounty HU 


990 


2 
Knights of the Temple 2 .....2 090 
11990 
1990 


Left 4 Dead 2 (nov..27.)" 
Legendary HU 
Lego Batman HU 


Littlest Pet "SH6R 1. 5 JARBRBBE 3 990 
Lock On .. ...990 
Lost HU... 9 

Lost Planet Se Cond.5 490 
Madagascar 2 5490 
Majesty Gold... 
Majesty 2 ...... 
Mass 
Medal of Honor Warchest ..3 990 
Medal of Honor Pacific A ...3 990 
Medal of H. Airborne HU....3 990 


Medieval Total War 1 Gold.2 490 
Men of War HU 3 990 
Mercenaries 2 
Mini Ninjas ........ 
Mirror s Edge HU .. 
Monsters vs Aliens... 


Morrowind alap t 2 kieg.....3 090 
Moszkvai száguldás HÜ ....2 990 
MotoGP 08 H 3.990 
Mount and Blade HU ......... 6 290 


NBA 2K10 (Take Two,okt)"....Jön 
Need for Speed Undergr" nd..990 
Need for Speed Underg 2. 8 590 
NFS Most Wanted.............. 990 


hű "a 


NES Carbon HU... 

NES ProStreet HU 3 990 
NES Undercover HU 3 990 
NES Shift HU ... 

NHL 08 


OD ED: Dr Flashpoint Gold.2 490 
H Dragon Rising (okt)"..Jön 
Over Tel ús IA iz Ia BARRASERÁÉBARBSÉBBB 1990 


Overspeed HU 
Painkiller ...... 

Paraworld HU .. 
Penumbra a letuTet)i 
Pokoli Szomszédok HU 990 
Pokoli Szomszédok 2 HU ..2 090 
Pokoli Sz. 5: Oroszország. 5 190 


Prince of Persia új HU ....... 4 990 
ProEvolution Soccer 2009 4 990 


Race 
Race 07 HU. sa. 990 
Race 07 kieg: GTR Evolut. 1990 


Rail Simulator 
Red Faction 2 
Red Faction Guerrilla 


..9 
Restaurant Empire 2 HU....4 990 


Rise of Legends: H.ssssssssssvésee 990 
Rise of the Argonauts HU ..1 990 


"ük 


Rollercoaster T. 3 Gold ......2 490 
Rome sorozat részei, /db...2 490 
Rome TW Antológia HU.....5 490 
Runaway 1-2, /db HU .. 990 
Sacred 2 HU .. 4; 
Saints Row 2... ..5 990 
Secret Files Tunguska .......2 090 
Secret Files 2: Puritas HU .3 990 
Section 8 109 
Settlers 5 Complete . 
Shellshock 2 
Sherlock Holmes Awaken H .990 
Sherlock vs Arsene Lupin ..2 090 
Sherlock H., Lost Cases ....3 090 
Sherlock H., Jack the Rip. .3.090 
Ship Simulator 2008 Coll. ..4 990 
Sim City 4 Deluxe .............. 3 990 
Sim City Társadalmak HU..3 990 
Sims 2 HU ölelt ETYEYEK, 4 990 
Kiegészítők, ..3 990 
Cuccok, /db... 
Laptopbarát, ke 
Sims 3 HU (akció) .... 


Elit] Universe (172) ..4 190 
Spore HU 7990 
Hit Édestrémes elem ...3 990 

Spore Galaktikus kaland. ...6 990 
STALKER Clear Sky HU....5 490 
Stalker Clear Sky Collect. ..8 990 
Star Wars Clone Wars" Jö 

KOTOR 2óss ses sseztszétésetői 


Stranglehold HU .. 
Street Fighter 4 ... 
SufferingtTies that Bin 990 
SWAT 4 Gold HU ............... 


—z gy 


CÍMÜNK: 
Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
csak két percre! 


Metró: JE TÉTTE M3 (kék) 
Busz: 5, 7, 8, 9, 15, Ji 173, 178, 233E, 


0-24h, egész nap 
Online, friss játék: 
információval, listával 


479-0933 


vagy 


www.cdgalaxis.hu 


Magyarország 
ármelyik településére! 
a kiszállítási címtől és rendelési 
ől függetlenül 990 Ft/csomag. 


Táltos Paripám 2 HU ......... 3.990 
Terminator: Megváltás ....... 8 290 


Tomb Raider 6, 7, /db 
Underworld HU 


Tropico Reloaded 58 
Tropico 3 (október) HU 9 
Turning Point: Fall of LibH.1 400 
Turok ...54 
Unreal Anthology HU ........ 
Unreal Tournament 3 HÜ ...5 490 
Wanted: Weapons of Fate .5 990 
Warcraft 3 (alapjáték) Béndésák 4190 
Warcraft 3 kieg: Frozen T...4 190 
War Leaders HU ................ 3 990 


§ 2.229 
WH Dawn of War GOTY ...2 090 
Dawn of War Soulstorm ....1 990 
Dawn of War 2 (angol) .. .12 490 
Wheelman HU 3.990 
Witcher Bővített kiadás H ..5 490 


BattleChest (alaptkieg.) ..6 950 


Worms 4: Mayhem HU ......2 490 
JA-BIACESHŰ a ssssszszésstészó 4 990 


— san Magyar nyelven 


ARÉNA 


ARÉN(osztalgi) A 


E HAVI LEVELEINKET 
RÉGI GAMESTAR ARÉNÁBÓL 
TÚRTUK ELŐ 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN TA a 
4 1] 
he 

ame. 4 


Freak Out: Extreme Freeride 
Runes of Magic 


BATMAN: ARKHAM ASYLUM 
(GUITAR HEROS 

COLIN MCRAE: D.L.R.T. 2 
F.E.A.R. 2: REBORN 
HALO 3: ODST hú 
STARCRAFT2 

AION 


s—— 


CXII k T j 
szi "RSA e 
b. , 

NEED FOR SPEED ő 


4-z 


gamestar.hu 


UN 


DIABLONI 
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A //Gyu 
LELEPLEZÉS 


Én most leleplezlek téged, rájöttem 
ugyanis, hogy te japán nevet használsz, 
merthogy a Google-on képet szerettem 
volna rólad letölteni. Rámentem arra, 
hogy ,képek", és beírtam, hogy ,Gyu", 
erre kihozott egy rakás japán csávót. 
A Dragon Györggyel persze már műkö- 
dött. - (Xavér Yvonne - 2005. 07.) 
Kicsit utánanéztem a dolgoknak, és 
főleg dél-koreai vonatkozásokat ta- 
láltam, például Je-Gyu Kyang film- 
rendezőt, egy XIX. századi építé- 
szeti remeket, az 0 Gyu-hwan házat 
Gangneung városában (Dél-Korea), 
a japán Gyu-Kaku étteremláncot 
(amely spéci faszénen sütött japán 
Barbegue-t készít - nyami), amely- 
nek New Yorkban, Kaliforniában és 
Hawaiion vannak egységei, a klasz- 
szikus zenével foglalkozó Den-Gyu 
szolgáltatást, vagy akár a Gyu-ru- 
ru dalt is említhetném. Nos, ezek- 
hez egyikhez sincs közöm, bár az az 
étteremlánc nagyon szimpatikus (a 
honlapjukat nézegetve olyan éhes 
lettem, hogy csak na). A képek kö- 
zött van cica, meg béka, meg min- 
den, de itt is a legjobbak a különbö- 
ző kaják voltak: úgy néz ki, a kaják- 
hoz Ázsiában is sok közöm van... 


KIS TÖRTÉNET 

Úgy kezdődött, hogy péntek reggel el- 
vonultam megvenni a szép, dobozos 
GamesStart. Ez nem ütközött akadály- 
ba, mivel általában jó helyen keresem, 
és még sosem volt olyan, hogy: , Elfo- 
gyott!" Ezek után elmentem iskolába, 
mert ilyet is kell... Délután egyik ba- 
rátommal elmentünk egy bizonyos 5 
emeletes könyvesboltba, ahol ingyen 
internet is van, erre mindig túljelent- 
kezés van. Barátom már gépnél ült, 
én meg olvastam, eccer csak jött egy 
nő, és megkérdezte, hogy megnézhe- 
ti-e az e-mailjeit, néhány perc (ez na- 
gyon szokásos duma...). Kölcsönad- 
tuk neki a gépet, eközben a barátom- 
nak adott egy Galaktikát, ami nála is 
maradt. Néztünk, mint a moziban, ru- 
tinosan csekkoltuk a címlapot: 870 Ft. 


Ha tehetnéd, melyik játéknak adnád 

a hangodat, arcod, milyen cuccokkal? 
- (Horváth Zoltán, Szabadbattyán - 
2006. 11.) 


A világ legnépszerűbb, legfőképp 
nők által használt MMORPG-jében 
szeretnék misszióadó bölcs, okos 
főember lenni. Ahhoz adnám az ar- 


Azt mondja a barátom: , Jó kis aján- 
dék!" Időközben kiderült, hogy az em- 
lített nő szerkeszti a Galaktikát... er- 
re is csak néztünk... Véletlenül kinyi- 
tottam a magazint, látom a cikkíróink 
oldalon: Dragon György. Erre nekem 
esett le az állam, mondom: , Me one, 
csak nem a Gyu!?" Majd" leestem a ci- 
pőmről... Barátom: , Ki az a Gyu?" ,Te 
milyen műveletlen vagy..." Megmutat- 
tam neki a már említett reggeli GS-t,és 
akkor már átjött neki... Szerintem kis- 
sé sok időutazós történetet olvasol/né- 
zel/hallgatsz... - (Aldum, 2005. 07.) 
Hogy lásd, milyen vagyok, írok csak 
Neked egy rövid, időutazásos sci-fit: 
John a Predator-XII pilótafül- 
kéjében ülve már majdnem utol- 
érte a grorg űrsiklót, amely két- 
ségbeesve menekült szivárgó 
hiperhajtóművével. Az Antares Beta 
légkörébe belépve azonban John úgy 
érezte, köhögni kezd a hajtómű: az 
egész hajó rángatni kezdett. A mű- 
szerfalra nézve meglepődve látta, 
hogy kifogyott az antiprupán kero- 
zin, miközben a hajó zuhanni kezdett 
a bolygó felszíne felé. A grorg sik- 

ló eközben eltűnt a lila felhőkben... 
Johnnak csak egy esélye maradt: 
belépni a , Csak életveszély esetére" 
fenntartott téridő-gépbe, vissza- 
menni a bázisra 2 héttel előbbre és 
hozni egy nagyobb adag APK-t. Fel- 
vette időutazó szkafanderét, belé- 
pett a fülkébe, az egyik szabályozón 
beállította az időegységet: , hét", 
benyomta a kettes gombot a tár- 
csán, de leejtette az indítókulcsot. 
Nem volt könnyű az űrruhában leha- 
jolni, nagy nehezen sikerült, beillesz- 
tette a kulcsot és megnyomta a pi- 
ros gombot... 

Az időutazás csípős utóízével a szá- 
jában tért magához. Űrruhája hátán 
a nagy APK-tank, oldalán a visszaté- 
rési egység, amelyet csak csatlakoz- 
tatni kell egy áramforráshoz és már- 
is röpülhet vissza a tér és idő elha- 
gyott koordinátáira. Amikor felült, 
először a kristálytiszta eget vet- 

te észre, majd furcsa rengő, dobogó 


com és a hangom is. És mondjuk 
szponzorálhatna a Subaru és eset- 
leg a Yamaha. 


Mi ösztönzött arra, hogy játékújságíró 
legyél? - (Kiss Attila - 2006. 11.) 
Leginkább a vakvéletlen. Eredetileg 
én akartam lenni Bill Gates, de az 


KEDVES OLAVSÓK! 


VALE] ünnepel, mindenki 
isszaemlékszik - én is í 
utóbbi évek Arénáiból váloussze AZ 
akik esetleg lemarad. 
tak erről 
Arénában csak Ti 
Best of... az utó 
teljesen önkényi 


a -arról: a mai 
az összes levél amolyan 
bbi évekből. A válogatás 
és és véletlenszerű... 


hangot hallott. Egyre növekvő pá- 
nikkal látta, ahogy egy T-Rex rohan 
felé. Megpróbált feltápászkodni, 

de addigra a bestia odaért, könnye- 
dén felkapta és feldobta a levegőbe. 
Mielőtt John meghalt volna, utolsó 
gondolata ez volt: , A fenébe! Elfelej- 
tettem kitisztítani a kettes gombot. 
Biztos megint beragadt..." 


KVANTUM 

Szóval. Kezdeném egy egyszerű kér- 
déssel: mi lett volna, ha Neumann Já- 
nos egyszer egyest kap? Nem lesz szá- 
miítógép. Mi következik ebből? Nem 
lesznek számítógépes játékok. Se szá- 
mítógépes újságok. Se GameStar. Az 
újság egyik írója közül se írhatna senki 
ilyen újságokba. Unalmas lenne a szo- 
bafogság. És egész nyáron a Napon 
sorvadnánk! Télen meg unatkoznánk 

a szobáinkban! Akkor még egy kér- 
dés: végül is van jó hír? Van. Többet té- 
véznénk. Már ha ez jó hír, mert végül 

is a számítógép jó dolog. Meg mit érne 
a világ ilyen fantasztikus újságírók nél- 
kül? Sokat, de ti vagytok a hab a tor- 
tán. Úgyhogy mindnyájunk nevében kö- 
szönjük, hogy eddig úgy cselekedtetek, 
hogy végül is ide értetek. És én is, ha 
egyszer anyám azt nem mondja, hogy 
sétálj már egy picit, tán sose megyek 
be egy újságárushoz, és nem látom 
meg a GameStart. 

- (V. Feri - 2005. 07.) 

Játsszunk el a gondolattal, hogy 
Neumann János nem találta fel 

a számítógépet (és más sem). 
Először is 2005-ben szinte már min- 
den számítógépek segítségével mű- 
ködik, másrészt pedig a világ fel- 
gyorsulása is ennek köszönhető. Te- 
hát vizionáljunk egy számítógépek 
nélküli 2005-öt: 

Pistike, a modern swing rajongója 
lassan ballagott az utcán. Mellette 
sorban húztak el a nagy és kényel- 
mes autók füstölve és rémes hango- 
kat adva: bár ezek a legkorszerűbb 


a hely már foglalt volt. 


Malachit mért nem hívja magát 
Cu2I(OH)2]1CO31 -nek? 

- (Puppi Aurél - 2007. 06.) 
Egyszerű. Azért, mert a Malachitet 
kissé könnyebb kiejteni. 


náiból válogatok azoknak 


0) Nyamog 0 


A HÓNAP LEVELE 36 


IME, A PC-VILÁG MÁJUSI 
ÁLHIÍREI: 

Egyes játékfejlesztők szerint 2010- 
től már önkritikája is lesz a játék- 
programoknak. Ennek alapján el- 
képzelhető, hogy a színvonalon alu- 
li programok installálás után azonnal 
le is törlik magukat. Bill Gates a hír- 
re reagálva közölte, nem kizárt, hogy 
2010-ben ők is megjelentetik a Win- 
dows Vista önmagát uninstalláló 
verzióját, melynek neve Windows 
Nyista lesz! 

A neve elhallgatását kérő Kovács 
Lajos (hehe...), balatonszemesi la- 
kos, felesége egyre növekvő gépigé- 
nye miatt nyújtott be válókerese- 
tet. Mint elmondta, az asszony 2 éve 
még csupán egy turmix-, tavaly már 
egy varró-, idén pedig egy komplett 
mosogatógépet követelt a születés- 
napjára! A feleség szerint a válás va- 
lódi oka az, hogy férje már évek óta 
a szomszédasszony forráskódját op- 
timalizálja... 

80 kilós laptopot dobott piacra az 
orosz illetőségű Balsaja Tyeknyika 
nevű számítástechnikai cég! Szeren- 
csére 2 kofán kívül senki sem sérült 
meg a piacon... 

Előreláthatólag könyv alakban is 
megjelenik a nagysikerű Syberia c. 
kalandjáték! A gyűjtőknek szánt ki- 
advány decemberben kerül a boltok- 
ba, libabőrkötésben. 

Meg nem erősített hírek szerint ork 
warriort indított a WoW egyik szer- 
verén hazánk egyik legismertebb 
táncdalénekese! A karakter neve: 
Horda György. 

Remélem, a fenti hírekkel sikerült ki- 
elégítenem az olvasók információ- 
éhségét! :) 

-— (dr. Horváth Tibor - 2007. 06)) 


modellek voltak. Pistike a boltba vit- 
te a kiürült tejesüvegeket, ahol azo- 
kat friss tejre cseréli majd: a pénz- 
tárosnő nagyon tetszett neki, ahogy 
mechanikus pénztárgépének karját 
tekerte. Közben az utcasarokra ért, 
ahol a rendőr az utca közepén, a kis 
pódiumon állva irányította a forgal- 
mat. Megvárta, míg átmehet, majd 


Méghogy mazur 500 éve újságíró! Jól 


CN 


Akkor a mi híreink: Horda György 
felesége is csatlakozott férjéhez 

a Wow világában, azonban a csa- 
ládi konfliktusok miatt a másik ol- 
dalon. Karakterének neve Palás 
Klári. A hírek szerint a hölgy be- 
lépett a másik híres énekes, Palás 
Pali guildjébe. 

Az Intel új, 128 magos procesz- 
szort jelentett be, amelynek ne- 
ve Intel Core Kilovigintioctavo 
lesz. A sajtó egyszerűen csak Intel 
Core Cavinton néven említi. 

A legfrissebb sajtóhírek sze- 

rint a 2010-re tervezett legújabb 
Windows Vista magyar válto- 
zata Windows Pista névre hall- 
gat majd: mindez a Microsoft 
felhasználóközeli üzletpolitikájá- 
nak köszönhető. 

AZ AMD új számozást és ne- 

vet vezet be processzoraihoz. 

Az ezentúl Decathlon néven for- 
galmazott processzorok a leg- 
lassabb AMD processzort mé- 
rik 1-es számmal, a leggyorsabb 
NASA számítógépet 10 000-rel. 
A processzor a két mérőszám kö- 
zötti relatív teljesítményt mu- 
tatja majd. A Vatikán tiltakozá- 
sára azonban az AMD máris visz- 
szavonta a nemrég piacra került 
Decathlon 666 procit, azonnal 
helyettesítve az enyhén emelt 
órajelű Decathlon 670-el. 

A miniatürizálásban remeklő 

VIA új alaplap-szabványokat do- 
bott piacra. A mikron-ITX alap- 
lapokhoz a szerelőknek nagyítót, 
a megamikron-ITX alaplapokhoz 
pedig mikroszkópot mellékelnek 

a gyári dobozban. Az alaplapok- 
hoz a VIA 0.1 wattos tápegységet 
mellékel. 


a plakátokat figyelte, mik a legfris- 
sebb swing bakelitek a slágerlistá- 
kon. Bár sokan féltek attól, hogy 

az évek során jönnek majd új ze- 

nei stílusok, a swing és a blues ma- 
radt, meg a rock is népszerű volt. De 
a többség így is komolyzenét hallga- 


tott, vagy a lemezboltokba járt borí- 


tókat böngészni... A plakátoszlopon 


Ha lenne egy időgéped, melyik korba 


KOMMENT: www.gamestar.hu 


SMS: 06-91 331-133 , GS SMS..." 


ARÉNA: arena(dgamestar.hu 


(e) 
-) 


a közelmúltban meghirdetett Gaz- 
dálkodj Okosan-bajnokság informá- 
ciói voltak: ezzel a játékkal játszott 
mindenki. S a játékbolt kirakata 
előtt ácsorogva Pistike rájött, hogy 
kéne egy új focilabda és egy görkori, 
hogy a haverokkal lent tombolhas- 
son a téren..." 


BANÁN 

Ez a levél nemcsak Gyunak, a többi- 
eknek is szól! Szóval... az iskolánkban 
egyszer beszélgettünk valamiről, és va- 
lahogy szóba jött az, hogy melyik vé- 
gén kell felbontani a banánt. Nem tud- 
tak megegyezni, és ebből osztálytéma 
lett. Azután megkérdeztük a tanáro- 
kat, ők is kb. fele-fele arányban voltak. 
Azután az egész iskolát megkérdeztük, 
és még így se lehetett eldönteni, hogy 
igazából melyik végén kell felbontani 

a banánt, és ki csinálja rosszul. Ebből 
pedig nagy vita lett... Még egészen má- 
ig. Most a Ti véleményeteket kérném, 
hogy segítsetek eldönteni, hogy melyik 
csapatnak van igaza. Tehát Ti 1. a szá- 
ránál (ahol hosszú csík van), vagy 2. 

a tetejénél (ahol lapos, és belül keserű) 
bontjátok fel? - (Havoc - 2005. 09.) 
Máris látom magam előtt a hitetlen 
arcokat: hogy lehet ekkora barom- 
ságot kérdezni? Kit érdekel? Ennek 


FÓRUM: forum.gamestar.hu 


ellenére bátran állíthatom: az élet- 
nek vannak NAGY kérdései. Például 
valamikor a nyolcvanas években ol- 
vastam egy cikket az amerikai válá- 
sok legfőbb okairól. S akár hiszitek, 
akár nem, a 3 legfőbb válóok között 
szerepelt az, hogy , máshol nyomja 

a fogkrémet a tubusból". Mert van- 
nak emberek, akik a végén, vannak, 
akik a közepén, sőt olyanok is létez- 
nek, akik az elején nyomják. S erre 
szkeptikusok, meg nemtörődömök 
bátran mondhatják: az emberi hü- 
lyeség végtelen. Én viszont azt mon- 
dom: a világegyetem tele van érde- 
kes dolgokkal, amelyeket felfognunk 
oly nehéz. Ja, és persze a száránál 
nyitom a banánt, mint minden nor- 
mális ember :) Ugye, a doktor úr is? 


KÉPZELD... 

Képzeld, amikor éppen kenutúrán vol- 
tunk (mert tudod, gyúrnom is kell...), és 
elértünk egy hídhoz, ami marhára ha- 
sonlított a Half-Life 2-ben látott hídra. 
Nos ez még így önmagában nem nagy 
dolog, de mellette volt egy tábla, amin 
egy lambda jel volt, ami köztudottan 
nemcsak egy matematikai egyenlet je- 
le, hanem a közkedvelt Half-Life játék 
jele is. Egyből kértem a közelben lévő 
kenukból fényképezőgépeket, hogy le- 


TERE SÜSS ÉS SS Ezé szász süss iz géz sás 


AZ AUGUSZTUSI SMS-NYERTES NYEREMÉNYE: 
Cooler Master egységcsomag - HAF 932 számítógépház, Silent 
Pro M600 tápegység és egy V8 univerzális processzor hűtő. 


CSEMÁN VIKTOR - ÖRMÉNYES 


Szívből gratulálunk és 
további jó játékot kívánunk! 


- (Xavér Yvonne - 2007. 11) 


S 


egy gyönyörű, homokos tengerpart 


] 


b 


3 tartja magát! 


- (Bertalan Zsolt - 2007. 06.) 
Ja, ő még a mohácsi vészről is írt 
kritikát, de nem tartotta túl jó 
RTS-nek... 


mennél vissza, és mit csinálnál ott? 

- (Gagabol - 2007. 11) 

Keresnék egy olyan korszakot és 
helyet, ahol még nincsenek nagy, 
vérszívó szúnyogok, meg kellemet- 
len bogarak, tiszta a levegő, szé- 
pen süt a nap és a közelben van 


kristálytiszta vízzel. S ott lazulnék 
jó sokat szundítva az árnyékban, 
nagyokat fürdőzve és napozva az 
ózonlyukmentes égbolt alatt. 


Csösztök, mit szóltok hozzá, hogy 
Raáikkönen nyerte a Forma-1-es vb-t? 


Én napokig nem aludtam az izga- 
lomtól. NOT! 


Te melyik szót használod a legtöbbet? 
- (Horváth Zoltán - 2007. 11) 
Sajnos nemrégiben elhagytam a Ber- 
muda-háromszögben a szószámláló 
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kapjam a jelet, de sajnos nem kaptam. 
Pedig olyan jó kis , Hónap screenshotja" 
lett volna. Na, sebaj, megyek és besze- 
dem a védelmi pénzt. Apropó te befize- 
ted? Befizetted?! 

- (censer - 2005. 09.) 

Valamelyik nap a hatos úton vezet- 
tem, és megláttam egy pont olyan 
felhőt, mint amilyen a WoW-ban 
volt! Kár, hogy nem volt nálam fény- 
képezőgép, pedig mintha a felhő sar- 
kán ott lett volna, hogy , Copyright: 
Blizzard". Másnap kimentem a REAC 
pályára meccset nézni, és láttam 
egy pont olyan kapura lövést (na jó, 
kísérletet) mint amilyen a FIFA 06- 
ban volt, fel is villant a fűben a fel- 
irat, hogy: , Copyright. EA Sport". 
Kezdtem egyre jobban gyanakod- 

ni, hogy valami nem stimmel, és ha- 
zajöttem. Itthon, amikor kinyitot- 
tam az ajtót, kiszökött a macskám, 
aki pont úgy néz ki, mint a macskák 
a WoW-ban! Ez már tényleg beteg, 
mondtam magamban, így leültem 

a gép elé Guild Warsozni kicsit. Ami- 
kor beléptem, megláttam egy pont 
ugyanolyan fát, mint amilyen itt van 
lent, a parkban! Lehet, hogy túl s0- 
kat játszom? Ugye nem, doktor úr? 


NADASBA GABONA? 

Lenne egy fontos kérdésem: Néhány 
napja villanást láttam az égen. Más- 
nap a hátsó kert mögötti nádas tele 
lett gabonakörökkel. Most az a furcsa, 
hogy hogyan kerül a nádasba gabona? 
Utána kis szürke emberkéket láttam, 
akik elkezdték babrálni anyám kocsi- 
ját. Másnap anyám megkérdezte, hogy 
nem láttam-e a kocsit. Szórakozottan 
legyintettem egyet, és azt válaszol- 
tam, hogy apa pakolt. Ma, azok a szür- 
ke emberkék bejöttek a házba. Honnan 
volt kulcsuk? Elkezdték méregetni az 
agytérfogatomat, a magasságomat, és 
egyebeket. Biztosan a háziorvos küldte 
őket. Szal nem tom, hogy mitt higyek. 
Valami Mulder nevü csákó azt mondta, 
hogy az igazság odaát van. Ezt kb. két 
napja mondta. Hm, biztos adományt 
gyűjtött. Fenébe! Mi ez a földrengés!? 
Kinéztem az ablakon, megpillantottam 
az éjszakai eget. 13:37-kor! Meg a hol- 
dat, ami zöld és kék volt, és mintha egy 
másik hold keringene körü... BAKKER! 
(Arszi - 2004.12) 

RFT XXXIX kötet, XI. Fejezet , A jö- 
vőből visszaküldött gépek, amelyek 
a Gabonakör Fektető Rt - Gafert 


számítógépem, de van egy szó, amit 
sokat használok: ez a , tisztelet". 
Mert ez egy nagyon fontos dolog, s 
másoknak is az kéne legyen... 


Van egy ,hatalmas" nagy problémám, 
méghozzá ez a GS árával van. Miért 
kerül 1996 forintba? Miért nem 1994 


A HÓNAP JÓSLATA 


KÉRDÉSEM 

Most épp lyukasórám van, s mit te- 
hetnék ilyenkor? Megírom életem 

2. levelét az Arénába. Kérdésem: 
megjenik a S.T.A.L.K.E.R. ebben az év- 
ezredben? Mert szerintem nem. 

- (Baker - 2005. 11.) 
GameUniverse, 3001. szeptember 
10., direkt neurokapcsolás: 
rÉrdekes régészeti leletet találtak 
a tudósok az egykoron Ukrajna 
néven ismert területen, állítólag 
annak idején, egy ős-számítógé- 
pen készült egy olyan játékprog- 
ram, amelynek S.T.A.L.K.E.R. volt 
a neve. Egy ősrégi adathordozót 
ástak ki, amelyen a S.T.A.L.K.E.R. 
Final felirat volt olvasható. No 
persze ósdi technológiával ment, 
semmi agyi besugárzás, akarat- 
átvitel, illatszimuláció, test-a- 
térben rendszer: egy lapos, képer- 
nyőnek nevezett tárgyon nézték 
az igencsak kis teljesítményű szá- 
míiítógép által generált képeket, 


tulajdonát képezték, egy villa- 
nással tűntek el. Soha senki nem 
tudta meg, mi lett a két gép sorsa, 
egészen addig, míg egy történelmi 
feljegyzést meg nem találtak a 
tudósok, amelyből kiderült, hogy 
RC hátsó kerjében landoltak a 
gépek, amelyek akár a sivatagba is 
képesek lettek volna gabonakört 
rakni (a modern technológiában 
ehhez nem kellett gabona ugyanis). 
A szürke overállos kezelőszemélyzet 
valószínüleg pánikba eshetett, ami- 
kor a nádast telerakták gabonakö- 
rökkel, így megpróbáltak gépko- 
csival menekülni. Miután a Gafert 
egyesült a Barlangi Szabászati 
Rt.-vel (ez az a cég, aminek tilos le- 
írni a rövidítését), a cég Gabonakör- 
gépeinek kezelőit megtanították az 
alapvető szabászati műveletekre, 
így nem az agytérfogatodat, hanem 
a sapkád méretét mérték. Ugyan- 
így a magasságod a (nem szabad 
leírni a rövid nevét) Rt egyenöltöny 
programja miatt kellett, amelynek 
jelszava:"Egyen öltöny, a többi 
nézi!" volt. Azt viszont, hogy akkor 
a holdat ki vewrte kékre és zöld- 


forintért áruljátok? Úgy duplán jól jár- 


nék. Az egyik, hogy 2 forinttal olcsóbb 


lenne. A másik, én 1994-ben szület- 
tem, és nem 1996-ban. 

- (Káposztás Bence - 2007. 12.) 
Eljött az igazság pillanata: Bence, 


képzeld, csak és kizárólag Veled akar- 


tunk kiszúrni. Tudtuk, hogy 1994- 


amelyeket egy egérnek hívott (ki 
nevezte el ezt pont erről az ara- 
nyos kis emlősről?) eszközzel le- 
hetett , játszani". Ma, amikor min- 
denki otthonából léphet be saját 
holomozija segítségével bármilyen 
holovalóságba, ez az egész elég 
furának tűnhet. Ezért a mai tu- 
dósok elhatározták, hogy Az ott- 
honi gázgyújtó számítási teljesít- 
ményét használó egykori játékot 
felújítják, holomozis változatban 
nemsokára megjelenik..." 
HoloGamerz, 4012. október 11., 
virtuaszenzáció! 

rHiába indult el a HOLO 
S.T.A.L.K.E.R. fejlesztése 3002-ben, 
mind a mai napig nem jelent meg 

a különleges játék: a programozók 
nem tudtak rájönni, mit is akartak 
a kétezer évvel ezelőtti fejlesztők: 
azóta az emberiség ugyanis sokat 
változott..." 

Proxima Centauri GameStarzz, 
5138. december 24. 


re, azóta sem tudjuk (bár sokan 
emlegetnek valami csíteket, akiket 
néhány mai tudós a huszadik század 
végén elterjedt csikkekel azono- 

sít. A Barlangi Tudományos Körök 
Általános Nézője nevü lap - rövidítve 
Batu KÁN cáfolja ezt a híresztelést, 
szerintük a csítek a csitt (azaz 
csönd) szóból erednek. A kutatások 
tovább folytak..." 


GOTO ADDRESS: GS 

Készítettem néhány elég érdekes sta- 
tisztikát az újságról, amire jobb, ha vi- 
gyázó szemeidet veted...: 

GameStarok száma: 65 db 

- Átlag 2.5 CD számonként -- 1625 
CD összesen -: ez 105 625 MByte, ami 
103,14 GByte (a DVD-s adatait nem tu- 
dom) 

- Átlag 128 oldal -2 összesen 8320 ol- 
dal 

- Átlag 95 sor 1 oldalon -2 ez össze- 
sen 790 400 sor, és mivel átlag 20 ka- 
rakter van egy sorban (szóközökkel), 
ez összesen 15 808 000 (tizenötmillió- 
nyolcszáznyolcezer!) karakter 

- Átlag 1,5 teljes játék/lapszám -2 975 
full game 


ben születtél, így egy értekezleten 
elhatároztuk, hogy annyi forint tu- 

ti nem lesz a lap. Felmerült az 1995 is 
mint megoldás, de az túl közel volt az 
1994-hez, így lett 1996. Egyébként is 
nemsokára bevonják a kétforintoso- 
kat, szóval így jár a legjobban az új- 
ságárus. Őrá is gondolni kell! 


rMa avatta fel Ben Stedirorm, 

a Proxima Centauri főkormányzó- 
ja Proxima Cityben, ebben a cso- 
dás 12 milliárdos városban az 
egykori legenda, a S.T.A.L.K.E.R. 
szobrát. Ma már nem tudni, mi 
lehetett ez a történet eredeti- 
leg, de népmesei magasságok- 

ba emelkedett... A holoszobor 
talapzatán ősi, angol nyelven 

a következő felirat olvasha- 

tó: ,Egyszer majd megjelenik..." 
Ma már kevesen tudják az em- 
beriség, a grorgok, a denebek és 
a huzzádok által lakott három 
galaxis több ezer naprendszer- 
ében, hogy ez mit jelenthetett. 
De örök tanulság az emberiség- 
nek, grorgoknak, denebeknek és 
huzzádoknak, bármit is jelent! Ön 
is gondoljon a S.T.A.L.K.E.R. em- 
lékműre és kicsinyített változata 
130 kreditért az Ön hálószobájá- 
ban is megjelenik, akárhányszor 
csak rágondol!" 


- Átlag 18 000 példányszám eladva ha- 
vonta -2 összesen 1 170 000 eladva 

- Első szám óta a GS-nél vannak: Gyu 
(szerkesztő), Bad Sector (szerkesz- 
tő), -csonti- (külsős munkatárs), ender 
(szerkesztő, de neki van egy nagy ki- 
hagyása az 576-nál), és Malachit (tör- 
delő) 

- Bad Sector átlag 3 cikkbe szól be- 

le havonta -: ez 195 beszólás summáz- 
va, míg ender 4 cikkbe ír bele valamit, 
azonban a kihagyásai miatt ez csak 
164 beszólást jelent. 


Leírnám pár álmomat, amik a Top 20 
között vannak: 

19. Beragadok a liftbe három nimfomá- 
niás topmodellel. 

13. Az IDG vezérigazgatója vagyok - 
az amerikai főnökség nyugdíjba vo- 
nul, én mindet hatalmas végkielégítés- 
ben és élete végéig tartó GameStar- 
előfizetésben részesítem. 

8. A szerkiben ünnepeljük a születés- 
napomat, és a buli során Gyu össze- 
tör 8 széket. Ezután beköltözöm, és 
életem hátralévő részét játékújságíró- 
ként töltöm. 

6. A saját magam által alapított vi- 


Én nem szeretem a Hello Kitty Ka- 
landjait, de ha megjelenik, megnézek 
egy trailert (hahaha) és szerintem kár, 
hogy a Witcher című könyv nem jelent 
meg magyarul, mert elolvasnám. 

- (Opauszki Norbert - 2008. 02.) 
Főleg az lesz az izgi, amikor majd 
Hello Kitty berserk üzemmód- 
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lágsikerű együttes (elismert front- 
embere vagyok, akit beválasztanak 

a MegaSztár zsűrijébe. 

4. Miniszterelnök vagyok, és monopó- 
liumot adok a GameStarnak a játékkal 
foglalkozó PC-s lapok terjesztésére. 

2. G. Zita és Nati egymás kezét fogva 
sétálnak fel a mallorcai nyaralóm lép- 
csőjén. Egy üveg Sangriával köszön- 
töm őket. 

És még mindig az első: Gyuval levele- 
zek. - (MailMan - 2005. 04.) 

Hello, régi barátom, MailMan! Bizony, 
bizony, a statisztikai évkönyv (és las- 
san a Guinness) is foglalkozik velünk, 
új kategóriát létrehozva: History of 
GamesStar. Fő statisztikusunk, a hí- 
res, neves nemzetközi zenekar, a The 
Mailmanz frontember, a szimplán 
csak Mailman névre hallgató énekes 
a rengeteg turné, lift és topmodell 
között is szánt arra időt, hogy min- 
den évben elkészítse a GS életéről 
szóló fontos statisztikai adatokat. 
Köszönjük szépen! 

Az én aktuális listám: 

20. Brian May rámcsörög, billentyűz- 
nék-e a 0ueenben ráérő időmben. 

15. A Blizzard engedélyezi, hogy sa- 
ját, hivatalos WoW-szerverem le- 
gyen. 

14. Felkérnek a következő Oscar-díj 
átadás házigazdájának. 

9. Bosszankodom, hogy az új Subaru 
Imprezám nem fér el a garázsban 

a Saab 9.5 és a Subaru Forester S 
mellett. 

7. A U2 az én házi-stúdiómban veszi 
fel az új lemezét. 

5. Eliza Dushku becsönget hozzám és 
megkérdi: Alhatnék Nálad? 

3. Egy nagy hardvergyártó az én ne- 
vemmel ellátott alaplapot dob a pi- 
acra. 

És még mindig első helyen: 
GamesStar-olvasók leveleit olvasom :) 


XAR 

Hello! Elég sz"r az újság, lehetne szín- 
vonalasabb is! Példát vehetnétek a kon- 
kurenciától! Nem szoktam venni az új- 
ságot, de egyszer kölcsönadták nekem, 
hogy milyen jó, holott egy nagy szr! 
(Hogy ne csak pozitív véleményt kap- 
jatok!) 

U.i.:Az olvasók is hülyék (mármint aki- 
ket ismerek). - (P. Edina - 2005. 08) 
Nincs mese, a jól felépített, 

a GameStart jól ismerő (, egyszer 


ba kapcsol, és shotival osztja 
majd a népet! Ne lepődjetek meg, 
én előre szóltam, vannak belsős 
infóim... 


Azt szeretném tőled kérdezni, hogy 
tudsz-e pókerezni, és ha igen, hol? 
E) - cSzitás Márk - 2008. 02.) 


kölcsönadták az újságot"), elem- 

ző (, Hogy ne csak pozitív véleményt 
kapjatok!"), megfelelő megoldásokat 
(, Példát vehetnétek") javasló kritika 
nélkül nincs fejlődés. Így aztán ma- 
gamis elképedve próbálok rájönni: 
ha ennyire rossz, amit csinálunk, mi- 
ért is adunk el belőle sokkal többet, 
mint a másik lap? Biztos ennyi hü- 
lye van az országban és a , normáli- 
sak" abszolút kisebbségbe vonulnak, 
mert nekik úgy jó. Én viszont büszke 
vagyok, mert ha az olvasóink hülyék, 
akkor énis az vagyok, és akkor meg 
nem számít: egyébként pedig min- 
denki azt mond, amit akar. Jobb sok 
ilyen hülyével együtt bandázni, mint 
akár egy amolyan , normálissal"... Er- 
ről mindig az a vicc jut eszembe, ami- 
kor bemondják a rádióban: figyelem, 
figyelem, az autópályán egy őrült 
szembe hajt a forgalommal! Erre 

a sofőr: , Micsoda? Egy őrült? De hi- 
szen mindenki szembe jön!" 


TOUR DEFRANCE 

Üdvözletem. Most csak egy rövid kérdé- 
sem volna hozzátok: lefutnátok-e a Tour 
de France-t, ha a fődíj egy megjelenés 
előtt lévő játék lenne. Pl: holnap van a ver- 
seny és a Black 8; White 2 lenne a fődíj. 
Röviden bevállalnátok-e vagy sem? - (B. 
Máté - 2005. 11.) 

Utánanéztem a dolgoknak: a 2005-ös 
Tour de France (amely kerékpáros ver- 
seny, nem futóverseny) 3607 kilomé- 
ter hosszú volt. 21 szakaszban tették 
meg ezt a távolságot. Ha egy átlagos 
maratonista 42 kilométert 3 óra alatt 
tesz meg, és feltételezzük, hogy napon- 
ta 9 órát pihen, akkor egy nap alatt 
210 kilométert tud lefutni. Ezzel a tel- 
jesítménnyel mintegy 18 napba tellene, 
hogy a Tour de France egész távját le- 
fussa. Ez pedig durva becslés, mert hát 
a verseny megy magas hegyeken, köd- 
ben, esőben... Egy Black 8. White 2 pe- 
dig a boltban 12 ezer forint. Úgy gon- 
dolom, hogy a fent említett durván be- 
csült 18 napnyi folyamatos futást nem 
éri meg. És más játék sem. Sőt, eny- 
nyit még egy igazán bombázó csaj sem 
ér meg. Viszont Guinness-rekordnak 

jó lenne! 


A MAGYAR HÜTÉS 

Abból az alkalomból írok, hogy meg- 
osszam egy különös és meglepő LAN- 
partis élményemet. Nemrég (hogy egé- 


Ezen a kérdésen egy irányba röhög- 
tem negyedórán át. Elképzeltem embe- 
reket, akik tudnak pókerezni, de csak 
a fürdőkádban mondjuk. Esetleg csak 
a Kosztolányi Dezső téren pókerezik 
valaki, máshol totál elfelejti a bonyo- 
lult szabályokat... Egyébként a póker 
már 20 éve sem izgatott, most sem... 


TERJESZTÉS: terjesztesDidg.hu 
HIRLEVEL: hirlevel fogamestar.hu 


a 


szen pontos legyek, március 14-16.) 
LAN-partit szerveztünk a giminkben, 
amire az egyik egyébként kiemelke- 

dő Auake-tapasztalatokkal rendelke- 
ző tag olyan géppel állított be, amin 

a procihűtő a szó szoros értelmében 
egy hajszálon függött! Illetve cérna- 
szálon, ugyanis az tartotta - amíg tar- 
totta. Mondom neki, hogy talán ezt így 
mégsem kéne beüzemelni. Na jó, er- 

re felhívja a faterját, hogy mi a nagy 
harci helyzet és megtudakolja, hogy 
ilyen helyzetben mégis mi a teendő, mi- 
re a kedves apuka azzal fenomená- 

lis ötlettel áll elő, hogy eddig is így mű- 
ködött (itt kerekedett el a szemem), 
csak biggyesszük vissza a hűtőt, jó 

lesz az úgy. Erre egy másik jelenlévő 
srác megjegyzi, hűtőpaszta hiányában 
ez nem lenne olyan okos döntés. Nos 

a kedves papának erre is volt valami el- 
képesztő/hajmeresztő ötlete: használ- 
junk kézkrémet! Na ekkor történt, hogy 
jómagam és mások is csak bámultunk, 
mint kezdő bőzi a gőzfürdőben és nem 
tudtuk, hogy ezt most komolyan gon- 
dolja, vagy csak szívat - komolyan gon- 
dolta. Nem maradt más hátra, mint 
hogy megvalósítsuk ezt a meglehető- 
sen bizarr ideát: valakinél éppen akadt 
valami jó kis (meggyes) kézkrém, be- 
kentük, visszahelyeztük a hűtőt, majd 
visszakötöztük a cérnával... és láss cso- 
dát, kibírt két napot folyamatos igény- 
bevétel mellett és még ma is él, ha meg 
nem halt, vagy ez egy másik történet? 
- (Kis József - 2008. 04.) 

Hogy is szokott lenni a Discovery 
Channelen, meg az ilyen idióta lezu- 
hanós videókban?... , Dont Try this 
at Home", magyarán ne próbáljátok 
ki otthon! A cérnaszálas és megy- 
gyes kézkrémes módszerekre sem- 
milyen garancia nem terjed ki, s sze- 
rintem egyenesen ijesztőek és ve- 
szélyesek. El tudom képzelni, hogy 

a srác otthonában milyenek lehet- 
nek az elektromos vezetékek, mi- 
lyen műszaki állapotban lehet a gép- 
kocsijuk stb. És nagyon örülök, hogy 
nem arra lakom. 


RAPCSAPAT 

Egy pár hónapja Vácon alakult egy 
underground rapcsapatunk és hát ala- 
kulnak a zenék meg a szövegek is, 

és már zaklatnak a stúdióból is, de: 
NINCS NEVÜNK! 

Semmi értelmes nem jut eszünkbe és 


,You are not prepared to rise and 
shine Mr. Freeman, its your blood 
next than i will make Don Salieri 
send his regards!" [I WoW:BCIIHL21 
IFablellMafial 

- (Bandooleroo - 2008. 04.) 

Ez az idézet mindig arra emlékez- 
tet, amikor közmondásokat kom- 


nem szeretnénk valami erőltetett név- 
vel kiállni és hát a te fantáziád hívnánk 
segítségül, plíz help ász! Mindenkép- 
pen magyar nevet szeretnénk, remél- 
jük segítesz előre is kösz! Ha minden 
jól megy tavaszra végzünk a stúdió- 
munkákkal és küldünk egy tiszteletpél- 
dányt nektek! Ja és bekerülsz a special 
thanksbe! - (Disaster - 2005. 12.) 
Oké, lássuk csak: magyar név Rap-Tze 
Olay (igazi, csúszós név, biodízelnek is 
kiváló), esetleg a Rap ülabál Na! (to- 
tálisan republikánus hangulatú), ne- 
tán a Cest Rap Válltáska (s köz- 

ben lehet fransziáül repelni, például: 
megyek az úton, szilvuplé/ szembe- 
jön egy kis 5096-os szilvalé... abszo- 
lút sikervárományos. Még javasolnám 
a Leguár Nagymamája, a Nagyfater 
Hol a Kötél?, illetve aRRapedt A neve- 
ket. Azonban ha külföldi nevet akar- 
tok mindenféleképpen, akkor vala- 

mi olyasmi legyen, amiben van MC, 
meg Gang. Mondjuk MC Gang feat. 
Gang MC. Vagy MC MC feat. Gang 
Gang. Esetleg Feat Feat feat. Gang 
MC Gang. No persze ezzel még mindig 
nincs vége, ugyanis lehet überbrutál 
művészneveket kitalálni, mint a már 
régebben ismertetett Inkábbnem, 
vagy például a 999 Fillér. Bár isten- 
igazából a legjobb az a név lenne, amit 
egy fórumozótól lestem el: IgnuO! Sok 
sikert a bandához! 


d UTÓIRAT 


Ezt már 2009 októberében írom 

- sajnos nem tudtam minden le- 
velet betenni, amit szerettem vol- 
na, saját archívumom csak 2005- 
ig nyúlik vissza, de így is érdekes 
keresztmetszetét kaphattunk rég- 
volt Arénák hangulatának. Bocsá- 
nat, ha egynémely levelek kimarad- 
tak - csak ennyi helyem volt sajnos. 
S igenis, megjelent a S.T.A.L.K.E.R.! 
Döbbenet, nem? Novemberben már 
shormális" Arénával jelentkezem, 

s addig is maradok (ahogy ez már 
sok-sok éve így van), 


maximális tisztelettel, 


binálnak. Például ki korán kel, 
maga esik bele. Vagy aki másnak 
vermet ás, aranyat lel. Vagy nin- 
csen rózsa anyja sem érti a sza- 
vát. Ez utóbbi főképp tetszik. Az 
élet tele van természetes böl- 
csességekkel! 
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Első kézből... 


lég? Októ- 
apest Game Show, az év 
í( b gamerbulija. Az egész na- 
. pos banzájra a belépés ingyenes. Min- 
den GameStar-olvasót sok szeretet- 
tel várunk! 
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WORLD OF WAR 


A World of Warcraft 5 éves születésnapját 
ő a BSC Kft-vel közösen nyere- 
ményját kothirdetünk. Bármilyen formáumú 


képpel lehet nevezni: 

- screenshot 

- Paint vagy Photoshop rajz." 

- szabadkézi rajz (beszkennelve) 
- kötöttkézi ra jz (wut?) 


L, A MICROSOFT 
G XBOX 360 MAR- 


ing 4-et is. Eh- 
a tortán a Call 
Varfare, a Kane 8 
ális Guitar Hero, 


isafk. Az új felh 
rt beszél. 


ozás mögött? 
gattak el rendez- 
amjainkkal idén 
ttót szeretnénk el- 

s nagy bulihoz nagy 


átogatóra számítotok? 
mliálhatatlanul sokra. Jelenleg 
ioszkvai Igromir Gameshow Kö- 
ép-Kelet-Európa legnagyobb játék- 
rendezvénye: 3-4 nap alatt ötvenez- 
ren látogatnak ki rá. Reméljük, a BGS- 
re egy nap alatt annyian jönnek majd 
el, hogy Igromirék annyit tudnak csak 
mondani, hogy uTro 3a xyűHa?! 


A helyszín mellett maga a kiállítás 
is megváltozott? 
Mindenhol arról olvashatunk, hogy a 


f d 


gyen, és tartalmazzon valamiféle assess jókívái got a Blizzard 
felé. . A legjobbakat eljuttatjuk nekik, továbbá kiszól! Vio A kö 


COLLECTOR"S EDITTONT, WORLD OF WARCRAFT B 
valamint néhány WORLD OF WARCRAFT RUHAD. 
dül Sapit). 
A szebbnél szebbi 
 ermtatt ENTTEIBŐ V 
í 


A 1! 
íveket küldjétek el a palyazat 


OW!" tárggyal. A határidő 2002 Ad 1 
mij; 


fanatikus gamerek mellett egyre több 
az alkalmi, avagy ,casual" játékos - azt 
szeretnénk, ha a BGS ennek a szub- 
kultúrának a szimbólumává is válna. 
Az idei rendezvényen a család min- 
den tagja megtalálhatja a kedvére va- 
ló szórakozást. A teljesség igénye nél- 
kül, kedvcsinálónak: lesz Win7 kaland- 
park, gyereksarok, legóépítés, Halo 
lasertag, modderkiállítás (Mod Tech 
Hall 09), World Cyber Games és World 
Cyber Girls döntők, FIFA focipálya, 
autószimulátorok, stand up comedy, 
táncbemutató, techdemó, notebook- 
újdonságok, óriási játék- és hardver- 
akciók. Idén a Windows 7-et is a rendez- 
vényen mutatjuk be, így a PC-sek sem 
maradnak játék nélkül. Mint az előző fel- 
sorolásból is kiderül, célunk az, hogy a 
rendezvényen mindenki találjon érdeklő- 
dési körének megfelelő, izgalmas, színes 
programokat, ne csak a szó legnemesebb e 
értelmében vett gamerek. e. 


És ha még ez sem lenne elég? Búcsú- 
zóul mit üzennél a GameStar olvasó- 
inak? Miért érdemes kijönniük a ren- 
dezvényre? 

Ha a fantasztikus játékfelhozatal és a 
programdömping nem győzte meg őket, 
ennek csak egy oka lehet - a booth babe- 


Vígh Attila, Microsoft 
Magyarország 


Star TETT Force iötesztsbl Sith bi 99] fe. 13 


ekkel akarnak találkozni, beszélgetni, időt új is 2 ; NN tj Fa 
tölteni. Megnyugtatnám őket: mi is ezt sss vád RV. a 
akarjuk, így saját érdekünk, hogy csinos 

lányokban ne legyen hiány (nevet). Biztos 
vagyok benne, hogy egy GS-olvasó sem 5 
hagyná ki a BSG 09-et, mert egy biz- § 

tos: oltári nagy buli lesz! 68 


Folytatódik a szoknya 
kalandja 


The Witcher 2: 
Assassins of Kings 


7 

ta 
A 2007-ES NAGYSZERŰEN sikerült The Witcher folytatódni fog. No persze gondol- zentálni. Emellett komoly hangsúlyt kapott az NPC-k viselkedésének megtervezése is. A 
hattuk, hogy ez lesz, hiszen több mint 100 díjat zsebelt be az alkotás és több mint 1 mil- trailer egyik jelenetében éppen azt parancsolják egy katonának, hogy fekvőtámaszoz- 
lió példányban kelt el a vásárlók körében. A CD Projekt tehát dolgozik a folytatáson, zon büntetésből, amelyet az meg is tesz. Ehhez hasonló teljesen véletlenszerű esetekkel 
amelynek első jeleként rögtön egy 5 perces trailert prezentáltak, amelyben maguk a fej- kívánják sokkal életszerűbbé tenni a Witcher 2-t, amelynek harcrendszerét is átdolgoz- 
lesztők mutatják be az újdonságokat. Természetesen a grafikát a kor követelményeinek zák. Ugyan a felvétel során még néhol megfigyelhető egy-két bug, illetve akadozás, ezt 
megfelelően felturbózták, így hihetetlenül hűen tudják visszaadni a napszakváltozás je- mi csak annak tudjuk be, hogy a munka jelenleg alfa-stádiumban van. Ami viszont biz- 
lenségét, illetve jóval nagyobb és részletesebb területeket tudnak majd számunkra pre- tos, hogy így is bődületesen jónak ígérkezik a Witcher folytatása! 


Későn érik a Borderlands 


Voodoo 4! 


A 3dfx bejelentette, hogy a Voodoo 4-es kártyája áprilisban a boltok- 
ban lesz. Az első ilyen kártyák 4500 típusjelűek, AGP illetve PCI kivite- 
tűek, 32 MB RAM-mal ellátottak. Sajnos nem használja a Voodoo 5-be 
integrált Digital Cinematic Effects újdonságokat és az Anti-Aliasingot 


sem ismeri. 


KICSIT MÓDOSÍTANIUK kell a programjukon azoknak, akik a Borderlands megjelenését jelöl- 

ték be ünnepnapnak a naptárjukban, a PC-s verzió ugyanis néhány napos késéssel érkezik a konzolos 
testvérekhez képest. A fejlesztő Gearbox elmondása szerint az optimalizáció több napot igényel, mint 
azt előre tervezték, így csak október 30. után keressétek az európai boltokban, előbb ugyanis csak 
Xbox 360-as és PS3Z-as verziókat találnánk a polcokon. 


Ingyenes GTA 


A Take 2 állítása szerint a GTA első része és annak kiegészítő lemeze, 
a GTA London 1969, május elsejétől ingyenesen letölthető majd a 


14 2000. ápriis 


Gyémáni S Kiadás 


Köszöntjük a 


éves GameStar-i 


CDPRCJEKT 


OLVASÓI TOP 20 TelsTlI 0 


2007. NOVEMBER 959/0 A N 
2 NEED FOR SPEED: SHIFT al ersaeie kból wit 
2009. SZEPTEMBER 829/0 2 


3 BATMAN: ARKHAM ASYLUM 


2009. SZEPTEMBER 949/9 
4 WOW: WRATH OF THELICH KING a 
2008. DECEMBER 959/9 j s 
5 GRAND THEFT AUTO IV A NÉMETORSZÁGI polcokról eltűntek a Raven 
4 2008. NOVEMBER 989/9 friss játékának kópiái, az Activision ugyanis nega- 
tív rezgést érzett az Erőben. Az új Wolfensteinből 
6 4 OC AELTTTS 770/o egy különleges kiadást kínáltak a német népnek, 
amelyből eltávolították a különböző náci szimbó- 
7 4 MS ts 940/0 lut okat. Márpedig a németek arra nagyon allergi- 
5  RESIBENTEVITE ásak tudnak lenni. A végén azonban észrevették, 
2009. OKTÓBER 910/0 hogy néhány jelkép mégis bennmaradt a játékban, 
ezért visszahívták a polcokról a meglévő példá- 
9 CALL OF DUTY: WORLD AT WAR nyokat. 
2008 DECEMBER. 879/0 


10 fb PLANTS VS. ZOMBIES 


2009. JÚNIUS 979/o MILLIÓK BIZONYÍTJÁK BATMAN SIKERÉT 


tt Tódet e eln deti A BATMAN: ARKHAM ASYLUM a valaha készült legjobb Batman 


játék — ezt mazur is megmondta múlt havi magazinunk hasábjain, és 
vele együtt a külföldi szaksajtó is hasonlóan vélekedett. Viszont mi le- 


2 ga mp STREET FIGHTER IV 


! 
2009. JULIUS 940/0 het szebb annál, ha a kritika szép szava mellett még az eladások is 
13 s ANNO1404 jók? A legújabb Batman játékból ugyanis röpke pár hét alatt 2 és fél 
2009 AUGUSZTUS 929/0 millió példány fogyott el. Talán mikor e sorokat olvassátok, már éppen 
14 WOLFENSTEIN 3 millióan osztanak igazságot Arkham intézetében. 
4 2009. AUGUSZTUS 919/0 


2009. MÁJUS 899/o 


16 f 7 GEARS OF WAR / ; ú etett 
2007. NOVEMBER 929/0 1§i 4 z I . 


15 s X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 


az ÖOOGYOKTÓBER 8604. I Fr . sg "TT HT 
18. den u), UNREAL TOURNAMENT III j 4 a ét OoVva € 
2007. NOVEMBER 939/0 ; J 
9 g 2 dus 789 8 ú I VGY A Batman: Arkham 
20 úg LEFTADEAD i 4 Asylum 
2008. DECEMBER 899/0 


BATMAN legfrissebb kalandja az Arkham 
Intézet falai között remekre sikeredett, en- 
nek jele, hogy nemcsak mi, de az egész vi- 
lág imádja a sötét lovag pofozkodását. A 
sikerre való tekintettel rengetegen járulnak 
a fejlesztők elé, hogy kérdésekkel bombáz- 


: í va őket, fény derüljön a siker receptjére. A 
CALLOF DUTY 4 NEED FOR SPEED: SHIFT lé s titkos összetevőket azonban Jehetetlen ki- 


Vajon milyen helyezésre számíthat Minket is meglepett kissé, mennyire nem 66 átal ő szedni belőlük, de legalább néhány érde- 
néhány hét múlva, amikor megérkezik hasonlít az előző részekhez. Októberben PEN VT j a Fay Tt, 54 
ESZTET daá Mát A tést i kes információt is megosztottak velünk a 
a várva vált váltás? Egyelőre még megérdemelten második. ? "pe Ki 
mindenttarol ) A fejlesztésről. A legmeredekebb ezek kö- 


zül az, hogy a játék fejlesztésének korai fá- 
Zisában a számtalan-harcrendszer között 

volt egy bizonyos - és most tessék kapasz- 
kodni— ritmikus ügyességi változat. Bizony, 


úgy látszik, hogy-a Guitar Hero 
sikerének híre a Rocksteady 
Studios laborjába is eljutott, hi- 


BATMAN: FIFA 10 ; 
ARKHAM ASYLUM Focinyelvvel élve az EA egy testcsellel 

Még nem volt dolgunk ilyen kiváló hagyta maga mögött a FIFA 09-et. A 

képregény-adaptációval. Ebben a rajongók pedig kajálják. 


hónapban a bronzérem a denevéré. 
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"lancy jól be- 
gyszer. A Tom 
e Spear: Black 
káték követke- 
al, lehető- 


szen a dolgozók elmondása szerint 
olyannyira komolyan foglalkoztak a 
témával, hogy a játék egyik prototí- 
pusában még színes bogyókat kel- 
lett ritniúsra ütlegelni. Talán ha az 
Activisjáfff adta volna ki a játékot, 


még műanyag Batman-gitárt is kap- 


tunk vola iellé. G ) 


egy evet várnotok kell. 


irgin Interactive: 


Beszámolónk utolsó helyére került a Virgin, 
nem azért, mert rosszakat mutatott be, csu- 
pán egyszerű ABC elrendezésű listánk a ma- 
gyarázat. Ez a cég tudomásunk szerint 3 PC- 


NEM ELÉG, hogy a Crea 
unkatársai már nagyban dolgoznak lönböző e 
a Total War széria következő darab- b 
ján, még a korábban megjelent sike- i 
es Empire: Total War csiszolására is fo) 
radt idejük. Hamarosan kiegészítőt n 
kap ugyanis a játék Warpath alcímmel, n 
y elsősorban az észak-amerikai e 

n 

d 

fej 


nadszíntérre kalauzol el bennünket, egé- 
pontosan a 18. századba. Itt talál- 
atunk majd a vadonatúj frakciókkal, 


N 


Kiegészítő érkezik 
a stratégáknak 


Empire: Total War 


érő tec 


któberben! 


Internetezz biztonságban, gondtalanul az 
új Kaspersky Internet Security 2010-zel, 
és tapasztald meg a zavartalan 
játékélményt az új game mode 
segítségével. 


ive Assembly amelyek az indiánok lesznek, akik a kü- 
rópai nagyhatalmakkal szen 
en kívánják megvédeni földjeiket. Az 

indiánok öt különböző játszható népre 
szlanak majd, amelyek között szerepe 
ek az irokézek és a cserokik. A törté- 

elemhez hűen ők az európaitól teljese 
t nológiákat kapnak, így a ta- 
t stratégák számára is lesz bőven új 
onság a kiegészítőben. Megjelenés már 


www.kaspersky.hu 
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A Ubisoft felvásárolta a Nadeót 


Trackmania-fejlesztők francia kézben 


A TRENDEK és divatok jönnek-mennek, de a kiadók világában van egyvalami, 
amely sosem lesz idejétmúlt. Ez nem más, mint a kisebb és tehetséges fejlesztők 
felvásárlása és beolvasztása. Még alig fogtuk el, hogy megvették az idSoftware-t, 
máris itt a következő esemény: a Ubisoft egy hatalmas pénzzel megpakolt kofferral 
tett látogatást a Trackmaniákat jegyző Nadeónál, akik nem bírtak ellenállni a kísér- 
tésnek és elfogadták az üzleti felkérést. Ennek értelmében mostantól a Ubisoft égi- 
sze alatt készülhetnek az újabb Trackmania játékok. A világszerte töretlen népsze- 
rűségnek örvendő autós játékkal havonta átlagban több mint 700 000-en szóra- 


t, Ubisoft elnöke 


koznak, ráadásul a szabadon felhasználható pályaszerkesztőnek hála több mint 15 "immáron az autóversenyzős 


millió kihívás vár a vezetőkre. (c 


játékok piacán is erős lesz a 
képviseletünk, nem beszélve a 
franchise online lehetőségeiről!" 


7 [/ 


Felsorakoztak a JE 
. Natal mögött 


. . VÉGRE KIADÓK és fejlesztők is támogatják ki a Microsoft 
s által az egekig magasztalt Project Natalt. Eddig csak mon- 
dogatták, hogy így meg úgy érdekes a koncepció, ezúttal 
már le is tették a névjegyüket az eszköz mellé. Az Activision, 
Bethesda, Capcom, Disney, Electronic Arts, Konami, MTV 
Games, Namco Bandai, Sega, Sguare Enix, THG és Ubisoft ne- 
veket felvonultató lista kellően patinás ahhoz, hogy a kétkedő- 
ket is meggyőzze. Már csak a játékokat várjuk! A CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD egy jó 
kis játék volt, amelynek voltak ugyan hibái, de re- 
" ..  mekül el tudtunk vele szórakozni. A készítők ha- 
1 marosan egy pályaszerkesztő programmal ked- 
veskednek azoknak, akik saját ötleteiket is vi- 
szontlátnák a Vadnyugat világát megelevenítő 
játékban. Lesz egy egyszerű verzió rengeteg se- 
gédlettel, mellette pedig a Pro változat, amelyet 
maguk a fejlesztők használtak. Akár ki is vághat- 
juk az eredetiből a szemetet, és élvezhetjük a já- 
tékot. 


c 


idén ősszel K 


Strategy First: 


Ez a cég több stratégiát is bemutatott az 
idei E3-on. Az Empire of the Ants egy elég 
jópofa szemszögbe állítja a stratégiai játé- 
kokat, hiszen itt valódi hangyákat kell irá- 
fa . 7 aa PA u 1// d ga 
ei § 4 


A 


AZT HISZED, KÉSZEN ÁLLSZ? 


ARRA RAN RR Rn 


ez 

KE 

N A szárnyakon kerülsz, és magaslati pozíciókat 

N foglalsz el? Vesd be a mesterlövészed, és iktasd i 

S N. ki távolról a tankelhárító rajokat, hogy az MIAI-es 
N harckocsik biztonságosan behatolhassanak 


a völgybe! 
KENXAREKEKEKEN KEK Ne 


ng 
AN AKANANKANARARERKNAT d 
Légitámogatást kérsz? Az AH-1Z 
csatahelikopterek kíméletlen pusztítást 
Ag végezhetnek, de előtte hatástalanítsd 


. N alégelhárítást! 
Crr sor al N ÖNÉ 


mezemesutáli sa a 


-21) felfegyverzett 
HMMWV-be vezényled, és frontálisan támadsz a Kínai 

Népi Felszabadító Hadsereg erőire... kockáztatva, hogy" 
a tankelhárítók elsődleges célpontjává válsz ezzel? 


Runs - 
pb c great on amBx [2 MAGYARORSZÁGON FORGALOMBA HOZZA A 
PFLRFRFEASTRERTICOTFTTZIZ c€D e) 


0 2009 THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED (,CODEMASTERS"). MINDEN JOG FENNTARTVA. A , CODEMASTERS"€) ÉS A ,OPERATION FLASHPOINT"E A CODEMASTERS BEJEGYZETT VÉDJEGYEI. A DRAGON 
RISING" TM, AZ , EGO"TM ÉS A CODEMASTERS LOGÓ A CODEMASTERS VÉDJEGYEI. A TERMÉK BINK VIDEO TECHNOLÓGIÁT HASZNÁL. COPYRIGHT (C) 1997-2009 RAD GAME TOOLS, INC. AZ INTEL, AZ INTEL LOGÓ, AZ INTEL 
COREÉS A , CORE INSIDE" AZ INTEL. CORPORATION BEJEGYZETT VÉDJEGYEI AZ EGYESÜLT ÁLLAMOKBAN ÉS MÁS ORSZÁGOKBAN. MINDEN EGYÉB MÁRKANÉV ÉS VÉDJEGY A MEGFELEL TULAJDONOSOK BIRTOKÁBAN. £// 
VAN, HASZNÁLATUK ENGEDÉLLYEL TÖRTÉNIK, FEJLESZTETTE ÉS KIADJA A CODEMASTERS. A TERMÉK VAGY BÁRMELY SZERZ ! JOGVÉDELEM ALATT ÁLLÓ RÉSZÉNEK JOGOSULATLAN MÁSOLÁSA, ADAPTÁLÁSA, BÉRBE "26 j 
773 ADÁSA, KÖLCSÖNADÁSA, ÚJRAÉRTÉKESÍTÉSE, PÉNZÉRT JÁTÉKRA BOCSÁTÁSA, SUGÁRZÁSA, KÁBELES ÁTVITELE, NYILVÁNOS BEMUTATÁSA, TERJESZTÉSE VAGY KIVONATOLÁSA SZIGORÚAN TILOS. EZT A TERMÉKET codemasters" 
Wwww.pegi.info NEM HAGYTA JÓVÁAZ AMERIKAI EGYESÜLT ÁLLAMOK HONVÉDELMI MINISZTÉRIUMA. 


Hetekig alakíthatjuk a karakterünket ? 


AZT MONDJÁK, hogy egy RPG-ben vagy 
pár perc alatt összedobod a karaktered, 
vagy félórákat ülsz a monitor előtt, hogy 

a hősöd a lehető legjobban nézzen ki szá- 
modra. Nos, ha valaki netalántán az utób- 
bi kategóriába tartozna, annak nagy öröm 
lehet a Dragon Age: Origins Character 


Creator, amely október 13-án debütált. A 
programmal szabadon generálhatunk 
magunknak karaktert, így a Bioware 
sikervárományosának novemberi megje- 
lenéséig csiszolhatjuk hősünket. A hely- 
zet minket a Spore: Creature Creator je- 
lenségére emlékeztet, azonban míg ott 


csak szimplán generálhattunk fantázi- 
ánk vad hóbortjainak köszönhetően egy 
lényt, addig itt már a játékban is alkal- 
mazhatjuk a végeredményt. Lehet tehát 
bíbelődni a popsik megfelelő simításával, 


elvégre hosszú kalandok során fogjuk bá- 


mulni azokat. 


se Water s: Antaeus Rising 


1 még nem talált kiadót 


jes nevezetű programjához, 


is mutatja, ez egy Ozzy Osborne 
tasy repülős harci játék lesz. Me- 


§.a 


Cr ed 


A 
zzz] 
34 


Já 
Mé nőC 35 


Ozzy" s Black $kies 


rős zenéket is hallhatunk 
ció hevességéhez viszo- 
jbbek illetve lassabbak le- 
gyébként készített néhány 
kizárólag ebben a játékban 

K majd, vagyis nem jelennek meg kü- 
mezen. A cég első játéka még idén a 
okba kerül. 


bdbccsArts: 


kissé már uncsi játékokat kiadó cég az idei 

$ egyik legnagyobb meglepetését okozta. 
digi eredményeihez képest elég sok játékot 
tattak be, ezek közül 4 PC-re készül. A Star 
s: Galactic Battleground egy valós idejű 
égiai játék lesz, melyet az Ensemble 


csinálna az 
Infinity Ward 


A CALL OF DUTY sorozat jobbnak vélt 
darabjai mögött álló Infinity Ward egy 

remek kis csapat. Azonban az utóbbi idő- 

ben sokan kérdik tőlük, hogy van-e szá- L 8 
mukra élet a CoD-on túl is. Elmondásuk 

szerint ugyan szeretnének majd valami 
merőben mást is alkotni, egyelőre azon- 

ban kielégíti őket az a tény, hogy a Mo- 

dern Warfare 2-vel kicsit elszakadhatnak Ray 

a sikeres sorozattól. Bár névben még ott él ? SZER ket ké 
a CoD, a MW2-t ők már egy vadonatúj ú/d Z ee je Om Ta al. ám 
franchise-ként kezelik. f eményeket szemlélve ettő 
ünk elébe. A Star Wars: Jedi 


ght II az egykor elismert 


Me 


még több szép effektus- 


20 / WWW.GAMESTAR.HU vöseb ; ; 
ályákkal. Ugy negyedéve 


AUSZTRÁLIÁBAN SAJÁTOS törvények alap- 
ján kerülhetnek egyes produktumok a piacra. 
Amennyiben valamiről kiderül, hogy csak és ki- 
zárólag a felnőtt korosztálynak ajánlható, akkor 
szimplán nem kap besorolást - ami nélkül sem- 
mi nem kerülhet a boltok polcaira. A Left 4 Dead 
2 erre a sorsra jutott, így amíg nem vesz vissza a ; 
játékbeli erőszakból a Valve, addig az ausztrál ra- 
jongók nem kaphatnak majd a zombihentelős já- 
tékból. A alkotókat megdöbbentette a hír, de egy- 
előre nem lépnek. 


Nintendo a világ tetején 


A BUSINESSWEEK oldala alaposan átnézte 

a 2008-as év financiális adatait, és a világ szá- 
mos megavállalata közül a Wii-vel és DS-sel si- 
kert sikerre halmozó Nintendót választotta meg 
a legjobbnak. Kétségünk sem volt afelől, hogy a 
Kiotóban trónoló cég előkelő helyen fog szere- 
pelni, azonban az fel sem merült bennünk, hogy 
az iPhone és MacBook termékekkel büszkélke- 
dő Apple-t vagy az internet királyát, a Google-t is 
maga mögé utasítja. Elsősorban olyan vállalato- 
kat vettek számításba a felmérés során, amelyek 
a 2008-as év során több mint 10 milliárd dollár 
elett teljesítettek, illetve bevételük legalább 25 
százalékára anyaországukon kívül tettek szert. 
Kíváncsian várjuk, hogy vajon a 2009-es évre is 
hasonlóan jól teljesít-e a Nintendo, hiszen a S0- 
ny és a Microsoft mostanság árcsökkentettek, 
amelynek hatására a Wii-n szereplő cédulára is 
kisebb számot voltak kénytelenek biggyeszte- 

i Miyamotóék. Van is miért szorongatnia a kon- 
kurenciának, ők ugyanis fel sem kerültek a 40-es 
istára. 


Tarolt a FIFA 10 az első héten 


275 MILLIÓ ONLINE meccs épp elég 
tapasztalatot adott a fejlesztőnek és ki- 
adónak ahhoz, hogy olyan programot 
dobjon a piacra, amit szeretnek a játéko- 
sok. Ez azonnal meg is látszott a FIFA 10 
eladásainak első hetén, lévén nem keve- 
sebb, mint 17 millió példány kelt el a já- 
tékból Európában. Ezzel minden idők leg- 
gyorsabban eladott sportjátékává vált, 
amely nem mindennapi teljesítmény, fő- 
leg egy ilyen válságos" időszakban. A já- 


szi nagyobb élménnyé, hanem a focit is 
reálisabbá - például ismét fejlesztették a 
kapusok intelligenciáját, a becsúszás irá- 


nyát, vagy a felszabadításokat vészhely- 
zetben. , Bíztunk benne, hogy a FIFA 10 
nagy siker lesz, és ez a hét, illetve az euró- 
pai rajongók bebizonyították, hogy meny- 
nyire szeretik ezt a játékot" - mondta 
Peter Moore, az EA Sports elnöke -"Na- 
gyon büszkék vagyunk a FIFA 10-re és 
úgy érezzük, ez egy igaz, hiteles kezdőrú- 
gása egy nagy fociélménynek.". A FIFA 
10 menedzser módja is hozzá fog járul- 

ni a játék hosszú távú sikeréhez a maga 


vel egy átigazolásnál és a játékosok valódi 
fejlődési görbéjén. A FIFA 10 értékelése a 
68. oldalon olvasható. 68 


17 MILLIÓ ELADOT 


PELDÁNY CSAK 


27 eme 


samsunyg 2533533HD LCD 


23" MovieWide 16:9 
Max. felb.: 1920X1080 
Válaszidő: 5ms 


4 


Kontrasztarány: 10.000:1 
Csatlak:: dose elébe 


tt M 


land cemnuter 


tékban rengeteg olyan újítás, változtatás 50 nagyobb fejlesztésével, új meccs rea- dór plsstrátk 
örté j já özé izmusával többféle döntési lehetőségei ségsísemeszáráte Címünk: 1071 Budapest, Dohány utca 54. 
történt, ami nemcsak a játszhatóságotte-  lizmusával, többféle döntési lehetőségei- garancia! wan jandcomautor ha 


"Samsung 1,5TB HD154U1 HDD 


Kapacitás: 1500 GB 
Csatoló: Serial ATA 2.0 
DRAM puffer mérete: 32 MB 
Fordulatszám: 5400rpm 


3 év garancia! 


Asus PCI-E Ati HD4850 


3 év garancia! 


Tr 4 y 
EURÓPÁBAN 512MB DDR3 
19 625/1986MHz 
1624 1) KSS 22DVIGE 
xDVI, 
gyáltsszétegi ji Computep gárgyieeg Glaciator hűtővel 
kerdesőlandcomputer.hu 


Minden kedves vásárlónk, aki az újsághirdetésre hivatkozik, ajándéban részesül! 
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HV NAN - Gelle 


a láthatáron 


A MICROSOFT komoly reményeket festéssel ellátott változatát, két veze- 


fűz a Modern Warfare 2-höz, ezért ték nélküli kontrollert, a hab a tortán 
egy nem akármilyen csomag formájá- pedig egy 250 gigabájtos kapacitású 
ban kínálja majd a játékot és az Xbox merevlemez. Akinek nincs PC-je a já- 
360 konzolt együtt. A 400 dolláros tékhoz, de szívesen élvezné egy kon- 
bundle tartalmazza majd a Modern zolon az MW2-t, annak ez egy príma 


Warfare 2 játékot, a konzol különleges csomag. 


Hl 
ü 


JAG őrs 


EGY RAJTAÜTÉS SORÁN egy csapat rendőr sikeresen elfogott egy drog- 
dílert, majd miután bilincsbe verték a bűnözőt, elkezdték átkutatni a laká- 
sát tudatmódosító szerek után. A végén azonban néhányakat inkább a la- 
kásban található Wii kötött le, amelyen vígan bowlingozni kezdtek a kutatás 
folytatása helyett. Mindez titokban is maradt volna, azonban a ház biztonsá- 
gi kameráinak felvételei hamar kijutottak az internetre. Hát igen, ilyen is csak 
Amerikában történhet. 


Erkeznek a Káosz harcosai 


AZ, HOGY NÉPSZERŰ a Dawn of emcsak névleg hasonlítanak az álta- 
War II, egy cseppet sem lep meg ben- unk irányított Marine-okhoz, hiszen 

nünket. Az sem, hogy kiegészül né- gyakorlatilag az ő sötét tükörképüket 
hány új kampánnyal, de ennek leg- képezik. Az új kaotikus kampány mel- 


alább nagyon is örülünk! A THO je- ett egyébként friss multiplayer pályák 
lentése alapján ugyanis 2010-ben is várják a játékosokat, illetve a maxi- 
vérfrissítésen esik át a Warhammer malizált szintmagasság is megemelke- 
40,000 sorozat darabja, Chaos Rising dik 20-ról 30-ra. A THG szerint 2010 
alcímmel. A történet folytatódik a avaszán számíthatunk majd a Dawn 
szingli kampány során, ahol is of War II következő fejezetére. 
az új ellenség képében megje- t 
lennek a Chaos Marine név- 
re hallgató gonosz alakok. 


néséről. 


Újabb bőr § aráról 


lassa 


Az EIDOS Interactive bejelentése alapján hamarosan megjelenik a 
Tomb Raider Trilogy. Lara baba kalandjainak első három részét egy- 
szerre tartalmazza majd és nem titkoltan elsősorban a gyűjtők számá- 
ra és nem a hardcore játékosoknak készítik a csomagot. Ennek megfe- 
lelően a nagy értéket képviselő trilógia limitált számban fog készülni, 
pontos darabszámot azonban nem közöltek. 
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250 gigás Xbox 360 


Gamer Power! 

Bármilyen kemény is a Left 4 Dead 

2, egy nálánál tökösebb gyerekkel ta- 
lálta szembe magát az ausztrál kor- 
mány személyében. Az ottani hatósá- 
gok döntése gyakorlatilag inkriminálja 
a játék forgalmazását, tulajdonképpen 
egyáltalán nem engedi meg, hogy az 
legálisan hozzáférhető legyen. Röhej. 
Azt mondják, azért, mert a közelharc 
ábrázolása brutális, ráadásul még vég- 
tagot is lehet csonkolni benne. 

Azt nem értem, hogy azok az ember- 
szabású zsenik, akik az ilyen szenzá- 
ciós döntéseket meghozzák, mikor 
voltak utoljára moziban. Lurkókáim! 
Auentin Tarantino olyan mérték- 

ben kultiválja az erőszakot, hogy bör- 
tönt kéne elnevezni róla, márpedig őt 
nem lecseszni szokás ezért, hanem 
,ekedémi avardot" adni neki. És még 
mielőtt bárki művészetet kiáltana (az- 
zal mindig annyira kényelmesen lehet 
takarózni, ha a filmbéli erőszakot kell 
megvédeni a játékokkal szemben): itt 
nem a Ryan közlegény megmentésé- 
ről beszélünk vagy a Rettenthetetlen- 
ről, ahol a brutalitásnak oka és célja 
van, ahol a gyomorforgatás szükség- 
szerű, kiküszöbölhetetlen. Nem, hanem 
a legfullosabban öncélú, ,vagány" erő- 
szakról, ami az ember elpusztításának 
legbizarrabb módját is esztétikusnak 


7 igyekszik feltüntetni. Egy megoldás 


van. Csináljunk egy pártot! Tényleg. 


1 sorozat h Gamer Erő - Becsületes Aktivisták 
S j mi biztosz Szövetsége. GEBASZ. 


Windows6. Korlátok nélküli élet. 


mr" 
fT AJ A A MSI a Windows 7 operációs rendszert ajánlja. 


GX623X-OZBHU - Gamer notebook 


! : Intel 68 Core"2 Duo P7350 (2.OGHZ) 

- . Szálcsiszolt, fekete alumínium borítás 
w . Kijelző: 15.4" Glare WSXGA-t- 

: Videokártya: ATI HD4670, 512MB, 


FE 5 . Memória: 2GB"2 
Mt v3 : HDD.320GB 
Y e bj ———————————$mmy e vD: Super Multi 
ess 4443) TE ; . Wlan: 802.11AGN, Bluetooth, Webkamera, cellás akkumulátor 
5 . Ingyenes DOS 


notebook 
" Csatlakozók: 1xXVGA Out, 1xE-SATA(USB Combo), 1xHDMI, 
1xExpress Card, 2xUSB, 1xIEEE1394, 4 az egyben kártyaolvasó 
. Méretek: 358 X 260 X 27-31mm - 2.7kg 
. Ingyenes szoftverek: Office 2007 Trial, Works 8.5, Norton trial, 
Adobe Reader 9.1, Burn Recovery, Win Rar, Windows Live v3.0 
: Ajándék Tomb Raider játék CD-vel! 
" 2 év garancia! 


a ki 


Mostantól a Windows 6 7 rendszerben 


Windows6 7 Az Ön számítógépe, egyszerűbben. www.msi.com 


ÚJDONSÁGOK 


Tíz év hatalmas nagy idő, bármilyen szempontból is figyeljük - feltéve, ha emberek 
vagyunk, hiszen kozmikus szempontból egy szempillantás csupán. Számunkra életünk 
nagyon fontos évei voltak ezek, így most igyekeztünk minden olyan fontos dátumot 
összeszedni, amelyek az elmúlt 10 évben fontosak voltak nemcsak számunkra, hanem 
a GameStar magazin számára. Nem minden dátumra emlékeztünk - de amire igen, 
azt természetesen napra pontosan közöljük 


egyeztetés után végre megjelent az el- berben egy érdekességgel zárult - elin- rencsére azóta is jól vannak... egyéb- 
1999. szeptember. A PC-Zed és a PC-X ső lapszám - a két régi csapatból még dult az Aréna őse, a Levelezés rovat. ként a helyszínről élőben tudósították a 
magazinok utolsó számai úgy búcsúz- nem igazán csiszolódott össze az új, Így TV2 nézőit. Szeptemberben megszüle- 
nak olvasóiktól, hogy legközelebb mára már a legelején nagy döccenővel indult tett a nagyobb formátumú GameStar, 
GameStar magazin jelentkezik, amely- a dolog. Ezt követően novemberben a Májusban a GameStar stábja először a GameStar 2.0. Ez több változással is 
nek főszerkesztőjévé Szilágyi Árpá- GameStar első teljes játéka a Rage of látogatott az E3-ra. RP, Pelace (Peller együtt járt, hiszen Pelace elhagyta a la- 
dot (azaz RP-t) nevezték ki. Október 13- .  Mages II: Necromancer volt. Nem volt András) és Gyu nagy kalandokat élt pot, így az Aréna rovatot Gyu vette át. 
án megjelent az első GameStar. Hosz- egy hatalmas durranás, de kétségtelenül át Universal Cityben, jacuzzikban, sőt Ugyanezen év novemberében megjelent 


szú vajúdás, sok késés, probléma és őrzi az elsőség státuszát. Az év decem- még a rendőrség is elkapta őket. Sze- az első, saját honosítású teljes játék a 


GameStar mellé - egy flipper, a Slamtilt 
Resurrection. Az év végén december- 
ben nagy vihart kavaró képregény jelent 
meg a GameStar Másvilág rovatában. 
Nagy vonalakban: Ganxta Zoliék agyon- 
verték a télapót. Máig fel-felsírunk, ha 
eszünkbe jut. 


2001 

Márciusban Szilágyi Árpád helyett Szi- 
getvári József lett a GameStar főszer- 
kesztője, majd március 29-én 11 óra 
09 perc 44 másodperckor megszüle- 
tett a modern GSO első híre , 0uake 
The Movie Trailer 2" címen, ZeroCool 
írta. A hír a mai GSO-felületről is meg- 
tekinthető. Érdekesség, hogy azóta 
(ezen cikk írásának pillanatáig) 41 
750 hír született a GSO-n - a jelenle- 
gi ütemben haladva az 50 000. hír va- 
lószínűleg valamikor 2010 szeptembe- 
rében születik majd meg. Ezt követően 
áprilisban a szerkesztőség elköltözött 
a Márvány utcából a VI. kerületi Révay 
utcába - ezzel egy időben rengeteg új 
arc jelent meg a GameStar környékén 
(az új főszerkesztővel), megérkezett 
Boe, Samu (Telek Zoltán, jelenleg PC 
World főszkesztő) és Melo (Melovics 
Csaba, jelenleg kereskedelmi iroda-ve- 
zető). Mivel a lap nemcsak főszerkesz- 
tőt, hanem tervezőgrafikust is váltott, 
a GS teljesen más képi világgal jelent 
meg, mint addig. Májusban először je- 
lent meg az Aréna rovat végén az az- 
óta szállóigévé vált , Maximális Tiszte- 
lettel". Nyáron, augusztusban felépült 
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a GameStar első közös cybersátra a 
Samsunggal a Pepsi-szigeten. Kicsit 
ugrunk az időben októberre: bekövet- 
kezett a Tachyon-válság - egy kommu- 
nikációs félreértés miatt (a DVD-gyár 
azt állította, hogy a levédett DVD-t 

is le tudja gyártani) elkészült 25 ezer 
darab a Tachyon nevű teljes játékból. 
Mind rossz lett - évekig poháralátét- 
ként használtunk néhány darabot. Órá- 
kon belül kellett intézkedni, hogy ne le- 
gyen gond, így szerencsére a kiadó 
Novalogic és a DVD-gyár segítségével 
villámgyorsan sikerült az F-16 Fighting 
Falcont megszerezni a Tachyon helyett 
(amely - nagy bánatunkra - később 
sem lett teljes játékunk). 


2002 
Januárban megrendeztük az első 
GameStar nyílt napot, amely kapcsán 
vagy 50-60 olvasónak mutattuk meg, 
hogyan készül a magazin, végigvezettük 
őket az irodán és a végén volt egy kis 
tréfás vetélkedő is. Jó móka volt, sok 
kacagással. Március 13-án megjelent a 
aPiros GameStar", a magazin lemezmel- 
léklet nélküli kiadása, amely 2003-ban 
meg is szűnt. Áprilisban Szigetvári Jó- 
zsefet nevezték ki lapigazgatónak, így a 
GameStar főszerkesztője Halász Berta- 
lan (Boe) lett. 

Az áprilisi számban megjelent mazur 
legelső gamestaros cikke, a Monet: The 
Mistery of the Orangerie Museum cím- 
mel. Egyébként a játék 62 
90-ot kapott. 
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Ugyanebben a hónapban a GameStar Itt rendeztük meg spontán az első élő 


magazin népszerű rovata, a Barkács Arénát. 
először jelentkezett videokiadással. Kö- 
vetkezett május, amikor megjelent az 2003 


ezüst GameStar" első kiadása (DVD- 
melléklettel a CD helyett). Nyár elején, 

a júniusi számban a koreai-japán kö- 
zös rendezésű labdarúgó világbajnokság 
miatt a GameStar fociprogramot ho- 
zott teljes játéknak, a Pro Soccer Cup 
2002-t. Júliusi szá- 
munkban teljes játé- 
kunk a Jazz and Fa- 

ust volt, amelynek 
honosításában nem 
kevés költségvetés- 

sel profi színészek mű- 
ködtek közre. A felvé- 
telek a Magyar Rádió- 
ban két napig zajlottak. 
Egy csendes időszak kö- 
vetkezett, majd decem- 
berben eljött a történelmi 
pillanat! Elsőként és az- 


Januárban karácsonyi ajándékként 4 
teljes játék volt a GameStarhoz! Zax: 
The Alien Hunter - State of War: 
Warmonger 1 Kings 
Ouest II 
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ber 21-22-én két napig tartó 
GameStar nyílt nappal zártuk, 
ami a MOM park mozijának 
előterében zajlott, összekötve 
a James Bond: Nightfire című 
játék megjelenésé- 
vel. 
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VGA - Santa Claus in Trouble. Ér- 
dekesség, hogy a State of War ösz- 
szes magyar hangja Gyu volt. Ugyan- 
ekkor a GameStar magába olvasztot- 
ta a legnagyobb múltú számítógépes 
játékmagazint, az 576 Kbyte-ot. Júni- 
us 6-án pénteken a GameStar harmadik 
nyílt napja zajlott a szerkesztőségi épü- 
let alagsorában. Elképesztően nagy buli 
volt, mazur gyerkőcöket reptetett, Gyu 
székeket tört. Volt csapatverseny, cse- 
vegés, meg mindenféle földi jó - örök 
emlék marad az a nap. Ahogy örök em- 
lék marad az első GameStar-tábor is jú- 
lius 13-19. között Agárdon - hatalmas 
siker, fürdés, napozás, gépezés, kombók, 
kiváló hangulat, kosárlabdázás, jó büfé 
jellemezte a helyszínt, ráadásul kaptunk 
táncbemutatót is. No és persze renge- 
teg pók volt, amitől ZeroCool többszö- 
rös alkoholmennyiségbe volt kényte- 

len menekülni. Következő eseményünk 
októberben volt: a GameStar maga- 

zin DVD-mellékletes száma először 9 gi- 
gabájtos melléklettel jelent meg. Érde- 
kes történet, hogy a borítón dupla DVD- 
ként feltüntetett 9 GB-os melléklet 
miatt sokan reklamáltak, mert úgy ér- 
telmezték a feliratot, hogy az újság mel- 
lé voltaképp két DVD jár. Egy hónap- 
pal ezután novemberben megjelent a 
szöld GameStar", a GameStar poszte- 
res különkiadása, amely csak egy szá- 
mot élt meg. 


Január 10. Megrendeztük a GameStar 
negyedik nyílt napját a MOM Parkban, 
hatalmas hidegben, hóban, jégben, el- 
képesztő utókarácsonyi ajándéközön- 
nel - még a mozikat is elnyomtuk, így 
lábujjhegyen kellett vigadni. Február- 
ban ZeroCool és Gyu élete kockázta- 
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tásával ellátogatott a ,Zónába", az- 

az Csernobilba, hogy a lehető leghite- 
lesebb beszámolót adhassák a készülő 
S.T.A.L.K.E.R. című játékról - azóta csak 
úgy sugároznak a jókedvtől. Miután ha- 
zajöttek a kiadó, így a GameStar szer- 
kesztősége is új épületbe költözött, ahol 
jelenleg is megtalálható - a Madách 
Trade Centerbe. Egy érdekesség pa- 
pír/dobókocka játékosoknak: májusban 
a DVD-mellékletre felpakoltuk a Káosz 
Szerepjáték teljes anyagát .pdf-ben. Jú- 
niusban teljesen saját fejlesztésű társas- 
játékot adtunk a magazin mellé az E3 
tiszteletére. S ha nyár, akkor tábor: au- 
gusztus 8-14 között zajlott a második 
GameStar-tábor ugyanott, ahol az el- 
ső - Agárdon. Jóval többen voltunk, hi- 
szen két hét alatt beteltek a helyek, volt 
is ebből gond, mert az elektromos há- 
lózat nem nagyon akarta bírni a terhe- 
lést, így majdnem tűzeset is keletkezett. 
Szerencsére jómunkásemberek kijöt- 
tek és megoldották a problémát. Ősszel, 
októberben a GameStar magazinba ol- 
vadt az IPMA Kft. Játékmagazinja, a 
Gamer magazin, majd novemberben a 
GameStar ötödik nyílt napját rendez- 
tük meg, ismét a MOM Parkban. Több 
mint 250 lelkes emberke látogatott el 
ezúttal, és igazából rá kellett döbben- 
nünk, hogy már a hely is kicsi volt. Még 
ugyanebben a hónapban 19-én megje- 
lent a GameStar Legendák első száma, 
amely egy 20 oldalas, kis formátumú ki- 
advány volt, témájául a Half-Life 2 szol- 
gált. Akkor jó ötletnek tűnt, de nem vé- 
letlenül nem folytattuk a , sorozatot". 


Április 2-án újabb rendezvényt tartot- 
tunk: szintén a MOM Parkban, szin- 
tén GameStar nyílt napot, ezúttal a ha- 
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todikat és egyben nagyon sokáig az 
utolsót - ez volt az a nyílt nap, ame- 
lyen már annyira elfáradtunk, hogy kér- 
tünk egy egy-két éves szünetet, ami az- 
tán kicsit hosszabbra nyúlt. Júniusban 
az E3 tiszteletére megjelent a legen- 
dás ,dobozos" GameStar egy 20 oldalas 
E3-melléklettel. Augusztus 14-20 kö- 
zött a harmadik GameStar-tábort ren- 
deztük meg Balatonalmádiban. Sajnos 
a helyszín és az időjárás sem volt túl- 
zottan optimális, egy lopási ügy is bor- 
zolta a kedélyeket, és sajnos a fő-tábo- 
rozó Gyunak és ZeroCoolnak is el kel- 
lett utaznia a tábor közepén Lipcsébe, a 
Games Conventionre - de hát nem min- 
den tábor sikerülhet jól. Szeptember 27- 
én mélységes gyász ért minket: tragikus 
körülmények között elhunyt barátunk, 
munkatársunk, Szeri , Few" István. 


Áprilistól a kék GameStar CD helyett 
4,5 gigabájtos DVD-melléklettel jelent 
meg. Júniusban speciális E3 kártyajá- 
ték és két irányból olvasható GameStar 
jelent meg az E3 tiszteletére - nagy si- 
kerrel. Júliustól a GameStar mutációk 
nélkül (tehát nem két, vagy több külön- 
böző változatban), csak dupla DVD-vel 
jelent meg - megszűnt a kék és ezüst 
GamesStar, ettől kezdve csak egyfajta 
GameStar létezett. Ugyanezen lapszám- 
ban a GameStar 14 napos World of 
Warcraft kipróbálási lehetőséget nyúj- 
tott olvasóinak - létrejött minden idők 
legnagyobb World of Warcraft guildje, 
a GS guild a Burning Blade szerveren 
(horda oldalon), valamint lezajlottak a 
legendás WoW Extravaganza esemé- 
nyei. Érdekesség, hogy a GS guild mind 
a mai napig létezik az adott szerveren. 
Az eseményről film-összefoglaló is ké- 


szült, amely megtekinthető a GameStar 
TV honlapján. Még e hónapban, júli- 

us 27-én megrendeztük az immár ha- 
gyományosnak mondható GameStar 
Kupa vitorlázó verseny díjkiosztóját 
Balatonföldváron. Nem sokkal ezt kö- 
vetően augusztus 6-12 között lezajlott 
a negyedik GameStar-tábor Kecskemé- 
ten, egy egykori szovjet laktanya rom- 
jai között - rengeteg pizza, romantika, 
csernobili élmények és persze más tábo- 
rozókkal (hölgyekkel) való sűrű barátko- 
zás jellemezte ezt az egy hetet. 


2007 

Május 19-én lezajlott az első Game 
Developers Fórum, amelynek során 
élőben jelentette be Gyu a Blizzard 

új játékát, a Starcraft II-t. Július- 

ban újabb GameStar vitorláskupa volt 
Balatonföldváron, majd ezt augusztus- 
ban egy fergeteges GameStar-tábor kö- 
vette Fonyódligeten, ahol maximum az 
étkezésre lehetett panaszunk, a Balaton 
csodás volt, a röplabdapálya ott volt a 
gépterem mellett és egyébként is volt 
éjszakai tűzriadó egy dezodoros lepke- 
vadásznak köszönhetően - móka, kaca- 
gás egy hétig. Augusztus 17-én (azaz a 
tábor alatt) elindult a GameStar Online 
új változata. Szeptemberben megren- 
deztük a World Cyber Games döntőjét 
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az IDG szervezésében. Ez évben először 
az izgalmas versenyek mellett a ren- 
dezvény helyszínén koncertek és World 
Cyber Girls szépségverseny döntője is 
zajlott. Októberben pedig a GameStar 
dizájnt váltott és új ruhába öltözött. 


2008 


Januárban ideiglenes szünet után visz- 
szatért immáron 4 oldalon a Másvi- 
lág rovat. Februárban Eskin és Helikop- 
ter (aki mára visszanyerte eredeti ne- 
vét, azaz Flatline-t) először publikált a 
GameStarban. Még ugyanebben a hó- 
napban elindult az online GameStar TV 
adása, azaz a videomegosztó site-unk, 
a tv.gamestar.hu, amely nemrég átlép- 
te a hatezredik feltöltött videót. Már- 
ciusban megjelent a GameStar gyűj- 
tői kiadása Warhammer Online Chaos 
vagy Empire változatban, azaz két kü- 
lönböző borítóval és medállal. Május- 
ban hatalmas volumenű közönségku- 
tatás zajlott, ahol az első 2500 bekül- 
dő mind jutalmat kapott - ugyanekkor 
került hozzánk Vakka. Annyira meg- 
tetszett itt neki, hogy maradt is. Má- 
jus 17-én megszerveztük a MOM Park- 
ban a második Game Developers Fóru- 
mot, amelyen sztárvendégként Cevat 
Yerli (CryTek) és Mike Capps (Epic 
Games) is előadott. Július 1-jén elin- 


dult testvéroldalunk, a www.jatekozon. 
hu, amely egy flashjátékokat összegyűj- 
tő oldal. Júliusban Mady távozása miatt 
Gyu és Matteo vette át a hardverszek- 
ció szerkesztését, Zarathos pedig a DVD 
készítését. Ezt követte augusztusban a 
GamesStar-tábor Horányban, az olimpi- 
ával egy időben. Az eddigi legbarátibb 
hangulatban, éjjel 3-ig tartó élő Arénák- 
kal, közös szurkolással és nagyon jó el- 
látással telt ez a tábor a kellemes Duna- 
parton. Szeptemberben megrendezésre 
került a World Cyber Games 2008-as 
döntője, amelyen a World Cyber Girls 
verseny nyertese Sophiaso lett, aki az- 
óta cikkírónk és kollégánk is. 


2009 

Április 2-án elindult a legújabb 
GameStar Online, amelyben már vannak 
például achievementek is. Április 30-án 
lezajlott aharmadik Game Developers 
Forum az Aréna Plázában. 

Májusban a GameStar cikkírói pályáza- 
tot hirdetett, amelyre a várakozásokat 
messze felülmúlva 262 érvényes pályá- 
zat érkezett - emiatt el is tartott a pá- 
lyázatok értékelése egészen szeptem- 
berig. A 2009. májusi GameStar két- 
féle eredeti, dobozos, AAA kategóriás 
akciójáték-melléklettel jelent meg - a 
játékok a Gears of War és az Unreal 


Tournament III voltak, amelyekhez a 
bolti ár töredékéért lehetett ezáltal hoz- 
zájutni. Június 1-én kinevezték főszer- 
kesztőnek Virágh Mártont (mazunr). Boe, 
az eddig főszerkesztő megmaradt kül- 
sős cikkírónak. Szeptember 19-én a 10 
éves a GameStar rendezvénysorozat ke- 
retében nyílt napot tartottunk a Pólus 
parkolójában - és végül itt az október 
13, amikor is 10 éves a GameStar! 


S természetesen a történelem író- 

dik tovább - lassan elérkezünk a 125. 
GameStarhoz, a GSO ötvenezredik hí- 
réhez, illetve 10 éves komoly jelenlé- 
téhez, a 10 000. feltöltött videóhoz a 
tv.gamestar.hu-n stb... Szerencsére min- 
dig van egy mérföldkő, amely moti- 

vál minket - így aztán haladunk tovább 
ezerrel! Köszönetünk száll annak a kb. 
60-70 embernek, akik a 10 év alatt ké- 
szítették a GameStart, és annak a több 
százezernek, akik olvasták! 68 
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GAMESTAR EGYIK ELŐDLAP- 

JA, A MEGBOLDOGULT ZED 

és a Starcraft nekem eléggé 
összefonódik. Ez volt az egyik első játék, 
amiről annak idején írtam a lapba, és 
nem sokkal az akkori játéklappiaci átrende- 
ződés előtt erről és kiegészítőjéről, a Brood 
Warról írtam végigjátszást és tippeket egy 
soha meg nem jelent Zed-különszámba. 
Franc se gondolta volna akkor, hogy tíz év 
múlva még sehol sem lesz a második rész. 
1999-ben persze még egyszerűbb volt a 
világ. Itthon még nem törtek be annyira a 
konzolok, a többmagos procik meg a DLC 
még kanyarban sem voltak, és a realtime 
stratégiáktól sem vártunk el túl sokat. 
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Legyenek bennük változatos fajok pofás 
egységekkel, lehessen ezekből gyártani egy 
tonnával, aztán az ellennek ereszteni őket, 
hadd hulljon a vörös pixel - nagyjából eny- 
nyivel beértük. A Starcraft sem változtatott 
sokat ezen a recepten, annyival magasodott 
csak a Total Annihilation, a Red Alert meg a 
többi nagy előd fölé, hogy elképesztően jól 
eltalált hangulattal prezentálta a már ismert 
sablonokat, és kicsit megtolta az online 
játékot a Battle.Nettel (és persze több patch 
árán a játékegyensúlyt is kiköszörülte). 

Az a kemény, hogy a Starcraft II videóiból 
és előzeteseiből úgy tűnik, hogy a több 

mint tíz évvel később érkező folytatás 
szintén ragaszkodik az eredeti, kicsit már 


dohszagú recepthez. Ami jelentheti azt is, 
hogy a Starcraft ennyire jó játék, de inkább 
azt, hogy a Blizzard nem szeret újítani a 
folytatásokban. Ezt ugye már a Warcraft 
III-nál is láthattuk, ott is jóformán csak a 
hangulat vitte el a hátán a játékot, és ugye- 
bár azóta az RTS műfajában volt már World 
in Conflict, Supreme Commander, meg 
egyéb újító szándékú finomságok, szóval 

a Starcraft II-nek nem lesz könnyű dolga. 
Viszont nehéz sem: ha hozza új grafikával 

a régi Starcraft-hangulatot, akkor legalább 
akkora siker lesz, mint a Warcraft III volt. 
Erre pedig az előzetesek alapján megvan 
minden esély. Egyrészt azért, mert az utóbbi 
évtized grafikai fejlődése igencsak meglát- 
szik a játékon - félelmetesen jó, ahogy az 
egyik gameplay videóban a zergek egyszerű- 
en körülfolynak egy terran bázist -, más- 
részt azért, mert az emberek és két idegen 
faj nagy közös pankrációját feldolgozó sztori 
sokat merít az előzményekből. Megjelenik 
majd az embereknél a jó öreg Jim Raynor, 

a zergeknél Kerrigan - akarom mondani, 
A Pengék Királynője -, a protossoknál pedig 
Zeratul, és folytatják, ahol abbahagyták. A 
nagy kérdés a sztoriban igazából az, hogy a 
titokzatos XelNaga faj, a zergek alkotásáért 
felelős náció, akikre már több mint tíz éve is 
kíváncsiak vagyunk, felbukkannak-e. Ha igen, 
valószínűleg nem az első Starcraft II-ben, 
hanem valamelyik folytatásban. Ugyanis 

ha még valaki nem tudná: a játék három 
epizódban jelenik meg (sajnos még az első 

is csak jövőre), minden faj külön kap vagy 
harminc küldetést - aminek én különöseb- 
ben nem örülök, de én olyan arc vagyok, 


//Stöki 


aki szerint a két Kill Billt is egyetlen filmbe 
kellett volna összetolni. 

A játékmenet sem változik sokat, bármeny- 
nyire is sulykolja a Blizzard-gépezet azt, 
hogy a zerg hadjáratban lesznek majd RPG- 
elemek, a protossban pedig diplomácia. A 
videókon világosan látszik, hogy a fő játék- 
elemek továbbra is a gyűjtögetek-építkezek- 
oborzok-támadok vonalon mozognak, 

csak most már itt van egy szerkezet, ami 
nagyobb szintkülönbségeken is át tud lépni, 
ott egy brutális lépegető, amott pedig egy 
földi kamikaze egység. Persze lehetne még 
sorolni az új egységeket, grafikai változáso- 
kat és egyéb apróságokat, a lényegen nem 
változtat: a Starcraft II egy mai köntösben 
megjelenő, oldschool stratégia lesz. De ha 
egészen őszinte akarok lenni, én éppen ezért 
szeretem máris: egy egyszerűbb, jobban 
felfogható játékpiacot idéz fel, sok szép 
emlékkel. Már alig várom, hogy megint 
feldíszítsem zergtollas kiskalapom. 


STÖKI 


Stökit rég elsodor- 
ta házunk tájáról 
az élet - de közve- 
szélyes munkake- 
rülői munkásságát 
(kmk.blog.hu) máig 
élénk figyelemmel 
kísérjük. 
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Egy stratégia, ami talán utoléri az Excelt... 


E KELL, HOGY VALLJAM, 
hogy az eddigi legjobb straté- 


giai játéknak az Excelt tartom. 


Talán ezért is vált már szóbeszéddé, 
hogy igazából napközben nem is dolgo- 
zom, hanem játszom. 

Fenti mondatom, gondolom, egy kis ma- 
gyarázatra szorul, ehhez azonban először 
el kell egy kicsit merülnünk történetem- 
ben, hogy aztán azt is megtudjuk a vé- 
gére, hogy miért is nem a GameStamál 
dolgozom, és miért is van mindennek 
köze a R.U.S.E.-hoz. 

2001-ben hajnali 8 órakor léptem be 
először a szerkesztőségbe frissen kine- 
vezett új főszerkesztőként. Az asztalok 
tengerében csak egy ember (ZeroCool) 

, dolgozott" vérmesen a számítógép 
mögött, és megérkezésem után tíz perc- 
cel már hatalmas igyekezettel mutatta 
meg az első GameStar-honlapot, amely 
parádés grafikai kinézetével máig is pá- 
h 


ázhatna a legcsúnyább honlapok díjára, 
szen egy kék háttér előtt ezüst fénnyel 
agyogó kéz alkotta ezt a gyönyörű 
műalkotást. 
Az első hónapok számomra teljesen 
összefolytak, hiszen köszönhetően ama 
elhatározásomnak, hogy átformálom a 
apot, minden éjszakát a szerkesztőség- 
ben töltöttem, és a hajnali vonattal ke- 
ültem vissza Gödöllőre. Ekkor kerültem 
másodszorra is közelebbi kapcsolattal az 
Excellel, hiszen könyvkiadós korszakom 
tán másodszorra kezdtem el játszani 

az élet stratégiai játékát, amelynek mo- 
dellezéséhez elengedhetetlen kelléknek 


bizonyult ez a kis program. Így aki bár- 
mely pillanatban belépett a szobámba, 
mindig látott minimum két táblázatot a 
monitoromon - de hát a siker titka ugye 
a gondos tervezés. 
Szépen teltek az évek és sorok is a táb- 
lázatokban, és egyszer csak azt vettem 
észre, hogy már nem is főszerkesztek, 
hanem a kiadó ügyeit vezetem mint 
lapigazgató, és körülöttem a számokból 
valósággá vált emberek serényked- 

nek, igaz, néha teljesen furcsa érzelmi 
reakciókat produkálva. Néhány péntek 
estére el is jutottam arra a végkövetkez- 
tetésre, hogy robotokkal könnyebb lenne 
dolgozni, mert jobban illeszkednének a 
kis kockáimhoz. Mielőtt azonban még 
a megvalósítottam volna a totalitárius 
orwelli világom, a József-napi bulikkal 
és a folyamatosan házasuló emberek 
legénybúcsúinak szervezésével egy telje- 
sen új játéknak lettem a rabja, amelyben 
több az érzelem és az alkohol, 
és egy kicsit kevesebb a 
realitás. 

Ezen időre tehető, amikor oltár 
előtt is összekötöttem életem 
a párommal, így elkezdtem 
játszani életem Simsét is. 
Miután már három játékot 
futtattam egyszerre életem 
hardverén, egyszer úgy érez- 
tem, nincsen megállás, és 
játék a játékban opcióval élve, 
néhány évre rabja lettem egy 
virtuális világnak is, megte- 
remve azt a hős lovagot, aki 


azóta is várakozik, hogy nagy dolgokat 
vigyen végbe az egyesek és nullák alkot- 
ta univerzumban. 
Aztán egyszer csak eljött az idő, amikor 
úgy éreztem, hogy új platformot kell 
keresnem, hiszen a GameStar környékén 
már nem volt olyan adat, amely már ne 
köszönt volna előre, és minden egyes 
meccsben az történt, amit gondos 
előkészítéssel előrelátott a tervező. Így 
hát eljött az idő, amikor könnyes búcsút 
vettem hű katonáimtól, akik napokig bi- 
zonygatták, hogy minden harctéren csak 
ugyanígy lőnek, és az alapos és merész 
stratégiám, bárhol is legyek, ugyanazt 
fogják hozni, és nem taníthatnak nekem 
mást távolabbi tábornokok sem. Én 


azonban hajthatatlan voltam, és több 
ezer tószt után átettem szálláshelyem a 
hegyre, hogy új egységeket pátyolgatva 
keressem a nyertes csata lehetőségét. 
Egy dologra viszont nem számítottam. 


R.U:S.E. 


//Szittyó 

A mostani környezet már nem a régi 
megszokott stratégiát várja el tőlem, 
hanem egy merőben új világ új kihívásai 
jönnek szembe. Hasonlóan, ahogy a 
R.U.S.E.-ban a meglepetés és megté- 
vesztés kártyák felkerülnek az asztalra, 
úgy variálódik a világ minden eleme. 
Azaz már nem elég csak kiszámolni az 
elkövetkezendő dolgokat, hanem érteni 
kell a változók valamennyi ágát, és látni 
a láthatatlant. Az intuíció kell, amit 
aztán kiszámolhat az ember, és a gondos 
tervezést nem lehet már csak adatokra 
építeni. 

Azaz a R.U.S.E., ha beváltja az ígéreteket, 
több egy Excelnél és eddig bármilyen 
stratégiánál - maga az élet, annak 
minden ármányával és fondorlatával, ter- 
mészetesen nem a gép, hanem egymás 
ellen játszva. 

Én már edzem magam az élettel a játék- 
ra, Ti hogy álltok? 


SZITTYÓ 


Excel-fanatikus, 
képletesen szólva. 
Volt ő már főszer- 
kesztőnk, lapigaz- 
gatónk, mesélőnk, 
higanymozgású 
bulikirályunk és 
palatankunk is. 
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DIABLO III 


DIABLO Il 


Már nem tudnám felidézni, hogy mi volt az oka, de én akkor kaptam rá a Diablo "8 
II-re, amikor kijött hozzá 2001-ben a Lord of Destruction kiegészítő. Addig im- 
munis voltam, de akkor teljesen beszippantott. Atyaég! De rég volt! //Sam.Joe 


ALÓSZÍNŰTLEN, hogy ezzel 
," / újat mondok bárkinek is, de 

a Blizzard 2000-ben dobta 
piacra a Diablo II-t. Az izometrikus, 
pszeudo-3D játékok akkoriban már vég- 
képp nem számítottak a high-tech csú- 
csának. Ez az ábrázolási stílus akkor már 
leginkább az olyan valós idejű és fordulós 
stratégiák sajátja kezdett lenni, mint az 
1996-os Command and Conguer: ked 
Alert, a minden vállalatbirodalom-építős, 
vonatos, autós, hajós, repülős gazdasági 
stratégiák királya, a Transport Tycoon 
Deluxe 1995-ből, vagy a fordulós straté- 
gia Civilization II 1996-ból. 96 nyarán 
már megjelent az akkori csúcstechnoló- 
giának számító Ouake is, úgyhogy akkor 
egy fantasy-akció ilyen nézetben nem 
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annyira indította be az érdeklődésem. Na, 
ez egy év múlva változott. 


OLVASÓI MEGALEVÉL 

Akkor kezdett nekem gyanús lenni, hogy 
em akármilyen játék lehet ez, amikor 
egyre többször kaptam azon az akkori 
külsős szerzői törzsgárdát, hogy zárás 
után Diablo II-t tolnak multiban. Newlocal 
ejtsd: Nyúlóka), meg Zong iszonyú jókat 
tudott vitatkozni a multiban megszerzett 
loot felosztása felett, de ez még jóval a 
kiegészítő megjelenése előtt volt. A Diablo 
II-höz fűződik amúgy a pályafutásom két 
legviccesebb olvasói levele is. Akkor, ami- 
kor befutottak, nem hoztuk le őket a lap- 
ban, mert nem tartottuk túl szépnek, hogy 
gúnyt űzzünk az olvasókból, de a két, már- 


már , CoVBoy megalevél-szintű" - ha ez 
mond még valakinek valamit mostanság 
- mű sokáig megvolt és valamelyik céges 
költözésnek esett áldozatul pár éve. Ennyi 
idővel a történtek után talán bocsánatos 
bűn, ha megosztom veletek a tartalmukat 
és persze a szerző kilétét fedő jótékony 
homály is megmarad. Az egyikben azt 
kérték tőlünk, hogy közöljünk végigjátszást 
és térképet a játékhoz. (Biztos, ami biztos, 

a poén magyarázata: a Diablo II minden 

új menethez újragenerálta a térképeket.) 

A másik meg valahogy úgy hangzott, hogy 
, Sziasztok! XY. vagyok. Szuper az újság! Azt 
hallottam, hogy a Diablo II-ben lehet vará- 
zsolni is. Hogy kell?" (Ezt azért már inkább 
nem is magyarázom meg.) Szóval nálam 
2001-ig tartott, míg az első karakteremet 


elindítottam pályafutásán. SetaloJanos (aka. 


Johnny Walker) barbár volt az első, ,akit" 
végigvittem a játékon, de volt paladinom 
és nekromantám is. Elég hamar rájöttem, 
hogy az izometrikus 3D , élt, él és élni fog". 
Még egy jóval később megjelenő, német 
fejlesztésű klónnal is megpróbálkoztam, 
de az annyira nem hagyott bennem mély 
nyomokat - meg olyan bugos volt -, hogy 
már nem is emlékszem a címére. 


CSAK NE SZÚRJÁK EL! 


Nagyon röviden össze tudom foglal- 
ni, hogy mit várok a folytatástól: ne 


szúrják el az előző hangulatát. Teljesen 
elégedett lennék, ha csak a grafika 
áncait varrnák fel és a mai vasak 
kínálta lehetőségeket használnák ki 

és kapnánk 1-2 új karakterosztályt. 
Ahogy elnézem az előzetes videókat, 
meg a képeket, az első várakozásom- 
nak biztos megfelel majd a játék. A má- 
sodiknak úgyszintén. A multiplayer 
különösebben nem izgat; a WoW 

óta tudom, hogy csak olyan játékkal 
szabad kezdeni, amit bármikor - na 

jó, szóval a valós életben bekövetkező 
esemény, plusz maximum 2 perc alatt - 
e lehet menteni és fel lehet állni előle. 
Már csak ki kell várni. 


SAM.JOE 


Vállalati informa- 
tikára átnyergelt 
kollégánk kedveli 
a Matchboxokat, 
azokat a filmeket 
viszont sosem, 

amiket mi igen. 
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WORLD OF-WARCRAFT: 
-ATACLYSM 


OF WARCRAFT: 


CATACLYSM 


Z ÚGY VOLT, HOGY EGYSZER 
A csak felhívott Mazur, hogy 

tízéves a GameStar, és ennek 
ürügyén kéne nekem egy oldalt írnom 
a kedvenc játékomról, vagy arról, ami ép- 
pen az eszembe jut. Erős kezdés egy tele- 
fonbeszélgetésnek, nem mondom. Ja igen, 
hogy ki is vagyok én? Én vagyok az egyik 
ember, aki anno 1999 őszén elindította ezt 
az újságot. És most elmélkedhetek ennek 
kapcsán a World of Warcraftról. Már csak 
ezért is megérte. 
Tíz éve, amikor éppen az első GameStart 
kalapáltuk össze, az online játék Magyar- 
országon még csak pár tucatnyi szent 
őrült szórakozása volt, akik büszkén 


tűrték a cikizést, de lehet, hogy nem is 
vették észre, mert éjszakai életet éltek, 
hogy az Everduest vagy az Ultima Online 
szervereinek amerikai időbeosztásához 
igazodjanak. Tíz évet előretekerünk, és azt 
látjuk, hogy a WoW aktuális kiegészítője 
a világ összes eladási listáját vezeti, a 
játék ott van tévésorozatokban, egyetemi 
órákon, Budapesten több ezren gyűlnek 
össze a megjelenés napján éjfélkor a bolt 
előtt, hogy megvegyék pénzért (ez milyen 
szürreálisan hangzott még tíz éve!). Sőt: 
anno a szerkesztőség szomszédjában 
készült az Internetto, a legnépszerűbb 
magyar hírportál, amit akkor ezzel a titu- 
lussal együtt is kicsit kevesebben olvastak, 


mint most azt a WoW-os blogot, amit pár 
haverral írogatok szórakozásból. Szédítő. 
Ebben az a csodálatos, hogy végre nem a 
,hárommal több poligon, plusz egy effekt, 
meg rendereltünk új képet a borítóra" 
szinten csordogál a fejlődés az iparban, 
hanem tényleg szintet léptünk. Félúton 
vagyunk a DD és a Neuromancer vir- 
tuális valósága között. Volt a videojáték, 
mint olyan, meg van az MMG és a játékos, 
aki ha az utóbbit megkóstolta, nemigen 
tér vissza az előbbihez tartósan. A WoW 
érdeme lenne? Nyilván nem, hiszen ott 
volt már előtte ezer éve a Neverwinter 
Nights, a Meridian 59, vagy akár a MUD. 
A WoW elvitathatatlan érdeme az, hogy 
ezt az élményt elvitte a tömegekhez. 

A WoW miatt egyre kevésbé ciki és 
gyerekes hülyeség a videojáték a világ 
szemében; elvégre hogyan lehetne ciki 

az, amit Vin Dieseltől Jonathan Daviesig 
film- és rocksztárok, és az NBA és az NFL 
nagymenői (meg több pornósztár csaj is, 
csak úgy mellékesen mondom) játszanak? 


És itt most nem is az a lényeg, hogy 
WoW, vagy Aion, vagy mittudomén, 
Borsófőzelék Online (fasírt nélkül!), 

hanem hogy a tíz évvel ezelőttinél pont 
annyival van ma előbbre a játékipar, hogy 
testületileg elindult az online irányába, és 
hamarosan már a legsötétebb idióták sem 
fognak mindenféle sátánságot belelátni 

a dologba. A játék már nem eltávolít, 
hanem összehoz. Ez pedig baromi nagy 
dolog, álljunk is meg itt egy pillanatra, és 
gondoljunk bele, hogy az elmúlt pár évben 
konkrétan a játéktörténelem legnagyobb 
fordulópontját éltük át. 

Szóval mi is történt itt az elmúlt tíz 

évben a játékvilágban, és - egye fene! 

- a GameStar környékén? Erre hadd 
válaszoljak az egyszeri mesterlövész 
szavaival, akitől megkérdezték, milyen volt 
a kiképzés: sokat fejlőttünk. 


HANCU 


A negyedik dimen-  ijE 
zió varázsmágiáinak í 
avatott ismerője, 

ork warlock, sza- 

bad óráiban pedig 
száguldó újságíró 

és HC blogger. 
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CALLOF DUTY: 
MODERN WARFARE 2 


MODERN WARFARE 2 


Visszatérés a lézercélzóhoz 


AJON ELÉG STABIL ALAP egy 
v új franchise kialakításához, ha 

már az egész világ (beleértve 
még az okmányirodás nénit is) tudja, 
hogy a ,kodnégy" az egy lövöldözős 
játék volt? A válasz, valljuk be, pont nem 
érdekel minket, csak a játék büntessen. 
yilván nem kell látnoki képesség hozzá, 
hogy a sikert előre lássuk az előzetes 
videók alapján, számozási káosz ide vagy 
oda. Mondjuk az eladási statisztikákat 
sem hatotta meg eddig, hogy épp máso- 
dik világháború van-e, úgyhogy logikus is 
szétszedni, mert ugye jobb két játék az 
eladási toplista élén a The Simsek meg az 
aktuális blizzardos aduászok mellett, mint 
egy. A sikeres alapreceptben, úgy néz ki, a 
gyakorlatban sem változott semmi, termé- 
szetesen most is totálisan beleolvadnak a 
játékosok a környezetbe, a játék aránylag 
gyengébb gépen is fut, és hatodszorra 
is hozza a pörgős, egyedi hangulatot - 
biztosra mentek a srácok. 


ERÖLTETETT MENET 

A sci-fi beütésű mozgásdetektort és az 
átlátszó, golyóálló pajzsot, gondolom, 
mindenki látta már az előzetesekből: hát 
főként ez utóbbira én azért nem lennék 
büszke. Oké, nagyon hangulatos így 
elsőre, hogy a hátamon cipelem, miközben 
mindkét kezemben fegyverrel rohangálok, 
és lehet, hogy viszontlátjuk majd valami 
B kategóriás akciófilmben is nemsoká, de 
könyörgöm! Ez a legkisebb kalibereket 
leszámítva élőben semmit nem 


érne, ahhoz a garantáltan nem átlátszó 
ballisztikus pajzsok kellenének (csak azok- 
ban megtörik a kerámia, nem úgy, mint 
itt). Tömegoszlatás szimulációja meg csak 
nem lesz a végleges verzióban sem, bár ki 
tudja manapság, még azért egy hónap... 
A hullarablási lehetőséget ezek után már 
csak csendben acceptálnám, akárcsak a 
jó kis koop módot, az is amolyan , sose lát- 
tam, de jól megváltozott" jellegű. Ha van 
net, akkor miért tolnék kétjátékost? Ha 
meg nincs, akkor miért nem veszek, vagy 
miért veszem meg ezt? Örök homály. 


SZINTET LÉPTEM, :1 ÁGYÚ 

Na de nézzük a lényeget! Az új fejlődési 
rendszer kapcsán a magasabb szintekről, 
szégyen-gyalázat, de nyilván nem tudok 
perpillanat saját kézből beszámolni, 
ellenben ami garantált újdonság: testre 
szabható killstreak, persze némi megkö- 
téssel. Mert hát 11 kill alatt nem rakható 
a láncba távirányítós Lockheed AC-130 
,ezzel a bolygómra ne célozz" kategóriás 
móka - ami amúgy meglepő módon 
leszedhető rakétákkal -, de simán betehe- 
tünk középre mondjuk jó kis utánpótlási 
csomagokat, amelyek a drop pointokra 
érkezve véletlenszerű (biztos kapkod a 
raktáros, ejnye..) anyaggal újratápolnak 
minket. Eközben h, ) 

ugyanaz az ellenfél? 
akkor extra életerő 
még viccesebb, ha 


inkább lemásoljuk az utolsó szőrszáláig, 
még akkor is, ha a képzettségei és a fegy- 
verzete a mi szintünkhöz képest amúgy a 
Holdban vannak, annak biztos örül. 
Megjelent egy új slot is, ahova az emle- 
getett pajzs, illetve azonnal ölő dobótőr 
helyett akár újraéledési pont-választót 

is rakhatunk. Képzettségfüggően amúgy 
őrágyúkat is telepíthetünk, meg közkívá- 
natra egynél több kiegészítőt is rakhatunk 
a fegyverekre (nyamm!). Még mindig nem 
elég az újdonságból? Akkor bünti jön: 
képességeink ezentúl 
fejlődnek a haszná- 
lattól, mindenféle 
risszrossz egyéb 
mellékes hatást is 
ránk tukmálva, amit 
nagy duzzogva 
ugye azért 
elfogadunk. 


— A csapatos FPS-ek 


.. komoly ember lett. 


//Kecske 


Minderre még speckó hívójelünk is lesz 
az elért öcsiktól függően, hogy a vak is 
láthassa, milyen stílust favorizálunk. Hát 
ennyit az FPS-es egyenkarakterekről. 


VESZI, NEM VESZI? 
Veszi. Jármű kéne még a Battlefieldekből, 
meg realitás az ArmA II-ből, de hát min- 
dent nem lehet. Remélem, azért a követ- 
kező részekben nem válik majd elérhetővé 
kimaxolt Overload mellett sem a csizmánk 
szárába rejtett dual rakétavető, de addig 
s szoktatom magam a karácsonyfa 
jellegű attachment legóval. Részletes teszt 
majd a következő számban valakitől, én 
meg csak úgy eljátszok vele, úgyhogy 
multiban tali, egy élmény volt újra 
veletek, ésatöbbi, ésatöbbi. 


KECSKE 


szakértője mára 


Csak a GS kifejezett 
baromságokra fenn- 
tartott levlistájának 
olvasói tudják, hogy 

annyira azért nem. 
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DRAGONAGE: 
ORIGINS 


DRAGON AGE: ORIGINS 


Túl az Óperencián két bátor egyén flangálni kél, halljad, kik is ők, ez nem titok, hisz 


róluk szól a fáma, Krisztofóró, a hős lovag, meg Treffhetes, a társa... 


AGAM SEM GONDOLTAM 
[4] VOLNA, úgy 10-12 évvel ez- 

előtt, hogy eljön majd az az 
idő, amikor nem hoz lázba a Need for 
Speed sorozat következő, ki tudja már 
megszámolni, hányadik része, nem vá- 
gyom majd arra, hogy minél előbb kipróbál- 
jam a sokadik , megyek a dzsungelben és lö- 
vök" alkotást, és azt sem akarom, hogy én 
egyek a legjobb a valós idejű stratégiának 
csúfolt egérkattintó bajnokságban. Egyet- 
en játékstílus van, amely a mai napig leköt, 
ez pedig az RPG, vagy más néven a szerep- 
játék - valószínűleg azért, mert így a 40 fe- 
é közeledve, megromlott látásom, tompább 
eflexeim és remegő kezem már nem elég az 
új FPS-ekhez. Az RPG-ben viszont ha vala- 
mi nem megy, maximum tápolok még egy- 
két szintet. 
Persze ezek a játékok általában csak nevük- 
ben tartalmazzák a , szerep" szót, gyakorla- 
tilag csak annyi a közük a valódi szerepjáté- 
kokhoz, hogy lehet szintet lépni, valamint ha 
az életerő, azaz a HP (nem RPG-seknek: pi- 
ros csík) elfogy, akkor bizony baj van. Kevés 
cég mondhatja el magáról, hogy valódi szá- 
mitógépes szerepjátékokat készít, olyanokat, 
ahol be tudjuk magunkat élni hőseink életé- 
be, ahol döntéseinknek tényleg hatása van a 
világra és a történet további folytatására. 
Ezen kevesek közé tartozik az 1995-ben ala- 
pított Bioware, amelyre gondolva bizony 
minden szerepjáték-rajongónak kicsit he- 
vesebben ver a szíve - ki ne emlékezne a 
nagyszerű Baldurs Gate-ekre, a Knights of 


the Old Republic két epizódjára, a Jade Em- 
pire-re vagy a Mass Effectre. Játékaikra 
mind jellemzőek, a jól kidolgozott, szerethető 
(vagy éppen tiszta szívvel gyűlölhető) karak- 
terek, a meglepő fordulatokat sem nélkülöző 
történetvezetés, a romantikus mellékszál és 
a döntéseink súlya. Nem véletlen, hogy több 
játékuknak is többféle vége lehet, attól füg- 
gően, hogy miként döntünk bizonyos hely- 
zetekben. Ez az, ami miatt a Dragon Age: 
Origins az a játék, amelyet talán a legjobban 
várok - ráadásul sokat nem is kell már alud- 
ni, hiszen a legfrissebb hírek szerint novem- 
berben már ki is próbálhatjuk. 

A Bioware-rel kapcsolatban még egy zá- 
rójeles megjegyzés. Nagyon kíván- 

csi vagyok, hogy miként tudják ezt 

a sztoriközpontú történetveze- 
tést megvalósítani eddigi leg- 
nagyobb szabású projektjük- 
ben, a Star Wars: The Old 


állad 


Republicban. Az MMO-játékosok nagy 
öbbsége (természetesen tisztelet a kivé- 
elnek) ugyanis magasról tesz a történet- 
e, csak minél előbb szeretné levágni a 30 
vaddisznót, hogy jöjjön a loot. 
De térjünk vissza a Dragon Age-re — mi- 
ől lesz vajon különleges? Ugyanattól, ami- 
ől korábbi Bioware-játékokat is szerettük. 
Lehetünk gonoszak és jók is, így is és úgy 
is meg tudjuk menteni a világot, de dön- 
éseinknek viselni kell a következményeit. 
Ezek akár az egész körülöttünk lévő világ- 
a hatással lehetnek, de a csapattagok is 
megharagudhatnak ránk, sőt akár meg is 
ámadhatnak minket. Itt is valós időben 
zajlik a csata, de bármikor megállítha- 
tó, gondolkodhatunk és a parancso- 
s. kat adhatunk a többieknek. 
Három karakterosztály közül vá- 
laszthatunk (tolvaj, harcos, va- 
rázsló), később pedig tovább 


//Caris 


specializálódhatunk. Hősünk mellett há- 
om másik szereplőt vihetünk magunkkal, 
de a Mass Effecthez vagy a KotOR-hoz 
hasonlóan ezeket egy nagyobb csoport- 
ból választhatjuk ki, akár azt is megtehet- 
jük, hogy cserélgetjük őket annak függ- 
vényében, hogy milyen jellegű feladatot 
kell éppen megoldani. Érdekes ötlet, hogy 
a varázslatok kölcsönhatásba léphetnek 
egymással, így ha a padlóra egy kis olajat 
küldünk, hogy az ellenségeink elcsússza- 
nak, azt később lángra lobbanthatjuk egy 
tűzalapú varázslattal. Ez természetesen 

el is oltható valamilyen vízalapú mágiával. 
Érdekesen hangzik, hogy a valóságban mi- 
yen lesz, azt majd meglátjuk.Mindezidáig 
arról írtam, hogy miért fogjuk szeretni a 
Dragon Age-et. És hogy miért nem fogjuk 
szeretni? Talán azért, mert az egyik fősze- 
replőt pont Duncannek hívják... 


CARIS 


Caris mára szám- 
talan apró segéd- 
program tudora 
lett: aPC World 
DVD mellékletének 


Ea ! 
szerkesztőjeként as ) s 
hogy is lenne ideje wz Vt 
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SPLINTER CELL: 
ONVICTION 


Van ez a terrorelhárítós sejt a génállományomban, ezért ha meghallom Tom Clancy 
nevét, akkor hanyatt vágom magam, csaholok, és a jobb lábammal vadul vakarni 
kezdem a bal fülem tövét. 


VOLTAM előző életemben, 

most pedig átlagos testalkatú 
újságírótestbe zárva vágyakozom a 
dicső napok után. Sam Fisher persze 
napjainkra korántsem nevezhető dicső 
ikonnak, makulátlan hősnek, de a tökösség 
ugyebár nem angyalszárnyak kérdése. Ge- 
erációs mellékhatásnak, esetleg szakmai 
ártalomnak (már amennyiben a magamfaj- 
a zugíró egyáltalán szakmainak tekintheti 
magát) foghatjuk fel azt a tényt, hogy 
na három zöld pontot látok a sötétben, 
amelyek egy képzeletbeli egyenlő oldalú 
áromszög csúcsait képezik, akkor azonnal 
viszketni kezd a tenyerem, és üldözni 


B: VALAMI JACK BAUER 


akarom a terrort, szétcsapnék a bűnösök 
között. Ez a pavlovi reflex persze a Splinter 


Cell sorozatnak köszönhető, amelyben 


a híres és hírhedt Sai 


m Fi 


bújva ismerhetjük meg a 
adrenalindús életét, ame 
- amolyan hupikék törpikés szófordulattal 


élve - nem csak játél 


azért sem, mert Fishei 


rendszerint morális 
tisztasággal 
Sam bizony bemocs 
Double Agent óta tu 
helyzet, és se! 


még a törvény sem. 


jön ki mi 
kolja 
di 

nmi nem ál 


Ö 


Nincs is ezzel semmi 


g 


kés 


sher bőrébe 
titkos ügynökök 
y természetesen 


mese. Már csak 


barátunk karaktere 
nem az a tipikus James Bond fajta, aki 


él 
d 


u 


0 


n 
6 


K 


nyel és makulátlan 
n küldetésből, 

a kezét (főleg a 
ezt), ha olyan a 


hat az útjába, 


d, hiszen ez a 


macsós merészség adja a sorozat lényegét, 


a lehetősége 


Conviction idejében mát 


a változásra. Fisher a 


borostás magán- 
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zó, aki lánya gyilkosát keresi, miközben őt 
magát is üldözik hivatalos és kevésbé hiva- 
alos szervek, ő pedig nem adja könnyen a 
bőrét, ezt eddig is tudhattuk. , Játszd újra, 
Sam" - természetesen most ez a mottóm, 
és persze az új kihívások is mozgatják a 


antáziámat. Több akció, sokszínűbb irányí- 
ás a lopakodásokhoz, kínvallatások, , mark 
and execute" mód, amely során sokkal több 


ehetőségünk lesz a célszemélyek sokszínű 
kiiktatására, és még sorolhatnám a végte- 
enségig, hogy miért lenne már szükségen 
az új részre, de ennyi szünet után kell ezt 
egyáltalán magyarázni? 
Ritka manapság a maradandó hőskarakter, 
és még ritkább az olyan történet, amelyet 
érdemes is folytatni. Fisher szerencsére 
kivétel, de ez a görcsös újítási láz a Ubisoft 
Montreal berkein belül már túl régóta 
húzódik, és túl sokat vártunk emiatt. 

A sok csönd után végre az idei E3-on 
megindult valami, és olyan elszánt arccal 
ígérik a jövő év eleji megjelenést, mint egy 
porszívóügynök a maximális szívóerőt. Én 
pedig reménykedem, hogy végre ismét 
lesz a GameStar magazin címlapján Sam 
Fisher, mert ránk férne már, nem is csak 
nosztalgikus jelleggel, hanem azért, mert a 
Tom Clancy név még mindig jelent valami 
minimális minőséget a játékpiacon. 

Azt viszont nem tudom megbocsátani a 
fejlesztőknek, hogy a már-már kultikus 
védjeggyé vált éjjellátó-szemüveget (gyen- 


//HP 


gébbek kedvéért a három zöld pontot, 
amelyek egy képzeletbeli egyenlő oldalú há- 
omszög csúcsait képezik) egyszerűen csak 
úgy eltüntették a játékból. Értem én, hogy 
a fekete ruhás lopakodó ügynök helyett 

ost a borostás, hobó jellegű igazságosztó 
ett a divatos hőstípus, de ez kábé olyan, 

int Donald kacsa csőr nélkül, Darth Vader 
vastüdő nélkül, Kiszel Tünde szemöldök 
nélkül. Vannak a világon megbonthatatlan 
egységek, de a Ubisoft csak feszegeti a 
pofonosládát, nem értenek a szép szóból. 
Ezzel együtt persze nem kérdés, hogy a 
Tom Clancys Splinter Cell: Conviction kike- 
rül majd a polcra, ha végre kegyeskednek 
megjelentetni az illetékesek. A szemüveges 
balhén meg majd túlteszem magam, ha jó 
lesz a játék. De nem lesz könnyű. (€ 


Író, Kis Lebowski, 
traumaszínházi 
előadóművész, de 
a ZAP énekeseként 
még rocksztár is. 
Mondjuk ki: HP 
sokszínű, mint a 
jamaikai népviselet! 
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NAGY JUBILEUMI 


GAMESTAR NYEREMÉNYJÁT EK! 


TÍZÉVES LETT A GAMESTAR - EZ ALKALOMBÓL NEM MINKET KELL 
MEGAJÁNDÉKOZNI, HANEM MI ADUNK AJÁNDÉKOT! E 


NYERD MEG A GEFORCE 3D VISION ÁLOMSZÁMÍTSSÓS ÉT CORE 
MICROSOFT WINDOWS 7 OPERÁCIÓS RENDSZERRETÉSSŐ ZT 
ÉS HÁROM TELJES JÁTÉKKAL! fe sz: 


inside" 


: A 
Fű 


áz windows 7 


j ú ultimate JA 
SAMSUNG "a ny? 


erosoft 
KS 40 


K-s fel Microsoft 


Jellemzők: í —  . 7 

e Intel8 Core" í7 860 2.8 GHz processzor 4 / - e. 

" Intelő DPSSWB alaplap aszlázb sás Galaxy GeForce GTS 250 videokártya 
" OCZ Reaper 4GB DDR3-1600 MHz memória található az Intel? Core" 17 860 processzorral 
e két Galaxy GeForce GTS 250 512 MB grafikus kártya SLI-be kötve szerelt NVIDIA 3D Vision álomszámítóvépben? 
. Samsung 1 TB 7200 RPM merevlemez hálgzssi 
e Samsung SH-S223L többformátumú DVD-író GS A:1 

e Cooler Master Real Power M620 W tápegység CSB:2 

.  Cooler Master CM 690 NVIDIA Edition számítógépház GS CG: 4 

e Logitech8 G19 billentyűzet és G9 játékos egér 

e Logitech8 2523 2.1 hangrendszer Küldd el a megoldást 

e Samsung SyncMaster 2233RZ monitor 4 GeForce 3D Vision kit (GS A, GS B vagy GS C) 

e Microsoft Windows 7 Ultimate operációs rendszer 106-90-642-311 -s telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Megfejtéseiteket 

október 15.-november 18. között várjuk 

(Az SMS díja 252 Ft - áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 

hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa a nyereményt 
biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: 
sms(olax.hu. 


GALAXY (intel) 


www.galaxytech.com TVUDU A, . 


JP Át OC (6- experte 
Technology Logitec h computer 


Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and other countries. 
For more information about the Intel processor feature rating, please refer to www.intel.com/go/rating. 
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DSSRGS 


. Avagy az elmúlt tíz Év 
Játéktörténete dióhéjban 


Miközben megszállott muzeológusként a régmúlt já- 
tékairól fújogattam a port tíz éven át, fel sem tűnt, hogy 
sét az elmúlt tíz év maga is történelemmé vált... 


HOZOTT az utóbbi évtized a téktrendjét... részt FPS-ek állnak, amelyek sosem lá- fizikai motor láttán, nem véletlenül nyi- 


CN Fü IHETETLEN VÁLTOZÁSOKAT teni az elmúlt évtized néhány fontos já- kost. A hipnotikus fejlődés mögött nagy- - a Half-Life 2-ben látható életszerű Havok 
videojátékok világban. Cégek tott népszerűségre tettek szert az év- latkozta John Carmack, hogy a techno- 


. olvadtak össze és falták.be-egymást," " "AZ FPS-MUFAJ ezredben. A kilencvenes években indult lógiának köszönhetően a játékfejlesztők 
vzazdjátékműfajok jutottak a végelgyengü-. . DIADALMENETE "kultikus sorozatok, a Doom, a Auake, a most már gyakorlatilag bármilyen elkép- 
1. Tés szélére, majd támadtak fel váratla- - Az elmúlt tíz évjavarészt a 3D-s grafi- Half-Life, az Unreal, a Wolfenstein nem- zelésüket megvalósíthatják. 
Se nulskedvenc játékhőseink kerültek mozi- kai motorokról, a különbnél különb fizikai . . csak új részekkel gazdagodtak az elmúlt Új FPS-sorozatok is indultak. Ilyen pél- 
t "vászonra; olyan új és legújabb generációs  . "engine-ekről szólt. Olyan technikák jelen- . . évtizedben, de minden addiginál káprá- dául a Medal of Honor, amely 1999- 
98 Csodakonzolok jelentek meg, mint a Sony... tek meg és terjedtek el, mint az Unreal zatosabbak, monumentálisabbak lettek, ben debütált PlayStationön, és a Call of 
"PlayStation 2,a Nintendo Gáme Cube, az. . motor, az id Téch.3 és a 4 éngine, a és tömegeket mozgósító multiplayer le- Duty, amelynek első része"2003-ban je- 
Xbox, majd az Xbox 360, a PlayStation PhysX vagy a Havok Engine, hogy a Phi- hetőségekkel bővültek, gondoljunk csak lent meg PC-n. A két játékban világhá- 
ú 3 és a Wii. Mindenekfelett persze elké- lips amBX technológiájáról már ne is be- . az 1999-ben kezdődő Unreal Tournament " borús csatákba csöppenhettünk, a har- 
.pesztő játékáradat zúdult ránk. Némi Y széljünk, amely a lakásában elhelyezett vagy a 0uake II: Arena őrületre. Amikor  cokat testközelből éltük át, már-márra 
" vakmerőséggel most arra vállalkozom, fény- és hanggépekkel, mozgóülésékkel, a 2003-as E3-on leesett a szakma jeles Ryan közlegény megmentését idéző, pus- 
5.7 "hogy megpróbáljam vázlatosan áttekin- légfúvó berendezésekkel kábítja el-a játé- " . képviselőinek az álla a Doom 3 engine,és " kagolyó-süvítős borzongással. (A Medal 
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of Honor egyik alkotó- 
ja Spielberg volt, akinek 
háborús filmje egy. év- 
vel korábban, 1998-ban 
készült el...) Véres világhá- 
borús bevetéseken találtuk 
magunkat az EA játékában, 
a Battlefield 1942-ben is, eb- 
ben az MOMP-játékban, ahol 
akár 64 játékos csatázhatott 
online a déli csendes-óceáni fron- 
toktól a mediterrán térségeken ár 
a nyugati és keleti frontokig. 
Hasonlóan valósághű, de jelen idejű ak- 
ciókba cseppentünk a Tom Clancy regé- 
nyeiből készült FPS-ekben, pl. a Ghost 
Recon vagy a Rainbow Six sorozatban, 
ahol az amerikai titkosszolgálat elit csa- 
patának tagjaiként kellett likvidálnunk 
terroristákat, vagy épp kommunista lá- 
zadókat. Ezek a játékok, a többi Tom 
Clancy sorozathoz (pl. Splinter Cellhez) 
és a Sierra SWAT sorozatához hasonló- 
an sokat"merítettek a Metal Gear Solid 
stílusából, vagyis nagy hangsúlyt helyez- 
tek a taktikára, a lopakodásra: Doom- 
féle eszelős ámokfutással itt:nem sok- 
ra mentünk. 
Nem úgy a különféle sci-fi FPS-ekben. A 
Halo: Combat Evolved káprázatosan ko- 
reografált csatáiról és futurisztikus jár- 
műveiről vált ismertté, amelyekkel ked- 
vünkre száguldozhattunk. A THA Red 
Factionje a Mars klausztrofobikus bá- 


nyarendszerében játszódott: az akko- 
riban forradalminak számító Geo-Mod 
engine-nel kedvünkre lőhettük szét a fa- 
lakat. A Prey helyszíne egy hatalmas űr- 
hajó klausztrofobikus tere volt, ahol el- 
veszett barátnőnket kerestük, az Ayn 
Rand amerikai-orosz írónő által inspirált 
BioShock pedig egy nem kevésbé nyo- 
masztó, Rapture nevű víz alatti város- 
ban játszódott. Ugyancsak a túlélőhorror 
műfajának elemeit fedezhetjük fel a 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernoby című 
FPS-ben, amely a 2012-es év radioaktív 
mutánsokkal teli világában játszódott. 


TÚLÉLŐK, TOLVAJOK, AKRO- 
BATÁK, PSZICHOPATÁK, EPI- 
KUS HŐSÖK 

Az évtizedben folytatódott a túlélőhorror 
akció-kalandjátékok divatja is. Új rém- 
álmok közepén találta magát Edward 
Carnby, a műfajt elindító 1991-es Alone 
in the Dark magánnyomozója az Alone 
in the Dark: The New Nightmare (2001) 
című részben és a folytatásokban. To- 
vább rémisztgettek minket a Resident 
Evil szörnyei (Resident Evil 3-5), és 
újabb szerencsétlen áldozatok téved- 
tek Silent Hill városába (Silent Hill.2: 
Restless Dream5). Arról már ne is szól- 
junk, milyen filmek készültek mindhárom 
sorozatból... A műfaj-relsősorban még- 
iscsak a japán konzolok világában hó- 
dított. A PC-:ken eközbenrLara Croft 


. újabb-és újabb bévetésekredndúltő mis 
közben formás női amazonok tucatjai fu 


tották a iyomábafi: ilyen. volt a. Drakan: 
Order of Flame sárkánybarát Rynnje, a 
Shirow Masamune mangája által ihletett 
Oni hősnője, Konoko, vagy az ugyancsak 
képregényalapú, ,az év legszexisebb játé- 
ka" címet elnyerő Heavy Metal: F.A.K.K. 
2 lenge öltözetű csinibabája. Velük szer 
ben igazán szánalomra méltó és unalmas 
alak lett volna a családját elvesztő, ki- 
égett Max Payne, ha a játék-készítői nem 
vtalálják fel" -— pontosabban nem nyúlják 
le - a Mátrixból a zseniális bullet time- 
effektet, amelynek köszönhetően lassí- 
tott mozgás kíséretében lyuggathattuk 
tele ellenfeleinket, mielőtt azok egyálta- 
lán felfogták volna, mi történik velük. A 
játék noir hangulatához nagyban hozzá- 
járultak a történetet továbbpörgető kép- 
regényes betétek is: 
Érdekes színt vittek a külső nézetes ak- 
ció-kalandjátékok műfajába a Metal 
Gear Solid ihlette lopakodós játékok, 
amelyek a nesztelen és gyors akció- 
kat, megfontolt taktikai lépéseket, ár- 
nyékban suhanó hősöket, és magas MI- 
vel rendelkező ellenfeleket jelenítettek 
meg. A Looking"Glass Studios 1998-as 
Thiefjének főszereplője, Garett 2000- 
ben tért vissza a monitorokra a Dark 
Age alcímet viselő részben, ahol el- 
lenfele egy Karras nevű sötét figu- 

ra és az Orders of Mechanist társaság 
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; fer Garrettel szemben, ákinek fő szer- 


száma az Íj volt,a Hítman: Codehname- 
47 kopasz bérgyilkösazelőszétetet- " 

tel fojtogatott zongorahúrokkal, az 
közben megbízói feladatait féljésítets e. 
te. A Tom Clancys Splinter Celkfőhőse, 
Sam Fisher a Third Echelon névű titkos 
szervezetnek dolgozott; és ugyancsak: 


a csendes akciók híve volt: többek köz-a 


zött ajtónyílásokon át leskelődött, kü- 
szöb fölött átdugott ,kígyókamerát" 
használt a megfigyeléseihez. 

A lopakodás helyett Jordan Mechner" " 
halhatatlan Prince of Persiájának újra- 
élesztett változatában, a 2003-as" The 
Sands of Time-ban a hős akrobatikus 
ügyességei kerültek fókuszba. Míg-hő- 
sünk a gonosz Wizier hordája:ellen har- 
colt, és homokzombivá vált apját igye- 


kezett megmenteni, számítógépes játé-. 5 


a 14 
:] 


kokban addig sosem látott akrobatikus 
mutatványokkal kápráztatott el min- 


z 


ket. Ugyanakkor a Max Payne-hez ha- 
sonlóan ebben a játékban is cgyvegb ábbi 
díthattuk az időt: a herceg fegyvere, a8 3 
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GAMESTAR 
10 EV. BESTOF 
1999 - SYSTEM SHOCK 2 
A Looking Glass Studios elhozta 
1999-ben az első igazán jó sci-fi hor- 
ror FPS-t, amelynek nem közvetlen 


folytatása a 2007-es Év Játéka cí- 
mért is küzdhetett. 


2000 -DEUS EX 
Nyilván nem nyerhet kalandjáték 
Év Legjobbja díjat, de a Longest 
Journey-nek majdnem sikerült. En- 
nek ellenére a Deus Ex jobb volt és 
kicsit akciódúsabb is... 


EARTH A stratégiák szerelmesei örülhettek, 
zzzz mert semmi más játék nem volt ké- 
pes letaszítani az Empire Earth-öt 

trónjáról. Szinte azóta sem. Minden 
megvolt benne, ami kell. 


2002 - NO ONELIVES FOREVER 2 
Cate Archer kalandjait a Monolith 
biztosította, aki azóta, hogy nincs kö- 
vetkező NOLF-epizód, horror FPS- 
játékok készítésével próbálkozik. 
Több-kevesebb sikerrel... 


2003 - BEYOND GOOD 8. EVIL 

Egy röfimalac, meg persze Jade... 

Pejy volt a zsebmalac, akit etetni kel- 

bef lett, hallgatni a poénjait, majd hirte- 

len lenyúlták mellőlünk. Megszakadt 
a szívünk, azonnal Év Játéka lett. 


2004 - FAR CRY 

Hawaii ing! A Far Cry máig nagyon 
jól fogy a boltokban. Ha fele olyan 
0 jó lett volna a Crysis, mint a Far Cry, 
kiugrottunk volna az ablakon örö- 
münkber, persze csak siklóernyővel. 


2005 - HALF-LIFE 2 

Gordon Freeman éveken át csiszol- 
gatta pajszerét, hogy beszuszakolja 
magát ismét a listánkba. A Half-Life 
2 jó volt, talán csak a három múl- 
hatja majd felül. 


2006 - TES IV. OBLIVION 
A játék, amit szinte sohasem lehet 
befejezni. Na jó, a WoW még inkább 
olyan, de mire erőre kapott, már 
mindenki csúnyának találta, ergo az 
Oblivioné lett az év játéka cím. 


2007 -COD 4 

3: Az Infinity Ward két éves játékát 
még mindig úgy veszik, mint a cuk- 
rot. Az Activision gyakorlatilag a 
Guitar Herók mellett belőlük él. A 
BioShocknak volt még némi esélye. 


2008 - GTA IV 
Niko Bellic jött, látott és győzött. 
Ha épp megjelent a négy rész közül 
valamelyik, akkor az mindig tarolt. 
PC-n élmezőnyben volt a GTA soro- 
zat, nem feledve, honnan indult. 
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Dagger of. Time speciális idő-visszacsé- 
vélést tett 

lehetővé, amelynek segítségével az el- 
hibázott akciókat újrajátszhattuk. 
Sokban merített a játékból az ugyan- 
csak keleti környezetben játszódó 
Assassins Creed is. 

Az évtizedben továbbra is nagy di- 
vatnak örvendtek a vámpíros akció- 
kaland-szerepjátékok, gondoljunk pél- 
dául a Legacy of Kain sorozatra, vagy a 
Vampire: The Masguarade-re. Néhány 
érdekes akció-kaland ugyanakkor el- 
sősorban szürreális világáról, különös 
grafikájáról maradhatótt meg az em- 
lékezetünkben, ilyen volt az American 
McGees Alice és a Psychonauts:. No 
meg persze nem szabad megfeledkez- 
nünk a két, huszonegyedik századi kul- 
tuszfilm-sorozatból.készült játékokról, 
pl. a Star Wars: Jedi Knight 2-ről, és 
az EA gyönyörű Lord of the Rings s0- 
rozatáról sem, mely utóbbi monumen- 
tális csatajelenetekkel, elképesztő tö- 
megjelenetekkel írta be magát a digi- 
tális történelemkönyvekbe. 


EGY GTA MINDENEK FELETT! 
A 2001-től 2009-ig terjedő időszak, 
bátran kijelenthetjük, a GTA évtizede 
volt. Talán egyetlen játéksorozat-sem 
futott be olyan bámulatos karriert eb- 
ben azidőben, mint a Rockstar csoda- 


. gyereke. A-dicső menetelés - pontosab: 
ban az eszelős száguldozás - az eredeti- 


leg PlayStation 2-re megjelent 2001-es 
GTA III-mal kezdődött, amely az addigi 
felülnézetes sorozatot 3D-sítette, és s0- 
sem látott szabadságot, interaktivitást 
adott a Liberty City utcáit birtokba ve- 
vő játékos számára. A GTA a számító- 


gépes játékokban ekkoriban divatba jö- 
vő ,rosszfiú-főhőst is népszerűsítet- 

te, és a trendet csak tovább fokozták 
az olyan folytatások, mint a GTA: Vi- 

ce City, GTA: San Andreas és a GTA IV. 
Miközben az újabb részek egyre elké- 
pesztőbb bevételeket produkáltak, a s0- 
rozat afféle bűnbak lett a társadalom 
morális megtisztítását zászlajukra tűző 
arcosok szemében, elsősorban az ame- 
rikai Jack Thompsonak. Az exügyvéd 
újabb és újabb támadásokat intézett a 
Rockstar ellen, megpróbálván bebizo- 
nyítani, hogy játékaik tehetnek az olyan, 
kamaszok által elkövetett szörnyű bűn- 
tettekről, mint például a 2003-es júni- 
usi eset, amikor egy alabamai kölyök le- 
lőtte az őt igazoltató rendőröket, vagy 
az, amikor ugyanezen év októberében 
két kamasz kezdett lövöldözni egy csa- 
ládra. Különösen sok támadás érte a 
San Andreast a Hot Coffee mód miatt, 
amely különböző hölgyek szexuális ki- 
elégítését tette lehetővé. A Guiness Re- 
kordok Könyve szerint a GTA sorozat a 
játéktörténelem legellentmondásosabb 
sorozata, amelyről nem kevesebb, mint 
4000 cikk jelent meg, nagyrészt a játé- 
kosok , megrontása" ürügyén. 

A GTA sorozat hatását mutató já- 
tékok közül a leghíresebb az Illusion 
Softworks 2002-es Maffiája lett, amely 


. a 30-astévek Amerikájában keltette új 


életre a szabad lébecolásokkal és vé- 
res küldetésekkel egybekötött GTA- 
feelinget. 


A KALANDJÁTÉKOK 
ÚJJÁSZÜLETÉSE? 

A kilencvenes évek közepén, a Myst- 
klónoktól megcsömörödve még a ka- 


andjátékok haláltusáján siránkoztam, 
de az évtized végén megjelentek az el- 
ső biztató jelek, amelyek arról szól- 

ak, hogy a műfaj megújulhat. Az egyik 
konkrét jel a Ragnar Tornguist és a 
Funcom 1999-es Longest Journey-je 
volt, amelyben egy diáklány, April Ryan 
két párhuzamos univerzum megmen- 
ésére indult. A játék remek (bár sze- 
ény véleményem szerint kissé túl- 

írt) történetével és a 2D-s hátte- 

ek, valamint a 3D-s figurák sikeres 
összepasszintásával készült csodála- 
os grafikájával hódított vissza szá- 
mos fiatalt a kalandjátékok műfajá- 
hoz. Aztán 2002-ben jött egy másik 
hölgy, bizonyos Kate Walker, aki Benoit 
Sokal szürreális grafikájú, melankoli- 
kus hangulatú Syberiájában tűnt fel el- 
sőként. A Lara Croft hatására emanci- 
pálódó kalandjáték-műfaj egyik hősnő- 
je volt a Kheops Studio 2004-es Return 
to Mysterious Island-jének szereplő- 
je, Mina is. A játék hagyományos, belső- 
nézetes grafikát alkalmazott ugyan, de 
egészen újfaja inventory-rendszerének 
köszönhetően a használati tárgyakat 
kedvünk szerint szedhettük szét ésrrak- 
hattuk össze, és ennek köszönhetően a 
logikai feladványoknak -— kalandjátékok- 
tól addig szokatlan módon - számta- 
lan megoldása lett. A műfaj megújítá- 
sával, vagyis a 3D-s grafikával szerve- 
sülő logikai feladványok bevezetésével 
kísérletezett Charles Cecil is a Broken 
Sword 3: The Sleeping Dragonban. Cecil 
hírhedt mondása miszerint ,a pointn 
click műfaj halott", óriási botrányt vál- 
tott ki a kalandjátékosok között, az 
Adventuregames és aJust Adventure 
fórumai hónapokon át parázsló viták 


szittye 
zelső 
frrepülőjét 
teszteli 


színterei voltak. 

Az évtized közepén márwvilágossá vált, 
hogy a kalandjátékok egykori népszerű: 
sége sosem tér vissza, de a műfaj élet- 
ben marad, és afféle ,értelmiségi elit" 
szórakozásává válik, akik olyasmit ked- 
velnek, mint pl. az opera vagy a szín- 
ház. A Kheops stúdió; Benoit Sokal 
Microids, majd White Bird Productions 
cége sorra készítette a kalandjátéko- 
kat, megjelent a színen az ukrajnai szék- 
helyű francia Frogwares, amely első- 
sorban Sherlock Holmes játékairól lett 
ismert (Sherlock Holmes: The Secret 
of the Silver Earring, 2004), folyta 
dott a Longest Journey a Dreamfall epi- 
zóddal, elkészült az évtized talán leg- 
zseniálisabb kalandjátéka, a Fahren- 
heit, újabb részekkel gazdagodott, sőt 
átment online-ba a Myst sorozat, való- 
ságos szappanoperává duzzadt a foly- 
tatásos Nancy Drew sorozat, és olyan, 
félamatőr stúdiók által összerakott re- 
mek kalandok bukkantak fel, mint a 
cseh The Black Mirror, vagy a spanyolok 
által fejlesztett 2D-s Runaway. Bár volt 
pár halovány kísérlet szegény Leisure 
Suit Larry és szegény Simon szelle- 
mének megidézésére is (Magna Cum 
Laude, 2004, Simon the Sorcerer 3), 
jobb lett volna, ha békén hagyják mind- 
kettőjüket. Az évtized közepétől az- 

tán egyre több epizodikus kalandjá- 

ték született, részben az ex-lucasartsos 
Telltale.Gamesnek (Jeff. Smith Bone so- 
ozata, Steve Purcell Sam and. Max so- 
ozata, Tales of Monkey Island sorozat), 
észben az ugyancsak LucasArtstól el- 
menekült William V. Tiller által alapí- 
tott Autumn Moon Entertainmentnek 
köszönhetően (A Vampyre Story). Ha 
mindehhez hozzávesszük az olyan ké- 
szülő meglepetéseket, mint mond- 

juk az Amanita Design káprázatos 


FE 
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Machinhariuma, azt mondhatjuk, a mű- 
faj, úgy tűnikstúl van a mélyponton. 


CSATÁKBA INDULUNK, 
ONLINE-BA ÉRKEZÜNK 

A kilencvenes években sosem látott 
népszerűségre tettek szert:.az RTS- 
ek, és a trend folytatódott a 2000-es 
években is. A Command 8. Cönguer- és 
a Warcraft-folytatások mellett első- 
sorban a Creative Assembly Total War 
epizódjait kell kiemelnünk: a Shogun, 

a Medieval, a Rome és az Empire s0- 
rozatokat. Ezek a játékok addig s0- 
sem látott monumentalitású csatá- 

kat varázsoltak a képernyőre, való- 
ságosnak tűnő hadszíntereken ahol 
hatalmas katonai egységeket mozgat- 
hattunk, és emberközelből is szem- 
ügyre vehettük a véres ütközeteket. 
Tovább hódított a Civilization sorozat, 
és az emberiség történelmének átfo- 
gó ,bemutatására" törekedtek az olyan 
stratégiai játékok is, mint az Empire 
Earth vagy a Rise of Nations. A Star 
Wars: Galactic Battlegrounds ugyan- 
akkor a Csillagok háborúja univerzu- 
mot RTS-ítette 2002-ben. De nemcsak 
Sid Meier jelentkezett új játékokkal, 
hanem a két másik zseniális straté- 

ga, Peter Molyneux és Will. Wright is. 
Az előbbi/Black £ White-ja tulajdon- 
képpen a Populousban megfogalma- 
zott gondolatokat teljesítette:ki, az irás 
nyításunkralatt működő néppelugyanis 
óriási istenállatokat kellett felnevel- 
nünk. Újdonságot jelentett a kéz gész- 
tusait idéző varázslatrendszer:beveze- 
tése is. Wright The:Simse ugyanakkor 
emberközelivé tette a Sim City Soro- 
zat nyüzsgő nagyvárosait: itt mára 
virtuális emberkék mindennapjait kel- 
lett menedzselnünk az:olyan esemé- 
nyektől kezdve, mint az evés-ivás és a 


. szexpegészen a karrierig ésa búlizásig: 


A"The Sims 4.millióteladótt példányá- . 
val, mindenfidők legsikeresebb:.PC-s já: 
téka lett. 

Tovább hódítottak az.évtizedbén a 
Blizzard, a Bioware és aBlack Isle:ha- 
gyományos stílusú, izometrikus né- 
zetű RPG-sorozatai is, mint például 

a Diablo, a Baldurs Gate, az Icewind 
Dale és a Neverwinter Nights. A 
Bethesda Elder Scrolls sorozatának 

új darabjaiban, a Morrowindben és 

az Oblivionben ugyanakkor elképesz- 
tő méretű világokat járhattunk be, és 
nem lineáris küldetéseket teljesíthet- 
tünk. Olyan új sorozatok is megjelen- 
tek, mint pl. a Gothic és olyan forradal- 
mi RPG-k vívták ki a kritikusok egyön- 
tetű elismerését, mint a Bioware Star 
Wars: Knights of the Old Republicja, 
amelyben eldönthettük, hogy hősünket 
a jó, avagy a:gonosz irányába fejlesz- 
szük-e, netán a Mass Effect, amelyben 
valós idejű és gesztusalapú párbeszé- 
dekkel találkozhattunk. És ott van ter- 
mészetesen Molyneux egyik leginkább 
ambiciózus projektje, a zseniális Fable, 
amely jó vagy rossz irányba fejleszt- 
hető hősével, elképesztő interaktivitá- 
sú világával teljesen új fejezetet nyitott 
meg nemcsak az RPG-k, de"a számító- 
gépes játékok világában is. 

Az eltelt tíz év persze"mindenekelőtt 
az MMORPG-k teljes győzelmét hoz- 
ta: elég az Everguest, a Dark Age of 
Camelot, az Anarchy Online, no és per- 
sze a WoW játékokra gondolni. A GTA- 
hoz hasonlóan a WoWis bevonult a 
Guiness Rekordok könyvébe: 2008- 
ban tizenegy és fél millió havi előfizető- 
je volt, ami a teljes MMOG műfaj hat- 
van százalékát tette ki. Az MMORPG- 


"addikció részben ennek a játéknak 
köszönhetően került ismét a pszicholó- 


; gúsök és a szociológusok Vizsgálatának 
fókuszába. 60 ka ota ae. 


Azt hiszem, ideje Ko EROS ÉÉNBEZ 
könnyen megtölthetnék egy GamegStar- 
különszámot is. A fentiekből talámkidez 
ül, hogy a sajnos még mindigrtúlzottan 
működő klónozás, a minimálisra redukált 
kockázati faktor és az ebből éredő krea-8 
tivitáshiány, valamint a buta, , 3D-s gra- 

fika mindenekelőtt" elv ellenére renge- 

teg figyelemreméltó játék született az k 
utóbbi időben. Ezért hát bizakodó vas 
gyok, és reményeim tíz év múlva csak: koz: 8? 
paszabb leszek, de nem borúlátó, amikor 

a ,régmúlt korok" nagy játékairól árado- 

zom majd. : 


HÉ 4 


EJSATATI WPA EZJESEI EZ Ed e 


FIFA 
MANAGER 


SESEES 


BSBBBB 
ly . 


Szemüveget a bírónak! 


MINAP A METRÓN UTAZVA 
A két pasit hallgattam, akik 

rettentő módon szakértet- 
tek a focicsapatokról - arról, hogy kit 
állítanának be és kit zavarnának el. Ennek 
kapcsán kíváncsi lettem, hol tart manapság 
a focimenedzseres játék témaköre, hiszen 
annak idején, a gamestaros időszakom 
elején magunk is hoztunk focimenedzser- 
játékot teljes játéknak, és még honosítottuk 


is - erről fogok majd beszé 
azonban végre örömmel lá 
cimenedzserek is Web 2.0- 


ni később. Most 
tam, hogy a fo- 
sodnak. A FIFA 


Manager 10 végre online módot kap, Így 


aztán tényleg beszállhat m 


inden potenciális 


magyar szövetségi kapitány és bebizonyít- 


hatja, mekkora penge edző 
régi nagy vágyam is teljesü 


lenne. S végre 
1- a FIFA 09 


sabb lesz, ami mindig is fontos volt a FIFA 
Manager sorozatban. (Nem tudom meg- 
állni, hogy ne mondjam el: bizony mindig is 
az volt a bajom a számítógépes játékokkal, 
hogy a grafika meg sem közelítette azt a 
szintet, amelyet a játékos agyam elképzelne. 
Igaz, manapság már kezd valami történni 
ezen a téren, de jaj, most jól megsértem a 
játékfejlesztőket...) 
Annak idején, mégpedig a 2000-es évben 
elég sokat szenvedtünk azzal, hogy a 
szerény kis költségvetésünkből olyan teljes 
játékot vegyünk a GameStar olvasóinak, 


dobás. (Én azért vitáznék ezzel, de oké, a 
gamerek lelke rajta!) Dragon Gyuri barátom 
volt akkor a teljes játékok menedzsere 

is, és emlékszem, hogy beindítottuk a 
brainstorming gépet: ugyan találjunk ki 
valamit. Sokan tudják rólam, hogy én 

a GameStarba is rádiós újságíróként 
érkeztem (és azóta is rádiózom, ahogy - 
mondjuk úgy - lehetőségeim engedik), így 
akkor elég gyorsan felmerült az a lehetőség, 


ami nem teljesen , lejárt lemez", de azért 


legyen benne valami érdei 
Így került a látókörünkbe 
játékunk, a Tactical Mana 


kapcsolatban a kollégák fi 


a decemberi 
ger 2 amellyel 
gyelmeztettek, 


kesség, furcsaság. 


hogy készítsünk ol 
focimenedzserből, 


yan honosított játékot a 
amiben a kommentátor 


magyar hangját igazi profi sportriporter 


adja. Emlékszem, 


hogy a Reggeli csúcs című 


ébresztő műsorban rendszeres vendégem 


volt Molnár Dánie 
meg, mert mindei 


I, akit azért szerettem 
alkalommal kapható volt 


a hülyéskedésre, így aztán az az 5-6 perc 


FIFA MANAGER 10 


//RP 


teljesen értette, hogy mi az a focimenedzser 
program, de adtam neki egy kis ízelítőt. 
Nem mondanám, hogy tökéletesen lekötöt- 
te mindez, de játéklehetőséget látott abban, 
hogy nem egy focipálya szélén üvöltözhet 

a rádiós mikrofonba, hanem egy néma 
csendet produkáló rádióstúdióban. Hát 
mit mondjak, ott ültem mellette végig és 
áttam rajta, hogy Molnár Dániel nemcsak 
fantasztikus sportriporter, hanem remek 
színésztehetség is, hiszen olyan átéléssel 
üvöltötte a süket csöndben a 11-eseket 
vagy a gólokat, hogy a közönség hangjai 


nélkül is ott éreztem maga 
körkapcsolásában. 


zett MR2-Petőfin és Mol 


a Petőfi Rádió 


Ma már nincs körkapcsolás az átneve- 


ár Dániel sem 


hallható már soha többé az éterben, mert 


motorja hajtja majd a 3D-s meccset, ami 
azt jelenti, hogy sokkal, de sokkal látványo- 


hogy valamit ki kell találnunk, mert az 
akkori játékmezőnyben nem volt olyan nagy 


Adrian Curry Manchester Unite 


GOK 
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mindig átalakult egy kisebb talkshow-vá, 
amikor Dani elkezdte mesélni az anekdotáit, 
sportról, földrészekről, szokásokról és per- 
sze a csajokról. Egy idő után már vártam, 
hogy a szakállas sportriporter jöjjön ajánla- 
ni a Csúcsba a sportműsorokat, mert a neve 
garancia volt arra, hogy harsányan fogunk 
kacagni, miközben Dani elképesztő művelt- 
sége és finomsága is megjelent ezekben a jó 
hangulatú beszélgetésekben. 

Az ötlet tehát megszületett és felhívtam 

a GameStar szerkesztőségéből az egész 
ország által ismert, pörgő beszédű 
sportriportert, Molnár Dánielt, hogy ugyan 
játsszunk már el a gondolattal, hogy ő 
legyen a sportkommentátor a mi digitális 
játékunkban... Azért azt be kell valljam 
töredelmesen, hogy Dani az elején nem 


néhány évvel később eltávozott közülünk... 
Hangját a GameStar akkori teljes játéka 
is őrzi. 


RP 

Első főszerkesz- 2 2 
tőnket a legtöbben E 
talán nemis írásai, Eszi 
hanem hangja 2 a 
alapján ismerik: az v—i 
egykori Modem s köz ene 
Idők (ma Netidők) e € ] ) 

műsorvezetője. xs a Y 
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Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


HEAVY RAIN 


A barométer esőre áll... 


//Berrr 


A VISSZA KELL IDÉZNEM 

AZOKAT PC-S PROGRAMOKAT 

melyekről tíz éves GameStaros 
pályafutásom során a legtöbbet lelken- 
deztem, valószínűleg a Ouantic Dreams 
Fahrenheit (Indigo Prophecy) című 2005-ös 
játékát említeném első helyen. Ezt pedig a 
játék végtelen eredetisége, merész művészi 


Nem csoda hát, hogy nagyot dobbant a 
szívem, amikor 2006-ban először hallottam 
a cég új játéktervéről, a Heavy Rainről. Az 
E3-on akkor még csak egy The Casting 
címet viselő rövid technikai demót lehetet 
látni. A Kill Bill 2 egyik utolsó jelenete által 
inspirált demóban egy leányzót láttunk, 
akinek az arca pár perc alatt hihetetlen 


részekben találjuk majd magunkat. (Á la 
GTA.) A Fahrenheitet idézi majd az is, hogy 
az akciók során a valós mozgást kell majd 
imitálni az irányítópaddal, a párbeszédek 
pedig a főhős gondolatait fogják kifejezni, 
és valós időben zajlanak majd. A drámai 
feszültséget rengeteg olyan jelenet teremti 
ajd meg, amikor több ,kamera" mutatja 


fiát. A négy hős története összefonódik, 

és mindannyian egy sorozatgyilkos után 
kezdenek nyomozni, aki áldozatai kezében 
egy origamit hagy. (Nem csupán az origami 
motívuma utal a Szárnyas fejvadászra, de a 
folytonos eső és a melankolikus hangulat is, 
amely az egész sztorit körüllengi.) 
A Heavy Rain játékmenete számos 


átásmódja, és utánozhatatlan hangulata intenzitású érzelmeken ment át ijedtségtől ekintetben a Fahrenheitet fogja idézni. a párhuzamosan zajló jeleneteket. Ha 
miatt tenném. Lehet (sőt biztos), hogy kezdve a bánaton át kétségbeesett dühig. A . . A párhuzamosan kibomló történetszálak mindehhez hozzávesszük a Ouantic Dreams 
régimódi a gondolkodásom, de a játékokat demó tulajdonképpen a játék pszichológia endkívüli mennyiségű elágazást tartalmaz- — egyedülállóan filmes elbeszélésmódját, ak- 


én sosem poligonszám és real-time effektek 
alapján osztályozom (bevallom, a felét már 
nemis értem ezeknek a technikai adatoknak, 


aspektusát igyekezett bemutatni, azt, hogy 
a Heavy Rain bizonyos tekintetben az érzel- 
mek mélységeiről és zsákutcáiról fog szólni. 


ak majd, és a kontextustól függő morális 
döntések új irányba vihetik a sztorit. Egy 
alkalommal például egy arab boltosnál 


kor azt mondhatom, talán még Badalamenti 
údbőröztetően szomorú zenéje sem fog 
hiányozni a játékból. A 2010 februárjára 


és nemis akarok úgy tenni, mintha értenér faggatózunk, amikor az üzleten egy rabló ígért program remélhetőleg nemcsak a 
őket), hanem inkább aszerint, mennyi ben- A FAHRENHEIT NYOMDOKAIN üt rajta. Ekkor választhatunk, hogy a tolvaj szakmai elismerést hozza meg majd David 
nük a kreativitás, az eredetiség, a hangulat, A Ouantic Dreams nemcsak arról híres, yomába eredünk, vagy inkább megadjuk Cage csapatának, hanem a népszerűséget is, 
vagy ha úgy tetszik, a lélek. hogy projektjei sokat csúsznak, de arról agunkat, és szóban próbáljuk , meggyőzni" amelyet az Omikron óta megérdemelnének. 


is, hogy az utolsó pillanatig félhomály 

lengi körül a játékokat. A céget vezető és a 
játékot rendező David Cage nyilatkozatai- 
nak, valamint a kiszivárogtatott demóknak 
köszönhetően az utóbbi időben mégis tisz- 
tulni kezdett a kép a játék körül. A Fah- 


a támadót. Egy másik jelenetben Jaydenen 
elvonási tünetek kezdenek mutatkozni, 

ekkor el kell döntenie, beadja-e magának a 
kábítószert, vagy sem. De olyan hétköznapi 
szituációkban is döntenünk kell majd, hogy 
például odahaza foglalkozunk-e az iskolából 


Ha ez így lesz, én is nyugodt leszek egy kis 
ideig, látván, hogy a kreativitásnak és a 
merész művészi víziónak van még helye a 
kalandjátékok világában. 


ÉRZELEM ÉS ÉRTELEM 

A Fahrenheit szerintem ilyen tekintetben 
forradalmi játék volt, amely újat hozott 
nemcsak a kalandjátékok műfajába, de álta 
lánosságban a játékvilágba is. 


renheitre sokban emlékeztető, 
de természetfeletti 
elemektől mentes 
noir történetnek 
négy irányítható 
főszereplője lesz: Nor- 
man Jayden, egy gyógy- 
szerfüggő FBI-ügynök, 
Scott Shelby magán- 
detektív, Madison Paige újságíró és 
Ethan Mars építész, aki egy tragikus 
autóbalesetben elvesztette az egyik 


azatért gyerekünkkel, kikérdezzük-e nap 
eseményeiről, labdázunk-e vele, pizzát sü- 
ünk-e (valós időben!), vagy depressziónknak 
engedve inkább félrevonulunk hálószobánk- 
ba, és leülünk kezeinket tördelve az ágy 
szélére. Amikor ezt a rövid demórészletet 
láttam, bevallom, elszorult a szívem: a 
depresszió valósággal tapinthatóvá vált a 
helyiségben... Az alkotók ígérete szerint szin- 
te minden tárgy interaktív lesz a játékban, 
az Omikronhoz hasonlóan ugyanakkor néha 
virtuális életet élő, tömegekkel teli város- 


Berrr a legrégebbi 
harcostársaink 
egyike, aki ugyan 
képes hosszabb 
időkre eltűnni, de 
a kalandjátékokkal 
együtt élt, él és 
élni fog. 
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FORZA 
MOTORSPORT 3 


A demó tükrében 


A VALAKI 13-14 ÉVES KO- 
Hi ROMBAN azt mondta volna, 

hogy a videojáték-fejlesztéssel 
és játékújságírással fogok foglalkozni 
majdnem 10 évet, bizonyára őrültnek 
néztem volna. Hogy a hobbim lesz az 
életem, az tölti majd ki teljesen minden- 
napjaimat - ne nevettess! 
Aztán láss csodát, úgy alakultak a dol- 
gok, hogy a Digital Reality az Imperium 
Galactica II után új tervezőt keresett 
új űrstratégiájához, a Haegemoniához. 
Innentől, mondhatnám úgy is, hogy sínen 
voltak a dolgok: először tervezőként, 
később projektvezetőként, majd produ- 
cerként dolgoztam náluk, végül pedig a 
fejlesztések egyszemélyes felelőse lettem. 
Ekkor már foglalkoztam újságírással 
is, igaz, hogy más lapoknál dolgoztam 
eleinte, nem a GS-nél. Valahogy olyai 
volt ez az időszak számomra, mintha 
a Forza Motorsport 3 demóban a Mini 
Cooper volánja mögött ültem volna. 
Felgyorsultak az események, elmosódott 
a környezet, azonban minden követhető 
volt, teljesen kontroll alatt tartottam a 
örténéseket. Korábban egy multinál 5 
évig dolgoztam, erre tudtam építkezni 
az új helyzetben. Így aztán munka és 
agánélet egyszerre kezdett kiteljesedni, 
iszen leendő feleségemet, Dórát már 
évek óta ismertem és biztos pontot 
jelentett számomra. 
Amikor a GameStarba kezdtem el írni, 
akkor már mind magánéletben, mind a 
unkában szilárd alapokkal rendelkez- 
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tem. Egy másik dimenzióban kezdtem 
élni, mintha hirtelen egy erősebb 
autóban ültem volna. Ilyesmit érezhettek 
a Mitsubishi Lancer X GSR-ben ülve, 
amellyel állva hagyjátok a Minit. 

Ez a korszak is lezárult azonban és még 
sebesebben forogtak velem az élet 
ogaskerekei, minden visítóbb hangon, 
nagasabb fordulatszámon pörgött, 
akárcsak a Ferrari California motorja! 
Megvolt az esküvőm, felépítettük a 
ázunkat, új munkahelyre kerültem, ahol 
továbbra is szoros kapcsolatban ma- 
radtam a játékokkal. Irányításom alatt 
emzetközi szinten is rendkívül komoly 
eredményeket ért el a budapesti grafikai 
bérmunkacég: legfontosabb munkáink a 
Pure, Overlord II, Silent Hill: Shattered 
Memories, Dark Sector, The Witcher 


FORZA MOTORS 


című játékokbai 


EG 


n találhatók meg, de eze- 


ken kívül még több tucat másik játékba 
készítettünk grafikai elemeket. 


Életem párjáva 
a házban élünk 
határtalai 
nyaralni és álta 
átogatunk, aho 
nagyokat lehet 
Nagyon szeretj 


, Dórával azóta is ebben 
békében, nyugalomban és 


szeretetben. Imádunk későn 


ában olyan helyeket 
Il kevesebb a turista, 
sétálni és friss a levegő. 


ük a tópartokat és a szik- 
ás hegyeket, leginkább osztrák, 


émet 


is különöse 


alálhatók meg, 
csodás tóval. A 


és olasz vidékekre látogatunk el. Ezért 
kedves nekem, hogy az 
FM3 demójában Camino Viejo, a festői 
kinézetű spanyo 


Montserrat vonulatai 
a pálya mellett húzódó 
kilátás elsőrangú, akár- 


csak nyaralásaink során, szinte tapintani 
ehet a levegő rezdüléseit, a csöndet 


//Dauby 


alig töri meg valamilyen zaj. Az életem 
jelenleg teljes átszervezés alatt áll. Új 
kihívást, új lehetőségeket, új szakmát 
szeretnék megtanulni és ehhez tettre 
késznek kell lenni, még nagyobb teljesít- 
ményre lesz szükségem. Már elkezdődött 
és olyan az egész, mintha egy Audi R8-at 
vezetnék: nyers, brutális és kíméletlen, 
mégis kordában lehet tartani. Néha 
nehéz helyzetbe kerülök, de igyekszem 
vele megbirkózni, hogy egy jobb jövőt 
biztosíthassak családom számára. 

Hát valahogy így állnak velem a dolgok. 
Bele sem merek gondolni, hogy mi 

lesz, amikor végre a Porsche 911 GT3 
volánjánál ülök majd (az FM3-demóban 
ennek az autónak vannak a legdurvább 
menetteljesítményei). Abban viszont 
biztos vagyok, hogy ez a kaland még 
előttem áll! 


DAUBY 


Dauby azipart 
játékosként, 
játékújságíróként, 
játékfejlesztőként 
is bejárta már, de 
akármi is jön, min- 
denképp fanatikus 
játékos marad. 
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ASSASSIN S 
CREED II 


ASSASSIN S CREED Il 


A gyilkos, aki közel áll hozzám... 


ÖREDELMESEN BEVALLOM: 
I MINDIG IS imádtam a bér- 

gyilkosos játékokat. Talán 
nincs is jobban kitalált, karakánabb 
figura, mint a csendes, jéghideg gyil- 
kos, aki megbízásból, tökéletes precizi- 
tással, érzelmek és indulatok nélkül végzi 
el munkáját. Hitman ideje már lejárt, vi- 
szont eljött a középkori gyilkosoké. 
Ezért tetszett annyira az Assassins 
Creed első része is. Emlékszem, amikor 
az első részről írtam, hősies, ám eleve ku- 
darcra ítéltetett küzdelmet folytattam 
azért mazurral, hogy 9099 fölötti érté- 
kelést adhassak a játékra. Bár tisztában 
voltam a játék hibáival, úgy éreztem (be- 
vallom: visszagondolva kissé elfogultan), 
hogy a fantasztikus hangulat, a remek 


sztori és a bérgyilkos figurája mindenért 
kárpótol. De hát a szőrős szívű szerkesz- 
tők már csak ilyenek: az Assassins Creed 
8999-ot kapott, ami - valljuk be — telje- 
sen fair értékelés volt... 
Node most itt a folytatás! Altair he- 

lyett ugyan már másik fickó a főszerep- 
lő, hiszen az 1292-ben gyilkoló arab bér- 
gyilkos bajosan élt volna túl 200 évet, 
hogy a reneszánsz Itáliában is őt irányít- 
hassuk. Az új fickót Eziónak hívják és ő 

is kedveli a csuklójáról előugró pengé- 
ket, ám ő már egy helyett kettőt használ. 
Ezio személyes okokból is öl: családját le- 
mészárolták, ezért a bosszú is élteti. Leg- 
jobb cimborája Leonardo da Vinci, aki ta- 
lálmányaival időnként megajándékozza 
hősünket. A csuklóiról elugró tőröket is a 
Mester fejlesztette tovább, ám még na- 
gyobb királyság, hogy az általa készített 
siklórepülővel is repkedhetünk a rene- 
szánsz Velence felett, hogy áldozatainkat 
kiszemeljük és elintézzük. Amikor földet 
érünk, egy igazi élő, lélegző Velence tárul 
majd elénk, sétáló, beszélgető polgárok: 
kal, bájaikat kínáló prostituáltakkal, tán 
coló álarcos arisztokratákkal. Persze Ezio 
- csakúgy mint Altair az előző részben - 
pusztán egyetlen konkrét ok miatt vegyül 
a tömegbe: hogy áldozatához közel kerül- 
jön és trükkös tőrével leszúrja őt. 

Szóval épp olyan hidegvérű és kegyetlen 
fickó ez az Ezio, mint Altair, ugyanakkor 
éppoly akrobatikus is. Hajmeresztő ug- 
rásokban itt sem lesz hiány, csak itt nem 
arab templomtornyok és várfokok tetejé- 
ről, hanem velencei épületekről ugorha- 


//Bad Sector 


unk majd bele a szénakazlakba. Az őrök 
egyébként sokkal gyanakvóbbak, intelli- 
gensebbek, szívósabbak lesznek, szóval 
nem árt majd velük vigyázni. 
A reneszánsz Velence tehát rejtélyes, 
kegyetlen és teljeséggel magával ragadó 
esz - mint amilyen a valóságban volt. A 
korszak és maga Itália amúgy is a ked- 
venceim, annál is inkább, mert egy olyan 
egényen dolgozom, amely éppen ekkor 
és ezen a helyen játszódik. Bár a regé- 
nyem (valóságban is élt és a történelem- 
ben fontos szerepet játszó) főszereplője 
nincs benne a játékban - lévén akkor 
ég gyerek volt, amikor Ezio kalandja 
játszódtak - de épp olyan figura volt, 
int a játék hőse: számító, kegyetlen, 
,Machiavellisztikus" és ő is nagy barátja 
volt Leonardónak. Hogy kiről is van szó? 
Az még maradjon titok, ahogy a regény 
alaptémája is, lévén nem egy egyszerű 
történelmi regényt tervezek... 


BAD SECTOR 


Bad Sector a PC 
Zed vérvonalán 
átkerült a 
GamesgStarba, és 
mindmáig eszünkbe 
jut, ha a film noir, 
vagy a vámpírok 
kerülnek szóba. 
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Le kell menni a pincébe azért a Sidewinderért, nincs mese! 


REGSZEM, EZ NEM VITÁS. 

Nem is annyira a járóke- 

retből, az ágyam melletti 
kacsából vagy a szőrös mamu- 
szomból tűnik fel leginkább, hanem 
abból, hogy kész, eldöntöttem: nem 
kell otthonra gép. Itt a vég, a lemon- 
dás magasiskolája, a szellemi sivárság 
végső megkoronázása - így már előre 
megfosztom magam minden földi 
jótól, de legfőképpen a DiRT második 
részétől. 
Az első részt végignyomtam, az asz- 
szony idegbajt kapott, mert napokon 
át porszívóhang üvöltött (csak szeret- 
néd, anyukám, ez a turbó süvítése!) 
a gép melletti hangszórókból. Brutál 
gépigény, állat pályák, jól eltalálva a 
vezetés szimulálása és a jól játszha- 
tóság közötti egyensúlyt. Egyszer 
mondjuk úgy elszállt a profilmenté- 
sem, hogy az egészet kezdhettem 


elölről, de a kezdeti idegroham után 
talán még élveztem is a rájátszást. 
Amikor megláttam a GS egyik számá- 
ban a DIRT 2 előzetest, egyből arra 
gondoltam, hogy talán mégsem kellene 
a home office-t beköltöztetni egy 
szép, frissen festett irodába, és talán 
mégsem kellene CseZónak adni a , régi" 
gépem videoszerkesztésre. Merthogy 

a józan ész (istenem, mekkora állat 
voltam!) úgy határozott, hogy visszaté- 
rek a noteszgépes létre, és mostantól 
ismét száműzöm a PC-t a privát éle- 
temből (egyszer már volt ilyen, szinte 
az egész PC World-ös időszakomat úgy 
éltem le, hogy nem volt otthon gépem). 
Úgyhogy most kábé a DIRT 2 preview- 
képek nézegetésére van erőforrásom, 
merthogy hiába a dualcore proci és a 
két giga RAM, az Intel grafikus vezérlő 
szerintem még a főmenüt se fogja 
tudni lejátszani. 


Pedig még mindig megvan a Micro- 
soft-féle, első szériás Sidewinder 
force feedback kormányom (ami 
ugyan gameportos, ezért egy külön 
800 forintos hangkártyát is betet- 
em a régi gépembe, és órákon át 
küzdöttem vele, hogy az XP rendesen 
felismerje a kormányt), aminél 
jobbat nehezen tudok elképzelni 
(jó-jó, a múltban élés ismét egy jele 
az öregedésnek). És ha valamihez, 
akkor a DIRT 2-höz kelleni fog a jó 
kormány, különben csak a kurzorgom- 
bok ideges nyomkodása és a sodrós 
kanyarokban a hangos anyázás lesz 
osztályrészünk. Úgyhogy már látom a 
vesztem, be kell csempésszek a nap- 
paliba egy Xbox 360-at vagy PS3-at 
- ezzel talán az asszony is megbé- 
kél. Tud valaki egy jó kis sminkelős 
progit? (€3 


Mr. Chaos hosszú 
éveken át volt 
testvérlapunk, 

a PC World 
főszerkesztője 
(nem ezen a néven), 
illetve a PC-X és a 
GamesStar szerzője. 
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HA JÓL EMLÉKSZEM, valamikor 
1998-ban TRf (mint a PC-X Magazin 
szerkesztője) teli szájjal röhögött a 
mellettem lévő asztalnál. Nem értettem, 
mert épp a Colin McRae nevével fémjel- 
zett raliszimulátorról szóló, véleményem 
szerint remekbe szabott írásművemet 
kezdte szerkeszteni, az pedig ennyire 
nem volt mulatságos. Megpróbált ért- 
hető hangokat kicsikarni kiflimorzsás aj- 
kaival, és közben a képernyőn olvasható 
cikk címére mutogatott vigyorogva... 
"Nem értem, mi a bajod vele, ez a címe, 
remek kis autóverseny, és Colin McRae a 
nevét adta hozzá, mit nem értesz ezen?" 
Egyre jobban vihogott, és próbált egy- 
szerre beszélni és levegőt venni. 

Jó-jó, de néfd már, a fíme...!" - hörgött 
nassoló szerkesztőnk ismét a címre mu- 
togatva, és én végre megértettem, miért 
vinnyog a röhögéstől: Colin McRally, így, 
egybevonva a nevet és a játékcímet. 
Nyugodjék békében, jó srác volt. 
Mármint Colin. 


A keresztapa-szimulátor második részére hét éve várunk, de nem hiába! 


I NE VONZÓDNA a klasszikus 
A amerikai gengszterkorszak 

stílusos, jól öltözött, laza 
gazfickóikhoz, akik minőségi olasz 
étkekkel csillapítják éhségüket és 
dobtáras Thompson géppisztoly- 
lyal szereznek érvényt a szavuknak? 
Az ezredforduló után beütött GTA 
III-lázat meglovagolva a Mafia kiváló 
tálalásban tárta elénk a 30-as évekbeli 
amerikai alvilágot - s bizony, már több, 
mint hét éve várunk a folytatásra. Ez 
még gombócból sem kevés, az elmúlt 
években több-kevesebb infó már napvi- 
lágot látott a készülő második részből, 
a majdnem kész játékra pedig az E3 
környékén már szemet lehetett vetni. 
Kétségkívül a varázslatos és hiteles 
atmoszféra, az élő világ az egyik kulcsa 
a jövendő sikernek, amiben várhatóan 
nem fogunk csalatkozni. Ezúttal az öt- 
venes években találjuk magunkat, ahol 
meg is kezdhetjük a felkapaszkodást 
az alvilági ranglétrán - s minő véletlen, 
a főhőst is Vitónak hívják, akárcsak 
híres névrokonát a Keresztapában. Jó 
előjel. A sztori egyébként több mint 
egy évtizedet ölel fel, ami alatt a kör- 
nyezet követi a kor változásait, mind 
az autók küllemében, mind például az 
emberek öltözködésében. A videók és 
képek alapján meg abszolút álleejtős 
az időjárás megjelenítése - nincs 
is feelingesebb, mint amikor egy jó 
kis rablás után járó pénzből vett 
karácsonyfával a hóna alatt sétál haza 


az ember a romantikusan száli 


hópelyhek közt... 
Rengeteg random esemény történik 


egyébként az utcákon, amikbe te 
szerint beavatkozhatunk, mellékki 
éseket aktiválva, vagy csak egy 


bunyóba 


Empire Ci 
is külön é 
GTA-hoz k. 


opkodha 


mény lesz felde 


íteni. Egy 


gózó 


szés 
ülde- 
kis jó 
keveredve. A cseh fejlesztő 
srácok több mint 100 egyedi lakásbelsőt 
is terveztek, így természe 
y utcáit, de az épületeket 


esen nemcsak 


épest mindenképp nagyobb 


ink például csal 


nyilvánosan, mert azonnal 


személyleíi 
(Természe 
ha mondju 


k gyalogosan ri 


Érdemesebb lesz félreeső 


autókat zártörővel felnyo 
értelemszerűen kevesebb figyelmet 


realizmusra kell számítanunk - nem 
k úgy autó 


egy a 


ásunk a rend éber őreine 
esen alapesetben ekkor e 


hát cseré 


i, hisze 


helyen par! 


kat 


k. 
lég, 
ünk.) 
koló 
az 


irá- 


ánk, mintha lazán betörjük az egyik 
ablakot és úgy jutunk be. Persze, ha röp- 
ek a golyók, ez a módszer mégiscsak 
ajánlott - jóval gyorsabb ugyanis. 

Az előző résszel ellentétben, a yard a 
Mafia 2-ben nem tudja pontosan, hogy 
merre járunk és hogy nézünk ki, s így 
aztán a valós élethez hasonlóan, van 
esélyünk lerázni az üldözőket egy jó 
ütemben megválasztott lekanyarodással 
vagy rendszámcserével. 
A tűzharcban és a kézitusában nem 
lesz bullet time, meg agyonkoreogra- 
fált kungfu stílus: egy rendőrjárőr elől 
talán érdemesebb olajra lépni, mint 
megpróbálni kiirtani mindent, ami él 
és mozog. A közelharcra két támadási 
mód és egy elhajolás szolgál, de mivel 
ezek különböző akciókat aktiválnak az 
adott ellenféltől függően, az ejnye- 
bejnye nem lesz egysíkú, inkább utcai 


MAFIA 2 


MAFIA 2 


//Sam 


bunyósan és olasz maffiózósan brutális. 
Az egyszer rendben van, hogy szabadon 
kószálhatunk az élő városban, de egy jó 
maffiatörténet nem lenne az igazi csava- 
ros és izgalmas sztori nélkül. Várhatóan 
megkapjuk ezt is, mégpedig számtalan, 
gyakori átvezető animációval tarkítva és 
remek narrációval kísérve. Ráadául, aki 
csípi a kor zenéjét, annak sem kell csa- 
latkoznia: a rádiókból Bill Haley, Ricky 
Nelson és persze Elvis, a Király slágerei 
dübörögnek majd - a Jailhouse Rock 
abszolút ideillő. 
Régen láttam már a Nagymenőkhöz, a 
Bronxi meséhez vagy a Casinóhoz mérhe- 
tő klasszikust (huhh, micsoda termés 
volt a 90-es évek elején), így éppen ideje 
lenne egy prímán összerakott Mafia 2-vel 
csillapítani az étvágyamat. Mondjuk 
addig, amíg Tarantino meg nem csinálja 
dédelgetett gengszterfilm-ötletét... 


SAM 
PC World főszer- 
kesztő, szellemi s 
vezér, erkölcsi mér- sz 
ce,aGS D8.D All tel 
Stars csapatának kh 


tűzmágusa. , Én 
mindenesetre elcdo- 
bok egy fireballt." 
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THE 


PATHSTO AKI 


The Road from PC-X to GameStar 


OSEM SZERETTEM a straté- 
s giai játékokat. Valahogy nem 

sikerült elkapnom a dolog 
lényegét, hogy mit miért csinál az 
ember. Aztán minden egy csapásra 
megváltozott. 
1998. december. Ülök a szerkesztőség- 
ben valamelyik éjjel és rakom össze a 
jövő évi januári CD-t, mit sem sejtve ar- 
ról, hogy 1999 sorsdöntő év lesz a PC-X 
történetében. Néhány hét múlva Ákosnak 
felajánlják a PC World főszerkesztésének 
lehetőségét, a PC-X az én nyakamba 
szakad és fél év múlva megszületik az 
elhatározás a fejünkben: a németek és 
a csehek sikere után próbáljunk meg 
mi is csatlakozni az IDG GameStar 
családjához. Így született a GameStar 
ötlete valamikor "99 tavaszán. Bocsánat, 
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elkalandoztam (a kalandjátékokat mindig 
szerettem). 

Szóval, ültem a szerkesztőségben, és 
betöltöttem egy Settlers III nevű játék 
demóját, ami tulajdonképpen a tutorialt 
és az első pályát tartalmazta. És akkor 
hirtelen elkapott a Settlers-hangulat. 

A sok kis pixelember, akikből favágót, 
erdészt, geológust, bányászt, vasöntőt, 
aranyöntőt, fegyverkovácsot, malachiz- 
lalót, hentest, molnárt, péket és még 
rengeteg további különböző szorgos 
dolgozót és persze katonát lehetett 
csinálni. Minden az utolsó pixelig gyö- 
nyörűen kidolgozva, az egész kolónia ott 
élt a szemünk előtt a képernyőn. Ja, és a 
mókás animációk, amelyben a játékban 


levő népek istenei vetélkedtek egymással. 


Szerelem első látásra. 


XX 


Amikor kiderült, hogy a Blue Byte már 
elküldte nekünk a teljes verziót, egy 

picit megkattantam. December 30-án 

- már nem emlékszem, miért voltam 

a szerkesztőségben - elkezdtem vele 
játszani. December 31-én Sam.Joe egyre 
idegesebben telefonált rám, hogy ugye 
jövök a buliba, én meg mindig mondtam 
neki, hogy persze-persze - és játszottam 
tovább. Végül már ott tartottunk, hogy 
az éjfélt is lekésem, amikor valahogy egy 
megszakítást generáltam magamban, és 
hirtelen felfogtam, hogy még háromne- 
gyed óráig van 1998. Felálltam, majdnem 
össze is estem rögtön... aztán sikerült 
még éjfél előtt eljutni Joe-ékhoz. 
A Settlers III-at (két kiegészítő után) 
követte a Settlers IV és a Blue Byte 
szomorú hanyatlása. Meg(vhette őket a 
Ubisoft, ennélfogva a Settlers IV fejlesz- 
tése és forgalmazása mind nemzetközi, 
mind hazai szintéren botrányossá vált, 
tulajdonképpen megölték ezt a remek 
sorozatot. Évekkel később bejelentették a 
Settlers V-öt, VI-ot és most, a napokban 
a VII-et. Közük nincs ahhoz, amit régen 
a Settlers jelentett. Most is van rengeteg 
foglalkozás, most is mindent kidolgoznak 
grafikailag az utolsó pixelig, új grafikus 
motor van, gyönyörű az egész, csak más- 
képp. Számomra a hangulat veszett el, 
úgy 8-9 év, amikor úgy döntöttek, hogy a 
Settlersből ,komoly" stratégiát csinálnak. 
Persze, lehet, hogy valakit majd éppen ez 
fog úgy lenyűgözni, mint a III-as engem. 
Csak vigyázzatok a megkattanással! 


Nem értették, 

hogy mit néznek 
rajtuk. Aztán 
rájöttek: csak túl 
vagányak voltak. 


TRF 
TRf a PC-X főszer- 
kesztője volt, majd 
a PC World szer- 
kesztője, és bármi 
is történjék, a 
GameStar minden- 
kori Settlers-ügyi 
szakállamtitkára 
marad. 
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figyelem a készülőfélben 

lévő MMORPG-ket - a nagy 
reménységeket, illetve a második 
vonalból érkező alkotásokat - és 
próbálom megtippelni, hogy vajon mi lesz 
az, ami meg tudja majd dönteni a WoW 
egyeduralmát. Egyre-másra érkeztek és 
érkeznek a , WoW-killernek" kikiáltott 
trónkövetelők, a Warhammer, az Age 
of Conan vagy éppen a nemrégiben 
megjelent Aion, és bár legtöbbjüknek 
vannak jó pillanatai, valahogy összes- 
ségében mégsem annyira jók, hogy a 
játékosok jelentős része úgy igazán, teljes 
szívéből váltson. Nemcsak azért, mert 
annyira megszoktuk már Azeroth világát, 
hanem mert a WolV nyolc év fejlesztés 
tán bizony már nagyon "egyben var", 
olyannyira, hogy a reménységek fejlesztői 
minden igyekezetük ellenére se nagyon 
tudnak egy hagyományos fejlesztési ciklus 
alatt annyit megvalósítani, mint ameny- 
nyit a Warcraftba az elmúlt évek alatt 
belezsúfoltak - konkrétan a Blizzardnak 
se sikerülne, ha most próbálna betörni az 
MMO-bpiacra. A WoW sajnos - vagy nem 
sajnos, mindenki döntse el magában - 
szinte minden aspektusból olyan magasra 
tette a mércét, amit nemhogy megug- 
rani, de egyáltalán csak megközelíteni is 
elképesztően nehéz - eddig nem is nagyon 
sikerült senkinek. Persze nem mondom, 
szép eredmény a trónkövetelők néhány 
hónap alatt elért átlagosan néhány 
százezres előfizetői bázisa, akár még el is 


E GY IDEJE SZORGALMASAN 


lehet belőle tartani egy kisebb fejlesztő- 
gárdát (egy darabig), de ha valaki nagyot 
akar durrantani, akkor a fentiek miatt ez 
csak akkor sikerülhet, ha valami nagyon 
újat csinál. Szimplán csak egy új világ sem 
elég már a sikerhez, egész egyszerűen 
valami ,más", vagy legalábbis ,több" 

kell, legjobb esetben mindkettő együtt. 
Ezt a logikát szem előtt tartva lesem az 
eredeti" ötleteket, illetve picit gonosz 
módon azt is, hogy kik a fejlesztők — 
sajnos az MMO-ké nagyon más világ, mint 
egy offline játék, megfelelő tapasztalat 

és háttér nélkül bizony vannak kétségeim 
azzal kapcsolatban, hogy a játékélmény 

is olyan lesz, mint ahogy azt a kiadott 
screenshotok alapján elképzelnénk... 

Így figyelve az MMO-piacot, a Huxley 
például jópofának tűnt (tudom, tudom, 


THE OLD REPUBLIC 


Van-e új a Nap alatt? 


nem klasszikus MMO, de mégis, az 
ötletet díjaztam), de hát ugye ki tudja, 
mi lesz vele, a kezdeti lendület után most 
gyanúsan nagy a csönd, ami nem sok jót 
jelent. Aztán az izgalmasabb címek közt 
ott van a Star Trek MMO, amit ugye ne- 
kem mint rajongónak már csak köteles- 
ségből is illik nagyon várni, de ha egészen 
őszinte akarok lenni, az eddig látottak 
alapján kevés bizodalmam van benne (a 
világ sem tűnik , MMO-barátnak" és előre 
ettegek, hogy mikor jön majd szembe az 
első , KirkHun" nevű karakter...). Az EVE 
Online-ról a fejlődési rendszere miatt 
már régen letettem (pedig ez az a ritka 
kivétel, ami erősíti a ,kis cég nem fog jó 
MO-t csinálni" szabályt), a számtalan 
angás MMO-ban pedig valóban gyö- 
yörűek a karakterek, de sajnos az esetek 


STAR WARS: 
THE OLD REPUBLIC 


//Del 


jelentős részében nagyjából eddig tart az 
újdonság ereje (na jó, a World of Kung 
Fut azért biztos kipróbálom majd...). 

Ezt a logikát követve akkor az MMO-k 
tengerében nincs is olyan projekt, ami 
izgalmas lehetne? De bizony, hogy van, 
szerencsénkre nem is akármilyen! 

A fejlesztő az eddig még sosem hibázó 
Bioware (pipa), valamint a szintén sokat 
megélt LucasArts (pipa) megfelelő hát- 
térrel (pipa) és annál is több elhivatott- 
sággal a minőség iránt (pipa). A Galaxies 
förtelmes hibáiból tanulva (remélhetőleg 
pipa) a világ egyik legnépszerűbb uni- 
verzumát felhasználva (pipa) a Bioware 
újításait és ötleteit kihasználva (pipa) 
készül a Star Wars: The Old Republic! 
Szaladjatok, talán még vannak 
bétakulcsok... 


DEL 


A PC Zed egykori 
főszerkesztője 
főleg a kereskedős 
Elite-klónokat 
preferálta. Lám, 

a való életben 

is apénzügyek 
szakértője lett. 
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BIOSHOCK 


Ez a nagypapa nem az a nagypapás típus... 


ZT HITTEM, már sosem lá- 
A tom többé, azt hittem, már 

legyőztem. Sosem gondoltam 
volna, hogy tíz év után ismét össze- 
hoz a sors ősi ellenségemmel, minden 
Író rémálmával: az üres oldallal. Csaknem 
10 év telt el a legutolsó alkalom óta. 10 
éve nem láttam ocsmány tisztaságát, de 
most ismét eljött a pillanat. 
Mikor pár hete megcsörrent a telefon, 
még nem sejtettem, micsoda veszély 
leselkedik rám. Mazur az, nem lehet baj. 
a Tudnál írni egy oldalt a BioShock 2-ről 
a jubileumi számba?" - kérdezte, és a 
gyomrom összeszorult. Tudnék? 
Kétségek gyötörtek, de nem sokáig. 
Rajtam nem fog ki egy fehér lap, egy 
hülye villogó kurzor. Engem senki 
nem hívhat nyuszinak. Big Daddy-nek 
viszont bármikor és már nem kell 
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sokat várni, hogy ez megtörténjen. 
Sajnos a megjelenést jövő februárra 
csúsztatták, de türelmem végtelen, és 
ha valamire, a BioShock 2-re megéri 
várni. Számomra az első rész nemcsak 
a látványvilágával tett nagy hatást, 
hanem azzal is, hogy sikerült egy olyan 
történettel előállni, ami kizárólag egy 
videojátékban működhet. 
10 év telt el az első rész történései óta, 
de Rapture városának lakóit még min- 
dig a múlt bűnei gyötrik. Egy titokzatos 
rém a szárazföldről kislányokat rabol 

el és ragad a mélybe. Főhősünk ezúttal 
a legelső Big Daddy, akinek feladata 
Rapture további titkainak felfedése és 
saját menekülésének biztosítása. 

Nem is akármilyen Big Daddy-ről 

van itt szó, hanem a prototípusról, 
ezáltal a játékmenet sok mindenben 
eltér az előző 
résztől. Először is 
képesek vagyunk 
plazmidokat hasz- 
nálni, méghozzá 
anélkül, hogy 

a fegyverünket 
elengednénk. 
Azonban képessé- 
geink javításához, 
karakterünk ala- 
kításához Adamre 
is szükségünk 
lesz, így hasonló- 
an a BioShockhoz, 
ugyanúgy 


vadásznunk kell a Little Sisterekre, 
csakhogy a megszokott kiszipolyozás 
mellett ,örökbe is fogadhatjuk" őket. 
Ha ez utóbbit választjuk, a kislány a 
vállunkon utazva irányít minket az 
Adam-lelőhelyekhez. Miközben ő a dol- 
gát végzi, a mi feladatunk megvédeni 
őt az Adamre éhező slicerek támadá- 
sától. , Nagypapaként" persze már nem 
jelent kihívást egyetlen slicer, talán egy 
futballcsapatnyi. Csak egyvalaki jelent 
fenyegetést a fúrónk ellen és ez nem 
más, mint a Big Sister. Ő nincs elra- 
gadtatva attól, hogy a Little Sisterek 
velünk játszanak. Gyors, erős és saját 
maga is képes az Adam kivonására. 
Egy másik igen érdekes ötlet, hogy 
ezúttal bejárhatjuk a várost környe- 

ző óceánt is. Az eddigi videókból csak 
az derül ki, hogy nem halunk bele, ha 
esetleg nyakunkba zúdulna a víz, ha 
kitörik egy ablak, de ezenkívül még 
nem sok minden látszik. 

A BioShock világáról még több minden 
derül ki multiplayer közben. Az egyik 
legfőbb plazmidszállító, a Sinclair 
Solutions kísérleti patkányaként küz- 
dünk a túlélésért mindent felhasználva, 
amit csak Rapture kínál, miközben 
újabb és újabb részleteket tudhatunk 
meg Rapture elbukása előtti időszak- 
ból. Az összecsapások közben XP-t is 
gyűjtünk, amit tonicokra, plazmidokra, 
fegyverekre cserélhetünk be. 
Az első teaser, amely talán egy éve jö- 
hetett ki, egy kislányt mutat az Atlanti- 


//Platypus 


óceán partján egy Big Daddy-babát 
lóbálva, amint a lebukó napot nézi. A 
kép kiszélesedik és egy város emelkedik 
ki a homokból. A videó a BioShock 
logóval végződik, amelyre a végén 

egy pillangó száll le. Lehetséges, hogy 
Rapture feljön a mélyből? Talán, mere- 
dek elképzelés volt ez akkor. Viszont jú- 
lius 1-jén magazinok szerkesztőségeibe 
világszerte 7 hüvelykes vinillemezeket 
hozott a posta, a BioShockra utaló 
borítóval, rajta csupán ennyi: Rapture 
Records. Egy dal található a lemezen, 
amelynek refrénje , Oh raise, Rapture, 
raise", ami annyit tesz, emelkedj, 
Rapture, emelkedj! Vajon szó szerint 
kell ezt érteni vagy csak filozofikusan? 
Döntsd el Te. 


Addig is, játszd végig még párszor a 
BioShockot, would you kindly? 


PLATYPUS 


hd ga 


EI Capo, Platypus, 9 
WishFish, D-man, 
Dan the Dodgy 
Hungarian, The 
Blonde Guy: ez 
mind ő. Volt már 
szerzője és grafiku- 
sa is lapunknak. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


Tengerre, gamer! 


EM SZOKTAM ELŐZETEST 
RA ÍRNI. 18 éve kerülöm tudato- 

san ezt a műfajt. Amikor a szak- 
mába csöppentem, már a krisztusi korban 
jártam, és eldöntöttem, hogy az írásaimra 
nem lesz jellemző az oktalan fikázás. 
A gyengébb eredmény mögött is ott van 
egy stáb (sokszor több tucatnyi ember) 
években mérhető kemény munkája, ami 
tiszteletet érdemel. Ennek hiányában 
pedig a selejtnek az újságban nincs, nem 
is lehet helye! (Mint ahogy az oktondi 
kritikának sem!) Az előzetesek írásában 
a legnagyobb buktató, hogy évtizedes 
tapasztalat ide vagy oda, úgy kell írójának 
véleményt alkotnia, hogy gyakorlatilag 
átatlanban, a reklámszövegeknek és kép- 
övéseknek hisz, vagy nem... A melléfogás, 
a szakmai hitelesség csorbulásának lehe- 
tősége keményen szimatolható ilyenkor a 
evegőben. A mostani ,eszmefuttatásra" 
is csak úgy voltam kapható, hogy a 
jubileumi szám okán engedélyt kaptam a 
kötöttségektől mentes formabontásra! 
A , Tengerek lovagjai" (itt következik a 
eklámszöveg magyar fordítása) egy 


stengeri akció szimulátor". A ,szúnyog- 
flotta" (a gyorsan manőverező könnyű 
naszádok csoportosulását nevezi így) 
parancsnoka leszel orosz vagy német 
oldalon a II. világháborúban. Egyet- 

len kishajó kapitányi posztján is helyt 
állhatsz, de lehetsz távcsöves megfi- 
gyelő, beállhatsz a kormánykerék, vagy 
valamelyik gépágyú mögé is. Komplett 
hadműveletek részletekbe menő tervezé- 
sét is elvégezheted, bár itt már inkább a 
valós idejű stratégiai (RTS) programokra 
fog hasonlítani a játék. Megnyugtatásul: 
az inkább szimulátor beállítottságú 
játékosok kész, történelmileg hiteles 
küldetések között válogathatnak. A be- 
épített enciklopédiában megtalálhatod 
a játékban szereplő fontosabb sze- 
mélyiségek, események és a műszaki 
háttér valamennyi adatát. A honlapon 
megtalálható dolgok lényege ennyi, ami 
ezután következik vagy háromszor ekko- 
ra terjedelemben, az már tényleg csak 
általánosságokat tartalmazó, erősen 
reklámszagú adalék. Ennyi édeskevés 
egy oldal megtöltéséhez, tehát mit csinál 
ilyenkor egy minden hájjal megkent 
újságíró? Elkezdi jelzőkkel feltölteni az 
írását, ami, ügyesen használva a magyar 
nyelv szépségeit, úgy egyharmaddal is 
megnövelheti a karakterszámot. Ha még 
mindig kevés, visszatér a honlapra, és a 
reklámszöveg használhatóbb fecnije- 
ivel kezdi kipótolni a hiányt, de mivel 

az eredmény még most sem kielégítő, 
megpróbálja kitalálni a neten fellelhető 
képekből, hogy milyen is lesz a játék. (A 


fenti trükköket" most nem vetettem be, 
így is kevés a hely.) Na, itt aztán szépen 
meg lehet merülni az ingoványban! Jelen 
programhoz a képanyag felkutatását, 
mivel a saját oldaláról nem töltődtek 

le képek, a megszokott és bejáratott 
oldalakon (kb. 5-6 honlap) kezdtem. 
Iszonyatosan lehangoló, kifejezetten 
középszerű látvány fogadott. Borzal- 
masak azok a sziklák a háttérben, de a 
víz ábrázolása is hagy némi kívánnivalót 
maga után. Ilyet elsütni 2009 végén, 

ez nem lehet igaz! Aztán észrevettem, 
hogy arra az oldalra már vagy négy-öt 
éve töltögetnek folyamatosan, ezek tehát 
a kezdeti időszak fotói! Az elfogadha- 
tóbb, későbbi screenshotok ellenére, az 
összkép továbbra is egy átlagos, ,szürke" 
képet mutatott. A zuhogó esőben röp- 
ködő békegalamboktól (a szándék lehet, 
hogy sirály volt, de ezek nem azok!) sem 
lett jobb a véleményem! 

Egy lapzárta előtti rohanós cikk megírá- 
sakor kb. ennyi idő van egy ilyen értékelő 
elkészítésére, aztán jön a lehangoló 
végítélet. Most azonban kivételesen 

nem hajtott a tatár, ezért maradt idő az 
alaposabb keresgélésre, és láss csodát, 
kezdett tisztulni az összkép! Ezen a ké- 
pen már egészen más , állagú" a tenger, 
és a hajótest oldalán látható, vízfodrokról 
visszaverődő tükröződés is kezd pofás 
lenni. A képernyő bal alsó sarkában 
megjelenő ábrából az irányítás módjáról 
is kezdett leesni a fátyol. A következő 
kép alja már tele van kezelőszerv-szim- 
bólumokkal, ezekről akár már úgy is 


PTBOATS 


ehet írni, mintha heteket játszott volna a 
programmal nemhogy szoros kapcsolatot 
nem ápoló, de valójában köszönőviszony- 
ban sem lévő tesztelő. Félreértés ne es- 
sék, én most nem hétpecsétes kulisszatit- 
kokról rántom le a leplet, sokkal inkább 
megvilágítom a szakma szépségeit, és a 
kollégáim kifinomult érzékeit, amellyel 
belövik egy-egy program valódi értékét. 
E kép alapján ez a program minimum 
kapni fog vagy 7596-ot a valódi tesztelés 
és megismerés után. (Itt már túlléptem a 
karakterkorlátot, minden további szöveg 
a grafikus dolgát nehezíti, de lezárás 
nélkül is nagy bűn lenne befejeznem.) 
Számomra a jobb fölső kép tette fel az 
i-re a pontot. Minden mozgásban van, 
sugárzik belőle a dinamika. Levett a 
ábamról, pedig az igazi találkozás még 
hátravan. A kérdés azért a levegőben 
maradt: vajon szeretni fogjuk egymást, 
és ha igen, mennyi ideig? 


(---SZ. JVC. ---) 


Sz.JVC-t úgy tart- 
juk számon, mint 
aki vészhelyzetben 
laptopról is letenne 
egy Boeinget: ha 
szárnya van, de cső- 
re nincs, azt Sz.JVC 
tudná vezetni. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
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Válság"" van. Ezt a dolgot persze nem 
újdonságként mondom, csak úgy, mivel 
ezt ismételgeti mindenki mindenfelé. 
Anno az 1404... izé, 1930-as években 
a hasonlóan hervasztó gazdasági hely- 
zetet egyesek úgy kezelték, hogy min- 
denféle magas épületekről játszottak 
bungee jumpingot, természetesen úgy, 
mint a lepattant útszéli bérnőstények: 
tehát gumi nélkül. Nade most, 2009- 
ben máshogy is le lehet vezetni a fe- 
szültséget. Mert abból esmét van elég. 
A fizetések a pincében, a költségek az 
egekben, az idegek pattanásig feszül- 
tek, rombolni kéne... így hát betöltöm 
szépen a Red Faction: Guerrilla" című 
játékot, megfogom a Kalapács" ne- 
vű eszközt, és ZÚZOK! És csak oda kell 
képzelnünk az atomjaira hulló épület- 
re egy APEH" feliratot, esetleg mun- 
káltatónk logóját (ha meg az ellensé- 
ges katonát ütjük, ráképzelhetjük mun- 
káltatónk lógóját is), és máris oldódik 
a stressz, elfeledkezünk korgó gyom- 
runkról. A pusztítás sosem volt ennyire 
megnyugtató. Így aztán, ha felállunk 
a gép elől, nyugodtan mehetünk ismét 
a templomkórusba énekelni, madara- 
kat etetni és öreg néniket átkísérni az 
úton. De persze csak akkor, ha ők is át 
akarnak menni. Menjetek ti is békével, 
szentmisém véget ért. Ómen". 


KULISSZA 


Mellékelt képünkön egy méltatlanul el- 
feledett névadó. Ő adta e havi egyik 
tesztalanyunk, a Red Faction: Guerrilla 
című játék fő fegyverének nevét. Rá- 
adásul első zenekarának elnevezése 

a játék másik fő fegyvernemére utal... 
Vajon Kalapács József az akciójátékok 
titkos aduásza? 


GamesStar 


. BEMU" TÓK 


s ÉKT 5 tett 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 
mégvé. erre szerzőink sokéves tárasátáluó 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


Nemzoómbi nem alszik! 


útán - szabadon? 


/ 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


52 OPERATION FLASHPOINT: DRAGON 
RISING 

58 RESIDENT EVIL 5 
RED FACTION: GUERRILLA 

68 FIFA 10 

74 RISEN 


TROPICO 3 
MAJESTY 2: THEFANTASY 
KINGDOM SIM 

DARKEST OF DAYS 

FORZA MOTORSPORT 3 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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KIADÓ Codemasters FEJLESZTŐ Codemasters 
RÖVIDEN Vérbeli taktikai FPS a legjobb családból 


Sárkány született! 


OST EZ AKKOR IGAZI 
Il FLASHPOINT, vagy csak csú- 

nya névbitorlás? Bemocskol- 
ják-e az OFP nevét avagy csillogóra fé- 
nyesítik, hogy a Napnak sugára hasra 
essen rajt"? És most akkor mi is van, ka- 
punk-e végtelen szabadságot, és sikerül-e 
végre olyan taktikai szimulációs FPS-t al- 
kotni, amely nem hoz szégyent elődjére? 
Végre-valahára elérkezett a pillanat, ami- 
kor az Operation Flashpoint: Dragon Rising 
megjelenésével pontot tehetünk a végé- 
egy fájdalmas, évek óta tartó bizony- 
alan állapotnak és eldönthetjük, hogy a 
Codemasters csak a márkanevet tartotta 
meg, vagy az OFP koncepcióját is. 


EZ MOST AKKOR BUG VAGY 
FEATURE? 

Számtalanszor lerágtuk már az Operation 
Flashpoint velőscsontját, és minden 
militáns lelkületű játékos ismerheti a kis fej- 
esztőcég (a cseh Bohemia Interactive) és 
a nagy kiadó (Codemasters) egykori törté- 
etét, miszerint a kis fejlesztő összevész a 
agy kiadóval, aztán (mert az élet kegyet- 
en) a kiadóé marad a márkanév, a fejlesz- 
ő pedig, nos, lógó orral hazakullog. A tör- 
énet aztán váratlan fordulatot vesz, a fej- 
esztő nem adja fel, és az általa fejlesztett 
játékmotort tovább bütyköli, rendszerét 
öbb ország hadserege használja oktatá- 
si célra, és kiadja játéka újabb, szebb, jobb 
stb. változatát, no persze nem Operation 
Flashpoint, hanem ArmA: Armed Assault 
néven. Az ArmA első kiadása relatíve szép 
sikereket ért el, de fájdalmasan sok bugot 
tartalmazott és inkább volt béta, mint ki- 
adásra érett termék. Ez nem gátolta meg a 
Bohemiát abban, hogy a közelmúltban ki- 
adja a már sokkal több és jobb feature-t 
felvonultató, egyedülállóan valósághű har- 
ci szimulációt, az ArmA II-t, amely so- 


oD 


DS 
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kak szerint az Operation Flashpoint való- 
di örököse, amennyiben képesek vagyunk 
eltekinteni az újabb bugoktól és a rette- 
etes gépigénytől, amivel az ArmA II ,ké- 
yeztetett" bennünket. Nyilvánvalóan az 
ArmA II kissé elsietett kiadása főleg an- 
nak volt köszönhető, hogy az elmúlt évek- 
ben szép csöndben a Codemasters is dol- 
gozott a maga Operation Flashpoint- 
olytatásán (ha már egyszer övék maradt 
a márkanév, ugye), és már régóta tud- 
ató, hogy ez év közepe-vége felé piac- 

ra is dobják az Operation Flashpoint: Dra- 
gon Risingot. A Bohemiának elemi érde- 

ke volt tehát, hogy leelőzze a riválist, a 
Codemasters pedig azért dolgozott, hogy 
olyan játékot adjon ki, amely méltán vise- 

li magán a jól csengő Operation Flashpoint 
márkanevet. A Codemasters természete- 
sen nem a Bohemia motorját használta a 
fejlesztés során, hanem a népszerű Havok 
engine-t, így a fanatikus OFP-rajongók nem 
is tekintik a Dragon Risingot az OFP örökö- 
sének. Szerintem ez nagyjából leszúrható 
- amennyiben a Dragon Rising jól sikerül, 
senki nem fogja megkérdőjelezni a szárma- 
zását, ha pedig rosszul, akkor úgyis mind- 
egy, maximum rúgtak egyet az OFP hullá- 
jába, a csehek pedig végre kimondhatják: 
na ugye. Két hétig nyúzva a Dragon Rising 
preview verzióját, nekem az a véleményem, 
hogy a Bohemia jobban teszi, ha felcsavar 
magának egy hangtompítót és kilövi a mo- 
torját az űrbe, hátha talál ott egy NASA 
számítógépet, amin normális sebességgel 
képes futni az ArmA II. De ne szaladjunk 
ennyire előre. 


OFP VS. ARMA 

A Operation Flashpoint: Dragon Rising és 
az ArmA II összehasonlítása adja magát, 
hiszen azonos gyökerekből induló, szinte 
egy időben (3 hónap eltéréssel) megjelenő 


OPERATION 
FLASHPOINT 


, DRAGON RISING 


két termékről van szó. Amíg az ArmA II 
egész marketingje a ,valósághű harci szi- 
muláció" köré épült, és hatalmas hangsúlyt 
fektettek az egyedülállóan sokrétű játék- 
motor bemutatására (extrém részletesen 
kidolgozott modellek, összetett hangeffek- 
usok, okosított MI és még számos nya- 
ánkság), addig a Dragon Rising esetében 
ényegesen vérszegényebb információdöm- 
pinget kapunk, egyszerűen csak azt mond- 
ja nekünk a gyártó: , The most realistic mo- 
dern military shooter" - nos, azért ezt jó 
bevállalták. 
A Dragon Rising, mint az nevéből is sejt- 
hető, kapott egy szemernyi távol-kele- 

ti sztoriszálat, így az alaptörténet a hánya- 
tott sorsú Skira sziget (vajon miért is nem 
Sakhalin?) körül játszódik, amely a törté 
nelem során folyamatos hódítási célpont 
volt és ez napjainkban sincs másként, plá- 
ne, hogy olajat találnak a mélyén. A pofás 
kis bemutató videó, amely elmondja Skira 
történetét, már a játék megjelenése előtt 
bejárta az internetet, és a játékindítás után 
a bevezetőben is megtekinthetjük, ne is fe- 
cséreljünk rá túl sok szót, a lényeg, hogy 


Ön dönt: javít, vagy vezet 


//Laser 


van egy elég jól kitalált, ám borzasztóan 


amok 
fegyverek ellen fe! 
os izgalmasnak 


diplomáciailag re! 
detésen keresztül 


az előretolt megfi 


közhelyes alaptörténe 


ünk. Az Egyesült Ál- 
engerészgyalogosaként kell a kínai 


Ivennünk a harcot, és szá- 


mondhai 


hetünk részt, amíg a sziget sorsa... khm 
deződik. 


zajlik, ai 


észküldetésre bomlanak. 


ó kalandban ve- 


Mindez 11 kül- 
nelyek számos 
Feladatunk lesz 


gyeléstől kezdve a konk- 


ét légi csapásmérésig szinte minden szóba 


jöhető harci helyzet mego 


dása, ám a teljes 


játékidő még így is 12-24 óra közé tehető, 


amit az ügyesebbek akár 8 óra alatt is le- 
zavarhatnak. Ez, valljuk be, nem sok, de hát 
ott van ugye a multi, amiről később még ej- 


elésre, al 


inőségi szi 


án rájön, hogy azért bőven a kifog 
t felett vannak, a játék pöpec 


tünk szót. Térjünk most itt ki a kínai felsze- 
ely köztudottan mindig valami- 

nek a másolata, a valóságban és a 
egyaránt, így a Dragon Rising esetében az 
első szembejövő járművek például 
3D-s modellek másolatai, erős kocka alak- 
ban, rangon aluli textúrákkal. Ezt először 

hibaként említené az ember, de a játék s0- 


játékban 


ingyenes 


ásolható 


AZT ÉRTEM, HOGY GŐZGÉP, DE MI HAJTJA? 


A DRAGON RISING nem a Bohemia OFF/ 
ArmaA motorját használja (bah, miért is tenné, 
ha nem kell, meg úgyis bugos?), hanem a Havok 
engine-t, amely olyan sikerprodukciók megvaló- 
sulását segítette mint például az Astroboy, de 


Tárcsere 


Blob, Bottle Buster, MySims Racing. A Havok 
engine nem , csak" egy FPS-motor, jóval több 
annál, és egyik hatalmas előnye, hogy a vele ké- 
szült játékok , viszonylag" könnyen portolhatók 
a konzol és PC-platformok közt. (Legalábbis 


— A különlegesebb fegyverek használatakor mindig kalkuláljunk 
a töltési idővel, mert egy vállról indítható rakéta újratöltése itt 
[ nem 2 másodperc! 


így gondolom, mert nekem ezt mondták, de 

valójában lövésem sincs róla. Azt hiszem, sose 

csináltam még portolást, bármit is jelentsen az.) 

És most mindenki nyugodjon meg, persze, hogy 

használták már értelmes dolgokra is a Havokot, 
a ll, 


például a KanegLynch, Star Wars: The Force 
Unleashed, LOTRO: SA és Conguest, Ghost 
Recon AW, Warhammer 40k DOW?2, Killzone 
2, Halo 3 stb. mögött is Havok-szív dobog. Így 
azért már más, ugye? 


-OPERATION FLASHPOINT 


DRAGON RISING 


Szarvaslesen 


A ma esti fókuszban... 


Tegyünk magunkévá a kicsikét... 


sebességgel fut, tehát maradjunk csend- A különböző tevékenységek (parancsok, gépen is. Ebben a tekintetben a Dragon szempontból teljes értékű OFP-utód, ahol 
ben, és fogadjuk el, hogy ez is hozzájárul a külső tűztámogatás stb.) külön körcikke- Rising körökkel veri az ArmA-kat. Nincsen a lapulás, a taktika, a térképhasználat, na- 
játékélmény biztosításához, egyébként is ket kaptak, így valóban könnyű az irányí- az a bugtenger (na jó, egy-két minimális hi- vigáció és a megfontoltság mindennél fon- 
mindegy, hogy 1 kilométerről egy kis kocka, ás, mindössze csak azt kell megjegyezzük, bát azért leltem), amivel az ArmA TI és II- tosabb. A térkép szabadon bejárható (á la 
vagy egy kicsit mosottabb kocka lő minket hogy: jobb-jobb-le-fel, és máris a megfele- él találkozunk és a játék még magas gra- OFP, és elég nagy ahhoz, hogy el tudjunk 
telibe. Közelről meg végképp nem számít. ő menüpontba csusszanunk. Mivel egyidő- fikai beállítás mellett is stabil 40-50 fps- tévedni, illetve idegeskedjünk amiatt, hogy 
A helyzet annyira azért nem rossz, a repü- ben teszteltem az xboxos és PC-s változa- sel fut azon a hardveren, aminaz ArmAII jármű nélkül próbáltunk eljutni az egyik 
lőmodellek is, és általában minden rendben okat, elmondhatom, hogy mindkét rend- jó, ha 20-25-öt hozott. Ez egy olyan pontja partról a másikra. Települések, ne adj" Isten 
van, talán a terepjárók kicsit elnagyoltak, szeren teljesen jól működik ez a módszer, az ArmA vs. Dragon Rising csatának, ahol városok ritkán jönnek szembe és csak ke- 
de fogjuk fel ezt a tömegtermelő kínai pa- könnyen tanulható. A fegyveres kéz irá- agyjából minden eldől, mert a játék szá- vés épület van bennük, ez is valószínűleg a 
pírtigrisnek üzent bátor fricskaként. yítása PC-n egérrel, Xboxon a jobb joy- momra az élményről, nem pedig az aka- Havok engine számlájára írható. Leginkább 
88 jal történik, és talán hátránya, hogy a fegy- .  dozós, ám élethű(bb) szimulációról szól. tanyákkal, egyedülálló házakkal találko- 
ERSZERERSZERPI vertartás nem elég bizonytalan, túl stabil. Nem mondom, nagyon hiányoznak példá- zunk, civilek és civil forgalom nincs. Na eny- 
A játék menürendszere, átvezető képsorai Ez azt jelenti, hogy még ha fáradtan, zihál- I az ArmA II összetett hangeffektjei, de nyit a , The most realistic modern military 
példaértékűek, szegény Bohemia évek óta va is tüzelünk, viszonylag egyszerűen cél- csak abban az esetben, ha összehasonlítom shooter" realitásáról, persze ha most job- 
kínlódik a menüvel és a kezelőfelülettel, az- a tudunk tartani; 2596 arcade feelingyde — a kettőt. Ha nem lenne lehetőségem egy- ban meggondolom, nem is hiányoznak a ci- 
án tessék, épp a fő ellenség oldja meg, rá- szokható. (Az Xbox Natalja és a PS3 moz- más mellett meghallgatni a két játék hang-  vilek, általában semmi értelmük, még az 
adásul remekül. Hiába no, a burzsuj kapi- gásérzékelő varázspálcája megoldása nyil- jait, akkor valószínűleg bőven megeléged- ArmA-ban is inkább csak idegesítettek, de 
alista vállalatszervezés és az ergonómi- ván sokat lendít majd az ilyen problémá- ék a Dragon Rising effektjeivel, így viszont ez persze ízlés dolga. Az épületek rombolá- 
ai osztály nemcsak vakítás, látszik, hogy kon, már ha valóban megjelennek a közel- azért a fájó hiánya sajgó szívembe markol. sa korrekt, szép füst után és repkedő tör- 
em garázscégtől kapjuk a játékot. Kato- jövőben - és azt a pontosságot és élményt Aztán ránézek a képernyőre, és megállapí- melék között csinosan leépültek, kézi fegy- 
nánk irányítása nem sok meglepetést tar- yújtják, mint amit a demóvideók mutat- tom, hogy mégis így kerek a világ: a Dra- ver használata esetén a lövésnyomok meg- 
ogat, azonban a csapatunk (mert ugye ak). A járműirányítás számomra legin- gon Rising vígan fut, az ArmA II pedigépp maradnak, ebből a szempontból minden 
szakaszunkat is irányíthatjuk és más egy- kább a Bad Company-t idézte (biztos a ogy döcög, és máris nyugodtabb vagyok, nagyon Gromek. 
ségeknek is oszthatjuk az utasításokat) irá- Havok engine miatt), ez sem egy szimulá- hisz mit érnek a gyémántok a sivatag- 
yítása jól átgondolt grafikus körmenüre or, de annyira még bizonytalan és élethű, an, ha éppen szomjazunk. (attól tartok, FM HIT, VM HIT! 
szervezett, Így idővel vagy nagyon gyorsan, hogy ne lehessen belekötni. Az egész já- Laser kolléga lenyelt egy Yodát - mazur) A játék egyik legélvezetesebb húzása a sze- 
motorikusan, oda sem nézve navigálha- ékmenet inkább az élmény irányába, sem- Az ArmA II összes eye-candy-je csak job- élyi sérülések kezelése, dicséretes, hogy 
unk, vagy idegrohamot kaphatunk, ha int a tökéletes kompromisszummen- ban megerősíti az ember azon hitét, hogy ennyi év után végre valakinek sikerült egy 
em tudjuk megszokni az efféle irányítást. esség irányába pozicionált, ez pedig re- a kompromisszummentesség csak olyan egészen élethű és mégis jól játékba építhe- 
mek receptnek tűnik, mert számos olyan áron érhető el, amely végül maga lesz a ő megoldást találnia. Ha tudnám, ki volt a 
előnnyel jár, amely szerethető- egnagyobb kompromisszum. A Dragon Codemastersnél az, aki ezért felelős, külde- 
vé teszi a Dragon Risingot. Rising esetében ez épp fordítva van, na- nék neki egy tábla csokit. Lényegében ha 
Élmény alatt itt a folya- gyon jól eltalált kvintesszenciája az arcade eltalálnak bennünket, valamely testrészünk 
matos, szakadásmen- harci játékoknak és az eredeti OFP által mindenképp sérül valamilyen módon (vég- 


tes játékot kell érte- képviselt szimulációjellegű harcnak. Ennek tagok, test, stb.), ez akadályozni fog a kül- 

ni, gyors akciókkal, . értelmében senki ne számítson CoD-szerű detés teljesítésében - pl. pontatlanabb cél- 
akár középerős pörgős shooterre, a Dragon Rising ebből a záshoz, gyorsabb fáradáshoz vezet. A hab 
a tortán az, hogy ezzel egy időben vérezni 
is kezdünk, és a vérzést pár másodpercen 
belül el kell állítsuk, különben ájulás és ha- 


ható két újabb küldetés, és várható, hogy ilyen módon a játék 


ül Az achievementrendszerben már megjelenéskor online megnyit- 
bővíthető - íme hát a szép jövő. 


SZÉP TÁJAK, IGÉZŐ, Ős, BUJA VADON 


RÖVID SOROZATUNKBAN bejárjuk Skira szigetének kincset rejtő tájait, ahol a természet 
szépsége és az emberi elme sötét pusztítása tökéletes harmóniában él. 


A tavak világa ez, hol a pontyhal fiall sa  — Végtelen erdőségek: kőszálon terem a Láp és mocsár, hol béka brekettyel, s 
nádirigó honol. sajgó liliom. sikló bújik kövek rejtekén. 


Fe "gy 


Kacsák rebbennek sebesen, s előbúj a Lövésünk a víznek fénylő tükrén amesz- Nyírfa kérge írt hoz a sebre, tudja eztjól —— Sziklák ölén, homoktenger partján ébred 
lápi póc, ha a nádszál széltől megrezeg. szeségbe tovaszáll. minden erdőjáró. a vidám reggel. 


ál következik. Ájultan még nyöghetünk pá- UNATKOZIK? RABOLJON KI Szegény pincérdroid nem 
at ( Medic! Medic!" kiáltásokkal fűszerez- HULLAKAT ON! ; s ú talál vissza Jabba hajójára 


ve), de ez legtöbbször már csak halálhörgés, A játékban használható számos fegyver 
ha nincs a közelünkben szanitéc társunk, ak- . és jármű mellett találkozhatunk számta- 
kor annyi. A vérzés elállítása elsősegély cso- an nem alkalmazható objektummal (pl. ak- 
magunkkal lehetséges, és időt vesz igény- navetők, egyes járművek), amelyek teljesen 
be, ha nem tudjuk teljesen elállítani, akkor statikusak. Ez egy OFP-ben kicsit ciki, de is- 
előbb-utóbb ájulunk és pont. Harc közben mét el kell mondjam, hogy ettől függetlenül 
indez olyan feature, ami nagyot dob a eljesen élvezhető a játék (fogjuk fel úgy, 
funfaktoron, mert el kell döntsük, hogy lö- ogy valaki ellopta a traktor kulcsát, vagy 
vünk vagy kötözünk, ami kiélezett szituáci- éppen krumplit rakott az aknavető csövébe 
ókban nem is könnyű, hiszen kötözni csak fe- és azért nem működik, ugye, így már mind- 
dezékben érdemes... Társaink sérüléseinél is járt más...). Küldetéseink során éppen elég 
hasonló a helyzet, elsősegély csomagunkkal fegyvert és járművet használhatunk, ter- 
rajtuk is tudunk bizonyos mértékben segíte- észetesen lehetne ezt fokozni, de attól, 
ni, érdemes tehát szakaszunk jelzéseit figyel- ogy tizenháromféle Humvee-változatban 
ni, kinek van szüksége ellátásra, mert egy- furikázhatunk, nem hiszem, hogy sokan 
egy sérült katona nagyban befolyásolja az boldogabbak lennének. Fegyvert, muníci- 
egész csapat harcértékét. Gyógyítani az el- ót az ellenség hulláiról is szerezhetünk, és a 
lenséges katonák is tudják egymást, így ha shullarablás" is példásan megoldott, menü- 
valaki a földön van, attól még akár sérülten, je könnyen kezelhető. Sajnos rejtélyes okok- 
akár a későbbiekben , feljavítva" sok bosszú- ál fogva (vagy mert éppen a valósághű- 
ságot okozhat, tehát jó megszokni, hogy elő- ség ezt kívánta) a küldetések jelentős része 
ször mindenkit a földre terítünk egy soro- éjszaka játszódik. A nappali küldetések ké- 
zattal, majd addig lőjük őket, amíg mozog- szítésekor a készítők furcsa módon figye- 
nak - ezután megkérdezhetjük, hogy mit is embe vették a játék őszre tervezett meg- 
akartak igazából. Járműveink is javíthatók, jelenését, mert szinte minden pálya érde- 
és a játék achievement rendszerében (mert kes őszies-barnás színben játszik. Ezen a 
a legújabb divat szerint az is van) gondosan gamma (és itt most a képernyő gammájá- 


számon tartják, mennyit dolgoztunk techni- ól beszélünk) feltolása segít, de tény, hogy 
kusként, lövészként stb., így mindenki abban a nappali és az éjjeli küldetések is egé- 
éli ki magát, amiben szeretné, lehet tűzoltó, szen egyedi színvilágban ját- 
katona, vadakat terelő... na mindegy, szóval szódnak. Ez inkább 
inkább amolyan katonaféle. hozzáad a 


— 


Megvan, amiért jöttünk. 
sss 
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TI MONDTÁTOK 


Kérdések és válaszok 


warrick: Ne áltasd magad, az OFP 
2-nek köze nem lesz a realisztikus- 
sághoz, csak egy casual shooter lesz, 
nem több. 

Én lennék a legszomorúbb, ha igazad 
lenne. 


TOMMYKILLER: Az OFP ütni fog, 
annyira lesz szimulátor, mint az 
ARMA, csak nem lesz annyira bugos. 
Én lennék a legboldogabb, ha igazad 
lenne. 


Zoligsfan: Várós nagyon... én még 
a simával toltam régen, az nagyon 
reális volt. Szerintem ez is megállja 
majd a helyét. 

Állja bizony! 
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játékélményhez, mint elvesz belőle, nagyon 
kellemes" a játék atmoszférája. Látcső- 
ben a fókuszban lévő tárgyak élesek, a tá- 
voliak életlenek, a növényzet kidolgozott- 
sága remek, egyszóval a képi világ nagyon 
up-to-date. Az éles-életlen effektuson kí- 
vül számos vizuális trükk van, ami plusz él- 
ményt ad, ilyen a látómezőnkbe felverő- 

dő kosz, ha mellettünk tüzelnek, de a távo- 
li effektek (tűz, füst) is szépen kimunkáltak. 
2009-ben tényleg így kell ennek lennie. A 
Dragon kising meglepő módon erősen em- 
lékeztet az első Operation Flashpointra, azt 
a fajta játékélményt kapjuk, amivel ott ta- 
lálkoztunk, és ez jó. Nagyon jó. Ez hiány- 
zott kicsit az ArmA-kból és hiányzik tel- 
jesen szinte minden más taktikai vagy ro- 
hangálós FPS-ből. Emelem kalapom a 
Codemasters és a Havok engine előtt, 
ilyen kevés kompromisszummal sikerül 
érniük ezt. Nagyon pozitívnak ítélem meg, 
hogy szem előtt tartották az OFP-s előé- 
letet, és nem ,csak" egy FPS-t készítettek. 
Az OFP talán legnagyobb előnye természe- 
tesen a szkriptelhetőség és a szabad pá- 
lyaszerkesztés volt, enélkül a szabad terü- 
letbejárás, a fizika és a látványvilág szinte 
semmit sem ért volna. Úgy látszik, tudták 
ezt is jól a Codemastersnél, mert a Dragon 
Rising PC-s verzió mellé kapunk egy pá- 
lyaszerkesztő modult, amivel (szinte) sza- 
badon építhetünk-szépíthetünk. Nüansznyi 
kellemetlenség, hogy a szkriptelés lehető- 
ségeiről jelen pillanatban fogalmam sincs, 
mert (1) nem értek hozzá és (2) mert jelen- 


fi semmi infó nem állt rendelkezésre, 


hiszen megjelenés előtt teszteltem a játé- 
kot. A megjelenés előtti tesztelés rányomja 
bélyegét az egyik legfontosabb játékmód, 
a multiplayer megismerésére is, hiszen 
nem volt működő vagy elérhető Dragon 
Rising szerver a cikk leadásának pillana- 
táig. Preview kódot is csak egy példány- 
hoz kaptunk, így még saját hálózaton sem 
tudtuk kipróbálni a multi lehetőségeket. 

A Havok engine alkalmas a multi mód mé- 
lyebb kiaknázására, és nem láttam semmi 
olyat, amit nem látnék szívesen a Dragon 
Rising multijában. Elméletileg tehát remek- 
be szabott multiélménnyel állunk szem- 
ben, most már csak ki kell várni a megjele- 
nést, reméljük, mire kijön a lap a nyomdá- 
ból, már realitás lesz. Azért be kell valljam, 


kicsit ijesztő, hogy a játék multi menüjé- 
ben nincs túl sok multi játékmód (példá- 
ul nincs CTI, CTE, sector control), és itt 


kell, hogy szerepet kapjon a szkriptelés és 
pályakészítés ősi művészete, aminek ki- 
aknázása a fanok által még várat magá- 
ra, már ha egyáltalán lehetséges. Szin- 

tén nem tudni, hogy egyszerre hány játé- 
kos játszhat multiban és afelől kétségem 
sincs, hogy az ArmA II ebben mindenképp 
biztosan felülmúlja a Dragon Risinget, de 
azt is tudjuk, hogy ezt milyen áron teszi. A 
multi egyébiránt a standard capture and 
hold, team deathmatch és coop köré épül, 
viszont nagy pofon a falnak, hogy a coop 
multiban a kampány csak akkor tolha- 

tó végig, ha már single-ben végignyálaz- 
tuk - addig, amíg ez nincs meg, csak a si- 
ma coop marad. 


A kolumbiai drogfutár 
gépe a földön ragadt 


Céltáblának lenni minden játékban könnyű, 
ez fokozottan igaz a Dragon Rising esetén 
és le kell szögezni, hogy ez a játék nem ép- 
pen az arcade kategóriába tartozik - ezt 
mindenképp érdemes figyelembe venni vá- 
sárlás előtt a fájdalmas csalódás elkerülé- 
se végett. A multi (ha nem rontották el a 
fejlesztők valamilyen csoda folytán) min- 
denképp hosszú távú élményt nyújt, vár- 
ható a kiegészítő, új pályák megjelenése, 
tehát semmiképp sem szabad, hogy bár- 
kit is elriasszon az alapvetően gyorsan vé- 
gigjátszható single küldetésszál. Az OFP-k 
(OFP: Flashpoint, ArmA, ArmA II, OFP: 
Dragon Rising) csatájában magam részé- 
ről a codemasterses Dragon Rising mel- 
ett tenném le a voksomat, nem is feltét- 
enül a feature-ök gazdagsága, hanem in- 
kább a jól eltalált ,arany középút" miatt. 
Kellemesen sikerült ötvözniük az élveze- 
es játékot az OFP-s hagyományokkal, kel- 
őképpen nagy a szabadon bejárható terü- 
et, az MI egészen okos, sokféle járművet 
vezethetünk, számos fegyvert használha- 
unk és a grafika egészen 2009-es szín- 
vonalú. Ha ezekhez hozzáteszem, hogy 

a játék teljesen megfelelő sebességgel 

ut, akkor nem nehéz a sikert megjósolni. 
Hab a tortán a PS3-as és xboxos megje- 
lenés is, ez itthon is egyre nagyobb hang- 
súlyt kap, hiszen ilyen szintű szabadság- 
fokot nem kaptunk még konzolokon. Édes 
Istenem, csak fohászkodni tudok, hogy a 
multit el ne rontsák! Értékelésem tehát 
90 százalék, aztán amikor elindul a multi, 
akkor újra beszélhetünk róla. €3 
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( AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/operation-flashpoint- 
dragon-rising 


LASER éz 
Félúton a szimuláció és 4 
az arcade közt íme hát 
meglelém hazámat. 


HARDVERIGÉNY: 
DualCore 2.4 GHz, 1 GB RAM, NVIDIA 
7600/ ATI 1800 256 MB VRAM 


O megfelelő szimuláció/arcade arány 

8 gyors és élvezetes 

8 sokban emlékeztet az első OFP-re 
néha túl egyszerű 3D-modellek 
rövid kampány 
nem tudtuk tesztelni a multit 
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Vérbeli Operation Flashpoint, 


ebben minden benne van 


78000 Székesfehérvár 
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7] i ELT ! ró ELEGED VAN AZ EGYSZERŰ WEBSHOPOKBÓL? 


www.bluechip. Óriási választék - Szakképzett eladók - Jó árak 


Bankkártyás fizetés - Megbízhatóság 
E d B Ya 


Maximális garancia - Házhozszállítás - Személyes átvétel 
Számítástechnika Fotó Szórakoztató elektrónika Mobil eszközök 


Budapest 13. kerület, Váci út 102. 
(061) 339-0570 


AES EE ESEK Ba KGY at a YMVOK 7 EN 
1 kattintás - 10 000 termék: www.blue nIDp.hu 


ELECTROSE 


Nekünk 
sem titokzatos 
a számítástechnika 
világa! 


- HSDPA F. 
- MUITiTOUC 

- Wi-Fi 

- ÉLTSTIUS 7 

- NIb00 

- Pv VI 

- ty 


Elindult Magyarország első olyan, nőknek szóló honlapja, amely kidszátető 7 
a számítástechni-kával és annak határterületeivel foglalkozik. Szerzőink sokat. dl 
látott és próbált lányok, akik tisztában vannak azzal, hogy a nőket is érdekli a 
számítástechnika, mégha nem is olyan formában, mint ahogy a férfiakat - - épp. c 
ezért más szemszögből tekintenek a témára, mint azt megszoktuk. ÉKET 


red by: PC World ő 


KIADÓ Capcom FEJLESZTŐ Capcom RÖVIDEN Chris és Sheva kalandjai a Resident Evilektől eltérően 
fényes nappal folytatódnak. Jill Valentine is visszatér, aminek örülünk. J 


Kevesebb rettegés, több kooperatív 
kéjhömpöly //Flatline 


Irány az első sor, 
csápolunk! 
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A VAN SOROZAT, amit nem 
hl kell bemutatni bizonyos stí- 

luskategóriákon belül, ak- 
kor az a Resident Evil, hiszen az el- 
ső epizód megjelenése óta úgy 
beszél róla az ipar, mint a túlélőhor- 
ror-játékok műfajának megalapozó- 
járól. Bár előtte is volt már pár pró- 
bálkozás, mégis az Arklay kastélyban 
történt zombivadászat lett a leghíre- 
sebb (és valljuk be, legjobb) első pa- 
radicsomlé-spriccelés. Jill Valentine, 
Chris Redfield, Albert Wesker és 
még sorolhatnám, de úgyis csak any- 
nyi lenne a lényeg, hogy ezek a ne- 
vek nemcsak Japánban örvendnek ki- 
sebb istenstátusznak, hanem szerte 
a világon, ahova az RE sorozat el- 
jutott. Ahogy sikeres lett a játék, a 
marketingesek kulcstartóktól kezd- 
ve zabpelyheken át mindent rögtön 
residentevilösítettek, sőt, még film 
is lett belőle, amit itthon Kaptár né- 
ven vetítettek és több részt is meg- 
élt. Noha a filmnek érintőleges köze 
volt csak a játékokhoz, nyilvánvalóan 
az alapokat onnan szedte és néhány 
jó zimbes-zombis akciójele 
kon öntve még akár nézh 
riába is sorolhatnánk Node ne ka- 
nyarodjunk el szeratstt PC-nktől és a 
Capcom mosto 
státuszáról. U 


n sok RE-epizódot 
C-n is, a legutolsó volt 
csalódás, a sokak ál- 
mádott negyedik rész. Na- 
gyefige port volt, hogy más ne 
As a P$2 (igen!) verzió is job- 
tatott, r jadásul az átvezető 


ítékmotorja KA a Mi- 


velem... Disneylandbe? 


NAGY PORT KAVAR 

A PC-s változat meglepően jó lett, rá- 
adásul számtalan extrát is tartalmaz, 
amelyek ugyan nem eget rengetők, de 
elegek ahhoz, hogy néhányan felhúz- 
zák a szemöldöküket és azt mondják: 
,nhémár, dejó... Összességében véve 
sem plusz pályát, sem elég új kosztü- 
möt nem ad a játék a konzolos válto- 
zatokhoz képest, noha a szexi blézer 
és miniszoknya Shevának kifejezetten 
jól áll. Ellenben a PC-változat egere és 
billentyűzete miatt kénytelenek vol- 
tak a készítők behódolni annak, ami- 
nek egyelőre direkt nem engedtek a 
konzolos változatokban, azaz a gyors 
célzás és megfordulás, plusz moz- 
gás a célzások között a PC-n elérhető, 
konzolon nem. Nyilvánvalóan sokkal 
gyorsabban lehet egy 180 fokos fej- 
lövést elereszteni az egér segítségé- 
vel, mint a kontrollerrel, de pont emi- 
att a játék is sokkal könnyebbé válik, 
így szükségessé vált az, hogy beke- 
rüljön egy még nehezebb játékmód, 
aminél körülbelül kétszer annyi zombi 
ront a játékosra minden szituációban, 
mint az alap fokozatokon. A játék- 
élmény résznél majd kitérek rá, mi- 
ért rombolja a PC-s perifériák hasz- 
nálata a hangulatot, de nyilvánvaló, 
hogy sokkal kevésbé parázik az em- 
ber, ha tudja, hogy akármit le tud lő- 
ni és nincs az a pályadizájn, ami meg 
tudná lepni, így ásítozva játssza vé- 
gig a játékot. Ha meg egy kontrollert 
markolnánk, amivel limitált, de hasz- 
nálható szabadságunk van a célke- 
reszt fölött, nehezebb ugyan a játék, 
de sokkal hangulatosabb. Szerencsé- 
re az xboxos kontrollert is felisme- 

ri a játék, így akinek van (olyan, ami 
kábeles), cuppantsa be nyugodtan az 
USB-portba és javaslom, inkább az- 


JÁTSZOTTÁK VÉGIG KONZO- 
MOST TEGYÉK MEG PC-N 


dt, 


zal nyomja. (Tudom, ezért rengete- 
gen szurkálni fogják a vudu-babámat 
esténként, de ez van, jobb lesz a já- 
tékélmény tőle, tessék szépen elhin- 
ni... Természetesen a hardcore arcok 
nyugodtan maradhatnak az egér-bil- 
lentyűzet kombónál is, de jelzem, ez 
is egy lehetőség.) A célkereszt önma- 
gában is nagyobb lett a fél éve meg- 
jelent konzolos változatoknál, illet- 
ve egyedül a rail shooter résznél lett 
kisebb, ami fura, lévén szinte nem is 
látni a dzsipes üldözésnél, hogy ho- 
va lövünk. Egyébként minden más 
egy az egyben ugyanolyan minősé- 
gű, mint ahogy a konzolokon láthat- 
tuk, sőt, a felbontás növelésével még 
talán jobban is néz ki - de emlékeim 
alapján alig láttam különbséget, sőt, 
néhány esetben , túl tiszta" volt. Egy 
kis grain filtert igazán betolhattak 
volna PC-n, hogy ne lássuk minden 
ház oldalát és talajelemet elvágólag, 


ásik fele, hogy ér- 
a V-syncet, mert 

, néha csak 60 fps- 
fejezetten zavaró, 
sokkal jobb, ha állandó 60-on tartjá- 
tok. (Akinek pedig az új NVIDIA 3D-s 
szemüvege van, az 120 hertzre is ál- 
líthatja a játékot és ügyelhet rá, hogy 
a szívgyógyszer a közelben legyen, 
amikor kiugranak a nemzombik a kép- 
ernyőből.) 

Az átvezető animációkat sokan szid- 
ták a negyedik rész portolásakor, itt 
most klasszisokkal jobb a helyzet. 
Bár még mindig van pár, amit elő- 

re digizve kapunk, legalább sokkal 
jobb minőségűre tömörítették őket, 
így csak az extrém gyors mozgások- 
nál látni, hogy miként is csalnak a ké- 
szítők. No meg persze a videomód- 
váltás villanásakor, amikor indulnak a 
mozik, de hát ha már PC-sek vagyunk, 
legalább tudjuk, mi zajlik épp a gépen. 


ÉRDEKES MÓDON a játék megjelenése után negyedannyi hangot lehetett csak hallani 
a ,nem zombi" afroamerikai ellenfelekről, mint előtte. Ugy látszik, a világ amint játszhat 


a játékkal, rögtön nem a fújolással és a frö 


jgéssel van elfoglalva. Amíg csak a trailerek 


keringtek a neten, rögtön mindenki rasszistázott, aztán hopp, hirtelen mindenki rátapadt a 
monitorra, majd rájött, hogy ez nem is arról szól, hogy épp rózsaszín-e a szembe jövő ellen- 
fél, vagy kicsit sötétebb. Hány, de hány hasonlóan felfújt botránnyal fogunk még találkozni 


az évek során, bele sem merünk gondolni... 


Jó a hangulat, bár mexikói hullám 
helyett afrikai hullák vannak 


BEMUTATÓ 


Megtaláltuk a keltetőt, 
énekeljákéss az altatót! 


A zombis viccet nem e 
értékelte a t. publikum h Ld 
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A JÁTÉK LEGNAGYOBB ERŐSSÉGE A MAJDNEM TÖ- 
KÉLETESEN KÓDOLT ÉS AZ EGÉSZ KAMPÁNYON ÁT 
HASZNÁLHATÓ KOOPERATÍV MÓD 


AZ IDŐK, tal, ha javarészt tűző napfényben sége mutatja azt, hogy valami több- 


JR THE WIN! kell hentelni a szembe botorkáló el- ről van szó, mint egy átlagos Dino 
apcom döntése alapján már a ne- lenfeleket. Valahol igazam is lett az- Crisis-féle second person shooternél. 
jvedik epizód sem volt kifejezet- zal kapcsolatban, hogy az egysze- Ha nemcsak elrettentőnek szánt ké- 
. ten horrorelemeket felvonultató já- mélyes mód sem annyira félelmetes, pi elemekkel próbálnának sokkol- 
ték, sokkal inkább egy sötét környe- mint lehetne, a kooperatív meg az- ni (nemzombi szájából kijövő csápok, 
zetbe helyezett akciójáték, nagyon tán főleg nem, lévén az ismerősötök- vérző szemek stb.), hanem a környe- 
jó karakterekkel és hosszú, élvezhe- barátotok-barátnőtök rohan mellet- zeti hangok megfelelő játékával, már- 
tő játékmenettel. Amikor az első ké- tetek. Ez picit sajnálatos, mert így is más lenne a helyzet és egy pillana- 
pek és videók megjelentek az ötö- tulajdonképpen egyszerű akciójáték- tig sem úgy rohanna az ember elő- 
dik részből, az első gondolatom az ká változik a Resident Evil 5, amiben re, hogy nem fél semmitől, mert úgyis 
volt, hogy mi lesz így a hangulat- csak a sztori és a kivitelezés minő- tudja, hogy vagy csak kutyulik, vagy 


HANGOK A KÉPHEZ 


SHEVA - KAREN DYER CHRIS - REUBEN LANGDON WESKER - DC DOUGLAS JILL VALENTINE - PATRICIA JA 
Karen nagyon élvezte a szink- A mozikért felelős rendező, ő a játék . Wesker hangján is egyértelműen LEE 

ronmunkálatokat, ez volt az első cinematic directora, Így azonkívül, hallatszik, hogy profi, szóvalnem Jill hangja Patricia, a legjobban ő üt 
eset, hogy videojátékhoz adta a hogy szuper kis átvezetőket rende- kell túl sokat gondolkodnunk el külsőre megformázott karakterétől, 
hangját. A legjobban az üldözéses zett, még a hangját is felhasználták. . azon, vajon mennyire játszottajól lévén ázsiai a hölgyemény. Ennek 
jeleneteket csípte, ahol helyben Mint főhős, teljesen átlagos, sőt, a virtuális karakterét. Nem vitás, ellenére, vagy épp ezért, rendkívül jól 
ugrált, hogy jobban hallatszódjon . megírt szövegek alapján kicsit túl hogy ő a legjobb hang a Resident — tudott... nyüszíteni, amikor folyamatos 


a feszültsége és lihegése. sokat is kérdez butaságokat, de Evil 5-ben. fájdalom érte a játékban a Jill mellkas- 
sebaj, összességében rendben volt. ára helyezett kontroleszköz miatt. 
fő 


aaa 


zsírosabb afroamerikai, 

netán nem annyira zsíros 
afroamerikai ellenfelek özönlenek 
szembe. Persze a bossharcok jók, öt- 
letesek, gigantikusak, de még pár el- 
lenféltípus elfért volna. A krokodiltá- 
madásos rész kifejezetten üdítő volt, 
plusz ott nemcsak két fejrekokitól 
dőltek meg a nagyobbacska ellenfe- 
lek, hanem már figyelni kellett rá, mi 
az, amit nem lő bele az ember, mert 
esetleg kellhet később. 


A játék legnagyobb erőssége a majd- 
nem tökéletesen kódolt és az egész 
kampányon át használható koope- 
ratív mód. Hatalmas elismerés jár 

a Capcomnak, rengeteg ilyen játé- 
kot szeretnénk látni a jövőben. Nem- 
csak arról szól, hogy egymás mellett 
futva vagy te, vagy a barátod hama- 
rabb lő le valakit, aztán veszeked- 
tek a looton. Sokkal komolyabb össz- 
játékra van szükség, mint bármelyik 
eddigi coop játékban, nem is beszél- 
ve arról, hogy nehezebb fokozaton 
már a lőszerrel is gazdálkodnotok 
kell, sokszor állítja majd meg az elő- 
rehaladást az, hogy gyorsan kicse- 
réljétek a számotokra épp használ- 
hatatlan lőszert a társatokkal, mert 
neki épp jól jön még öt Magnumba 
való ammo. Ezenfelül majdnem min- 
den pályán adódik olyan helyzet, mi- 
kor vagy csak Sheva, vagy csak Chris 
tud továbbhaladni adott irányba, míg 
a társnak várnia kell. A legjobb rész 
ezzel kapcsolatban az, mikor a ha- 
jós pályán Sheva egy ketrecben re- 


dobozos kiadásként éljük majd meg, extra finomságokkal benne. A Jill hangját kölcsönző hölgyemény 


oO 
Pletykák keringnek egy rendezői változatról a játékkal kapcsolatban, a Capcomot ismerve teljes 
ill; szólta el magát véletlen, reméljük, nem csak behaluzta a dolgot a sok kiabálás hatására. 


ked, fordított esetben meg az egyik 
weskeres bossharc. Sőt, a legutol- 

só összecsapásnál különösen hang- 
súlyossá válik a két játékos szerepe, 
lévén összehangolt, többlépcsős tá- 
madássorozatokra lesz szükség ah- 
hoz, hogy kivégezzétek a főgonoszt. 
Nem vitás, hogy sokkal jobban ja- 
vaslom a coop játékot, mint az egy- 
személyest. Ugyan Sheva mestersé- 
ges intelligenciájával semmi baj nin- 
csen, lő, védekezik, gyógyít, ha kell, 
mégiscsak egy robot és nem lehet 
üvölteni neki a mikrofonon keresz- 
tül, hogy , Bazz, direkt lőttél hát- 

ba, Jocó?!" (Persze csak akkor, ha be 
van kapcsolva a csapattárs-sebzés, 
de legyen, mert úgy az igazi.) Leg- 
szívesebben külön értékelném a játé- 
kot single és coop kampányra bont- 
va, és legalább 8 százalék különbség 
lenne a kettő között a coop javára. 
Egyetlenegy gáz van csak a dolog- 
gal és az a Games For Windows Live 
belépés, mint a GTA 4-nél. Jó a felü- 
let, csak kissé erdős és természete- 
sen csak akkor játszhattok coopot, 
ha eredeti játékotok van, plusz a tár- 
satoknak is. Sajnos nincs osztott kép- 
ernyős mód, mint a konzolokon, de 
nem számít - ha már megvan az ere- 
deti game, bármikor csatlakozhat, 
vagy kieshet a barátotok, az MI rög- 
tön átveszi a helyét. Úgyhogy, ha Jo- 
có hirtelen megtáltosodik és nem kell 
állandóan rászólni, hogy ugyan gyó 
gyítsa már fel magát, mert ki- 46 
lóg a bele, akkor sanszos, hogyi 
már a gép irányítja helyette a 
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SZÁMTALAN ÖSSZEHASONLÍTÓ videó és kép kering a neten, Matteo is éjjel-nappal a 
Resident Evil 5-tesztet használja a videokártyák teljesítményének meglesésére, így csukott 
szemmel is meg tudja mondani, ha épp a PC-változat fut, vagy netalántán gyorsan kicse- 
réltük a videojelet konzolosra. Tény, hogy a PC-s változat a legszebb, noha sokszorosát kell 
árban kifizetnünk azért a konfigurációért, amin ugyanolyan sebességgel futtatjuk a játékot 
szebben, mint kicsit kevésbé szépen konzolokon. A DirectX 9- és 10-es méréseink között 
grafikailag zéró, teljesítményben pár FPS-különbség van csupán, szóval azt szinte említeni 
sem érdemes. 
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RESIDENT 


EVIL5 


Add ide a távcsövest, karakterét. Azért hívjátok fel telón, 
1 vi 7 Jeszednék már pár csövest. —— vagy lökjétek oldalba, ha LAN-oztok, 


hogy kiesett és a főmenü nem olyan 


v S izgalmas. 
f 4 
V/ A másik újítás az előző részekhez ké- 
[/ pest a fegyverek fejlesztési lehető- 
7 fa § sége. A pályákon megszerzett pénz- 


mennyiségből vagy a meg nem talált 
új fegyókat vásárolhatjátok meg és 
fejleszthetitek, vagy a már meglévő 
csúzlikat pimpelhetitek szénné. Nincs 
is jobb egy alap Ithaca shotgunnál, 
amire minden fejlesztést rárakta- 
tok már. Főleg, ha a Hydra típusút is 

5 ris megtaláljátok. Durvaság, oszt, mint a 
vi szőke dílerlány a kaszinóban. 


ÉRDEMES VOLT VÁRNI? 

Ezzel körülbelül el is értem ahhoz a 
ponthoz, ahol már nincs különbség a 
konzolos és PC-s változat között, ki- 
véve a survival módot, ahol lakópark- 
nyi ellenfelet zúdítanak a játék adott 
területein a nyakatokba és minél to- 
vább túl kell élni. Egy shotgunlövés 
így nemcsak két embert, hanem akár 
ötöt is ledönthet, annyian lesznek. Ez 
az egyetlen mód, amit sem az Xbox, 
sem a PS3 nem bírt volna el számí- 
tási kapacitással, sőt, PC-n is be-be 
röccent a dolog, amikor ablaktörlőz- 
ni kellett a vért a monitorról. Viszont 
nagyon élvezetes, úgyhogy a végig- 
játszás után mindenképp próbáljátok 
ki, érdemes! 


ll Nanát, ez a kamion 
tüzet szállított?! 


NEM VOLTAK ROSSZAK a PS3-as és 
Xbox 360-as eladásai a játéknak, de nem 
hozták a tervet, amelyről pontosan nem 
tudni, hogy a megcélzott 7 milliós dara- 
bot a PC-s változattal együtt kívánták 
elérni, vagy egy konzolon, netán kettőn. 
Az előbbit kétlem, ugyanis a Resident 
Evil 4 is csúnyán leszerepelt PC-n, de az 
biztos, hogy a hatmilliós eladott példány- 
szám felett jár a két konzolon a játék 
eddig. A Resident Evil 4 alig százezres 
példányszámát tippeljük PC-n is, bár, 

ha olvassátok pozitív kritikánkat, lehet, 
elmentek megvenni és akkor az plusz egy 
darab a Capcomnak. Megérdemelnék, 


nyomás! 


A sztoriból direkt nem lövök le sem- 
mit, az elején említett nevek már ön- 
magukban elmondják, hogy kissé visz- 
szanyúltak a srácok, amennyire csak 
lehet és megbolygatták kicsit a tör- 
ténetet, hogy az ős HC-rajongók is 
izzadó tenyérrel és hiperventilálva 
gondoljanak a játékra, amint megje- 
lenik. Ez szerencsére jó döntés volt, 
mind Weskert, mind Jillt látva moso- 
lyog az ember, persze a baj csak az 
az egésszel, hogy órákkal előre meg 
tudjuk mondani, mi fog történni, lé- 
vén a sztori meglehetősen kiszámít- 
ható. De ez legyen a legkevesebb baj, 
lévén élvezetes nyomulni és átvere- 
kedni Christ és Shevát a jó pár pá- 
lyán. A negyedik epizódnál viszont 
legalább 5 órával rövidebb a játék, 
így készüljetek fel egy 10-12 órás ka- 
landra, nem pedig 16-20 órára. 


Összességében az a lényeg, hogy 
rendkívül jó port a Resident Evil 5, 
így akik nem játszották végig konzo- 
lon, azok most tegyék meg a PC-jü- 
kön. A kevés plusz finomítás, meg az 
új játékmód nem egetrengető, de elég 
ahhoz, hogy azoknak, akiket egyéb- 
ként megcélzott a Capcom a PC-s 
változattal (azok, akiknek nincs sem 
PS3-a, sem Xboxa, de szeretnének 
játszani vele), bőven elég. Bárki, akit 
kicsit is érdekel egy jó akciójáték, fel- 
tétlen ugorjon rá, megéri. GS 


u/jatek/resident-evil-5 


FLATLINE 
Kevésbé túlélőhorror, di 

inkább egy remek ű 
akciójáték. Kettesben 5 
ideális! 1 
HARDVERIGÉNY: 

Intel Pentium D, AMD Athlon(TM) 64 
X2 CPU, 1 GB RAM, NVIDIAGeForce 
6800, ATI Radeon HD 2400 Pro 


4 coop mód 

4 átvezető animációk: 

4 igényes port, apróbiájéxtraláa 

5 a nem kiemelt szinkronhangok 
gyengék 

5 kevés ellenféltípus 
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Még több esély a nyerésre! Legfrissebb hírek! Eúitter -facebook. 


Minden jog fenntartva! 


BEMUTATÓ 


IADÓSTEEJLES TŐ Volition F Vmi 


emek életérzés a Marson e 


Egét illaja méga det ne Szóra 


ZERETJÜK A JÓMUNKÁS- 
Givsreet SVÁJCISAPKA, 

PÁR CÉLSZERSZÁM, kétdekás 
kevert és jól célzott köpetek - ők az 
egyszerű ártatlanság mintaképei. Itt, 
a Földön legalábbis. Ellenben a (ki tud- 
ja, mennyire közeli) jövő egyik alterna- 
tívájában nem igazán ajánlott őket fel- 
bőszíteni. 


A ROMBOLÓ ÉPÍTŐMUNKÁS 
BALLADÁJA 

A Red Faction sorozat harmadik ré- 

sze nem túlzottan szőrözik holmi 
szofisztikált kerettörténettel - bár a já- 
tékba belemerülve azt sikerült tapasz- 
talnom, hogy erre nincs is olyan irdatlan 
nagy szükség, de erről később. Adott te- 
hát a Mars, a kétezer-ikszszázikszedik 
évben. Az Earth Defense Force, azaz az 
EDF nevű szervezet úgy gondolja, hogy 
a nevükben megbúvó Earth szócska be- 
helyettesíthető akár a Marssal is, ezért 
az eredetileg a terraformálás közepén 
járó bolygót védő, a kolonizációt se- 
gítő szervezet átment zsarnokosdiba, 
és atomjaira dolgoztatja a helyi mun- 
kásságot. Tulajdonképpen az EDF a 
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Mad . Tér képes "Huu sa az AAA kategóriába: óvatos lövöldözés, brutális rombolás, nyögvenyelős vezetés, de 


x 


red xx 


f r 


korlátlan úr, a munkásokat bármikor 
csicskáztathatják, letartóztathatják, de 
- ahogy a bevezetőben láthatjuk - meg 
is ölhetik, ha épp olyan kedvük tálmad. 
Főhősünk, Alex Mason - mint a SZin- 
tén nem túl bonyolult névválasztás is 
mutatja - a munkásosztály jeles tag- 
ja, és tesója után érkezik a Marsra, mi- 
vel a srác élete az új bolygón nem csu- 
pa játék és mese. A bátyót vagy öcsit 
(az a nyamvadt brother szó nem s0- 
kat segít az életkori viszonyok meg- 
határozásában ugyebár) azonban egy 
rövid tutorial részt követően simán 
lepuffantja egy kisebb egységnyi EDF- 
katona, és mi is odavesznénk, de sze- 
rencsénkre a helyi ellenállás közbe- 
lép. Nemsokára a marsi városka egyik 
csücskében, egy (igazság szerint nem 
túlzottan elrejtett) lázadóbázison talál- 
juk magunkat, ahol megismerhetjük a 
rendszerellenes elemeket, és megkap- 
hatjuk első feladatunkat. Innen aztán 
indul a móka, és - ahogy említettem - 
a kerettörténetet öt percen belül el is 
felejtjük, csak rombolunk, tombolunk, 
robbantunk és falakat kalapálunk por- 
rá. És az Úr látá, hogy ez jó. 


bi 
sé 
2 an. 


e 


a TE jómunkásemberrel! 


AKI KALAPOT ÁCSOL: 

A KALAPÁCS 

Ahogy írtam is, legelőször egy rövid okta- 
tó feladatot kapunk, amikor az akkor még 
élő és viruló öcsibátyó elvisz egy elhagya- 
tott toronyhoz, és megbíz minket annak 
ledöntésével. Ekkor még nem kell ellen- 
ségre számítanunk, tehát kísérletezzünk 
bátran. Először is a fal állja utunkat, de 
most nem az adja a másikat, hanem mi! 
Kezünkben terem ugyanis a jókora Marsi 
Célszerszám Kalapács (MC Hammer), és 
pár kedves piffpaff után szabad az utunk 
a toronyhoz. 

Azt persze már kissé lassú lenne lenyom- 
ni ugyanezzel a technikával, ezért bá- 
tyus ellát minket pár robbanótöltettel. 
Ezekből először kettőt tudunk egyszerre 
rátapasztani vagy rádobni a robbantandó 
felületre — ez célszerűen oszlop vagy tám- 
fal, de gyakorlatilag megtapad bármin. 
Utána már csak a középső egérgombot 
kell egy határozott benyomódásra kész- 
tetni, majd gyönyörködni a tűzijátékban. 
És igen, a vérpistikék itt csalódnak először 
(de nekik meg toll a fülükbe), ugyanis az 
átlag FPS-ekben megszokott , egy robba- 
nástól azonnal köddé válik minden", vagy 


//BZ 


épp a ,kicsit koszos lesz a fal, de más nem 
történik" sablonok helyett építészi (illet- 
ve rombolászi) pontossággal semmisülnek 
meg az ojjektum egyes részei. Ha csak si- 
ma közfalat, vagy bármilyen kevésbé fon- 
tos épületelemet találunk el, az épület 
szinte meg se remeg. Pár fontosabb tar- 
tóelem berobbantására azonban hihetet- 
lenül vészjóslóan kezd remegni, nyögni és 
porlani minden, és egy idő után már zse- 
niális robbanász lesz mindenki: gyorsan 
megtanulható, hogy merre vannak az épü- 
let statikailag gyenge pontjai. 


SZÓRVÁNYOS ROBBANÁSOK, 
TEGLAZÁPORRAL, VÉRZIVA- 
TARRAL 

Szép lassan aztán rájövünk arra is, mi mi- 
csoda, ki kicsoda a városkában. Alapból 
sokat mászkálunk majd a gerillák tanyá- 
ján, ahol mindig van valamilyen lenyúlha- 
tó járgány, és persze sokszor feladataink 
is eleve itt érnek véget. Apropó, feladatok. 
A játék lényege ugyebár az, hogy kiváló 
robbantó képességünk teljes tárházát be- 
vetve, területről területre vessük vissza 
az EDF befolyását. Ez egyrészt abból áll, 
hogy interkom 


berendezésünkre néha érkeznek 
különleges megbízatások, amelyeket tel- 
jesíthetünk, de a térképen körülnézve ma- 
gunktól is találhatunk rosszalkodnivalóts 
A közös cél ezekben az, hogy folyamatos 
san zúzzuk szét az EDF fontos bázisait, 
gyárait és egyéb épületeit, ezáltal úgye- 
bár nem lesz szegényeknek hová haza- 
menni, vagy hol megtermelni a túró rudit. 
De a folyamatos kekeckedésünk azzal a 
kedves eredménnyel is jár, hogy növekszik 
a helyi morál, és egyre több elnyomott 
dolgozó csatlakozik a gerillákhoz. A fel- 
adatokból pár típust külön dobozokba pa- 
koltunk mindenki okulására. 


AMI CSAK KICSIT PUKKAN, AZ 
A ROBBANTÁSKA 

A dobozokban található berzenkedések 
mellett persze vannak egyéb, az ügyes- 
ségünkre blazírozó játékrészek is, me- 
lyeknek egy része amolyan játék közbeni 
tutorial akar lenni. A zöld robbanó, vagy 
lemenő napot szimbolizáló (or whatever) 
ikonok vezetnek ilyen helyekre, ahol szin- 
tén ellenséges aktivitás nélkül tanulha- 
tunk meg pár hasznos trükköt. Az egyik 
ilyen helyen egy magányos épületet kell 


úgy felrobbantanunk, hogy csak pár ci- 
pelhető (és aztán robbantható) hordónk 
van, és szintén alig egy tucat lőszerünk. 
Időre megy a móka, tehát előbb-utóbb 
megtanuljuk, mi a leggyorsabb és legha- 
tékonyabb elrendezés ilyen esetben, és 
ennek bizony később, élesben is hasznát 
vesszük. Máshol pedig például rögzített 
gépágyút kapunk, mellyel kommuniká- 
ciós tornyokat kell kilőnünk - természe- 
tesen itt is időre. Aztán persze vannak a 
vezetési képességeinkre apelláló külde- 
tések is, no persze itt nem az ügyvezető 
igazgatói kvalitásunkat, inkább marsi jo- 
gosítványunkat kell felhasználnunk. Mert 
bizony van itt jármű dögivel! 


TELE KÉREM... 

Nos, igen, a járművek azért kissé furára 
sikerültek. Kábé olyan érzés őket vezet- 
ni, mint a Mass Effect kis űrputtyogóját. 
A valóságérzet szinte nulla, és az egér 
plusz WASD irányítás miatti gyomor- 
rázó kameramozgás sem kedvez annak, 
hogy marsi ralin érezzük magunkat. Se- 
baj, azért nem olyan vészes a dolog, én 
hamar túltettem magam a dolgon, fő- 


N FEELINGES DOLOG FUTL 
KÖRNYEZETBEN DISZTR 
HIGGYETEK NEKEM 


Mars haza! 


VÖRÖSÖK 
ös A VÖRÖS 
BOLYGÓN . : 


Red Faction-történelem 


4 


leg azért, mert megspórol egy 
adag futkorászást a kerekes 
csodák használata, másrészt egy- 
két poén küldetést is csak gépesít- 
ve oldhatunk meg. Ilyen például, ami- 
kor az út szélén levő jeladó tornyokat 
kell megsemmisítenünk. Ezek olyanok, 
mint a Körúton a lámpaoszlopok, de hi- 
ába mennénk rájuk kalapáccsal vagy 
fegyverrel, ez is időzített kveszt. 
Azonban ha bepattanunk egy 
négy- (vagy sok-) kerekűbe, egy- 
fajta irányított bowlingként 
döntögethetjük őket. Persze 
ezt az EDF sem hagyja any- 
nyiban, és utánunk küld 
egy csomó páncélau- 

tót... Egyébként a gépek 

a GTA-sorozathoz hason- 
latosan ,szerezhetők", leg- 
alábbis az út szélén várako- 
zók - vezetőoldali kirángatás- 
ról itt szó sincs, de az jó dolog, 
hogy gyakorlatilag pár másodperc 
nézelődés után mindig találunk va- 
lamilyen menetképes rozsdakupacot, 
amibe bepattanhatunk. 


A VOLITION eredetileg nem is 
tervezte a Red Faction sorozat elindí- 
tását, az első részben felhasznált Geo-Mod 
motort még a 3D-s játékok egyik ősatyja, a 
Descent felújítására akarták felhasználni, de a 
Descent 4 helyett mégis az RF maradt a nyerő pro- 
jekt. A 2001-ben megjelent játékot ugyan sokfelé és sok- 
éleképpen kritizálták, de egy dolog mindenképp arculcsapó- 
san új volt, mégpedig az akkoriban teljesen szokatlannak számító 
disztroj ól, mármint az a képesség, hogy szinte minden rombolható, 
pusztítható - egy olyan korszakról beszélünk, amikor még azért is 
ováció járt, ha a golyónyomok megmaradtak a falon! A 2002-es 
második rész sajnos szinte teljesen nélkülözte az agyat, szimpla 
sbang-bang killem all" részt pofoztak össze, aztán sokan 
emetni kezdték a sorozatot, amikor a híres-hírhedt John 
Romero Nokia Ngage-re portolt egy RF-verziót, ami 
olyan siralmasra sikerült, hogy hamarosan vissza 
is vonták a virtuális polcokról. Hála az égnek 
a Volition öt év után újra esélyt adott a 
sorozatnak, és szerintünk megérte... 
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Egyébként, ha már a GTA-t emleget- 
tük, muszáj szólnom, hogy van áthallás, 
még ha nem is brutálisan direkt mó- 
don. A játéktér itt is szabadon bejárha- 
tó, és bár vannak küldetések, nagyjá- 
ból rajtunk múlik, mikor hová megyünk, 
melyik fajta feladatot oldjuk meg. Fej- 
lesztgethetjük a felszerelést, gyűjtöget- 
hetjük a gerillákat, növelhetjük a be- 
folyást - jó szándékú maffia vagyunk 
egy romlott világban, hogy patetikus 
legyek. 

Ja, igen, a környezetről is akartam me- 
sélni. Ami szép. Annak ellenére, hogy 
valaki valahol azt írta, hogy nem nagy 
durranás, mert egyhangú. Nos, a hely- 
zet az, hogy a Marson ne is várjunk 
dzsungelt vagy épp szivárványos, ug- 
ráló lovacskákkal teli pitypangos me- 
zőt. Ez a bolygó - a játék történetének 
idejében - bizony frissen terraformált, 
épphogy csak élhető terület, amelyet 
nem a turistáknak, hanem a munkások- 
nak ,találtak ki". Vicces, hogy elég erős 
posztszocialista feelingje van minden- 
nek - az átvezető képek, a poszterek 

a falon, a logók és betűtípusok mind 
orosz, vagy épp annál kissé modernebb, 
kubai szocialista vonásokat alkalmaz- 
nak, de a ,retrofuturisztikus" fémba- 
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rakkok és maguk az ütött-kopott jár- 
művek is olyanok, mintha valami csoda 
folytán az 1970-es években Magyaror- 
szág telepedett volna át a Marsra. Dur- 
va dolog nosztalgiázni egy elviekben jö- 
vőben játszódó játékban, de többször 
sikerült... 


PUSZTÍTANI NÉHA NEHÉZ, 
DE IGEN KELLEMES 

Egy játék megítéléséhez tehát hozzá- 
tartozik a kerettörténet (oké, kissé ke- 
véske, de ide nem kell több), a meg- 
jelenítés szépsége (lőjetek le, de ne- 
kem igenis bejött) és a játékélmény 
(feelinges dolog futuroszoc környe- 
zetben disztrojolni, higgyetek nekem). 
Emellett azonban igen-igen fontos az, 
mennyire nehéz a feladatunk, és milyen 
intelligens az ellen. Nos, itt azért sajnos 
vannak furcsaságok. Az első pár perc 
küldetései játszi mód könnyűek, és ki- 


Rosszalkodjunk! 11 


Küldetések 


A TÉRKÉPEN sárga alapon 
fekete munkásökölvasököllel 
jelzett helyeken találunk valamilyen 
aktuális küldetést. A helyszínre 
érve egy pirossal jelölt körben találunk 


Tournamenthez hasonló sárga nyilak mutatják előt- 
tünk (és a térképen is) az utat az érintett területre. Itt 


valami mütyürt, ami leírja egy éppen időszerű 
feladat részleteit. Ha ezt elfogadjuk, az Unreal 


án az infóban meghatározott, változatos dolgokat 
kell véghezvinnünk, amely lehet egy egyszerű 
épületrobbantás, de olyasmi is akár, hogy 
egy érkező EDF-konvojra távirányítással 
robbantsunk rá egy hidat. A sikeres 
teljesítés természetesen morálnö- 
vekedéssel jár. 


csit később is azt vehetjük észre, hogy 
az MI kábé egy agyonvert vörös hering 
okosságával vetekszik, Így nem nagy 
kunszt aprítani, lerombolni és trancsí- 
rozni őket. Azonban néha pont ez a ki- 
számíthatatlanság teszi marha nehéz- 
zé az életünket. Még a legóvatosabb, 
sCasual" módban is embertelen sokan 
jönnek ránk egyszerre (például a fent 
említett jeladó-döntögetős, autós kül- 
detésben), és butaságuk sajnos kiszá- 
míiíthatatlansággá fajul: nekünk jönnek, 
ahol érnek, fedezékkeresés helyett ez- 
ren zúznak felénk, nem törődve saját 
életükkel" - így viszont a tömeg gyor- 
san lenyomhat. Épp ezért néha patto- 
gósan emlegettem a volitionös fejlesz- 
tők leányági felmenőit, amikor egy- 
egy könnyen induló feladat egy pillanat 
alatt változott káosszá, aztán elterül- 
tem, és újra a rebellis bázison találtam 
magam... 
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Letartóztatástalanítás 


HA A TÉRKÉPEN zöld ikont 
látunk egy ógörög templom- 
ra emlékeztető szimbólummal, 
akkor a helyszínen bizony valamiféle 
letartóztatási hullám söpörget. Odasietve 
azt láthatjuk, hogy az EDF-erők a házaikba 
terelik és megkötözik a helyieket - ilyenkor a sárga 


körben térdelő, megkötözött vörking klassz hírókat kell 
kiszabadítanunk és elvinnünk egy lázadók által uralt terü- 
letre, persze vigyázva arra, hogy se minket, se őket ne 


lyuggassanak ki a randa, páncélos és kifejezetten 
rossz modorú katonák. Siker esetén nemcsak 
a morálunk nő, de a megmentett ember- 
kék is azonnal gerillákká nemesülnek, 
és ez bizony örömkönnyfakasztó 
érzés. Vagy olyasmi. 


Mindig nézzünk körül a lerombolt épüle 
krediteket, és ezáltal fegyvereket, fejles 


same 


2 Mars vihart aratunk, mert [5 
" "" elvetettük a Mars szelet! 
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A VÖRÖS BOLYGÓ VARÁZSA 


ok-sok értékes hulladékot vehetünk fel, amelyek 


rnek! 


Megyek, mert vár a 
feleségem, Marsi Anikó! 


/ : 


WEAPONS LOCKEFI 


Konklúziót kéne írni. Furcsa lesz, ugyan- 

is teljesen felemás érzéseim vannak a Red 
Faction: Guerrilla kapcsán. Egyrészt értem 
én, hogy buta az MI és (egyesek szerint) 
egysíkú a környezet, felfogom, hogy má- 
sok a kimunkált sztorit hiányolják, de ne- 
kem ez a játék bizony csak azért is tetszik. 
A TPS-fanoknak lehet, hogy túl kevés lesz 
benne a fegyver (bár előre haladásunk so- 
rán az összegyűjtött hulladékért és egyéb 
úton szerzett kreditekért hozzájutha- 


tunk pár durrantyúhoz), az FPS-eseknek 
túl sok a robbantás a lövöldözés kárára, 
a kalandozóknak meg pont az lesz a baja, 
hogy miért nem lehet itt is nyugizni ked- 
vünkre, mint a GTA játékokban. 

Ennek ellenére az a helyzet, hogy az el- 
ső betöltés utáni felhúzott szemöldö- 
kű, kívülrőlnézem-objektívleszek jelle- 
gű hozzáállásom megváltozott. Szere- 
tem betölteni a játékot, megpihentetem 
a szemem a sarló nélkül is igencsak 
szocreál kalapácson és a szögletes, vö- 


Rosszalkodjunk! H3 


Antiépítész kerestetik 


AZ ANTIÉPÍTÉSZ olyan, mint 
az ellengyógyszerész: antipatikus. 
Legalábbis az EDF mindenképpen annak tart 
majd minket, ha a térkép kékkel jelölt , fontos 
objektumait" a földdel (illetve a marssal) tesszük 
egyenlővé. A helyszínre érkezve egy, vagy egy helyen több 
ellenséges épület fogad, amelyeket ezerféle módszerrel pusz- 

títhatunk el. Hasznos kütyü ugyebár a falra tapasztható, majd 
távolról berobbantható bombakészletünk, amiket jó helyre pakolva 

hatékonyan megteremthetjük egy szellősebb légtér feltételeit. Ha épp 
elfogytak a pukkantóink, sokfelé találhatunk különféle hordókat vagy más 
robbanó vegyianyaggal teli ládákat és kannákat, amelyekbe csak párat kell 
belelőnünk, és máris augusztus huszadika feelingünk támad. Ráadásul 
ezeket akár fel is vehetjük és odacipelhetjük, ahol nagyobb kárt 
okoznak - persze az EDF ilyenkor is gyakran lövöldöz ránk, 

szóval ne futkorásszunk feléjük örömittas mosollyal, egy 

ilyen tartályt lobogtatva... Ja, és a kalapács meg ősalap: 
ha mindenünk elfogyott, ne szégyelljük hammerrel 
klopfolni széjjel az oszlopokat és falakat - csak 
aztán fussunk is, mint a nyúl, mielőtt ránk 
rogy a tető! 


rös betűkön, majd bepattanok egy le- 
pattant járgányba, és irány valamilyen 
EDF-építmény, hadd romboljam porrá! 
Ilyenkor van az, hogy igen, tökéletesen 
tudom, hogy ez még egy paraszthajszál- 
lal elmarad a legmenőbb játékok mező- 
nyétől, de számomra mégis teljesen kel- 
lemes szórakozást nyújt. Esetleg kérhe- 
tek egy kalapácsot ide az irodába, vagy 
egy átlagos budapesti utcára is? Mert 
ott is volna ám igény az ilyesfajta ,já- 
tékra"...GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/red-faction-guerrilla 


BZ 
A hibák és 
hiányosságok ellenére 
élvezetes játék a rom- 
bolás minden örömével! 


HARDVERIGÉNY: 
Core 2 Duo 2 GHz CPU, IGB RAM, DX9c, 
Shader Model 3 kompatibilis kártya 


4 minden rombolható! 
4 futuroszocreál hangulat 
4 ötletes minijátékok 
5 butácska MI 

5 egyhangú Mars 

5 fura vezetési élmény 


WWW.GAMESTAR.HU / 67 


BEMUTATÓ 


MIÓTA CSAK FIFA-KRÓL és PES- 
A ekről cikket írok, mindig azt vettem 

észre, hogy egy dologhoz szinte min- 
den magyar fiatalember ért: a focihoz. Ta- 
lán nem is annyira az igazihoz, amit ugye fü- 
vön, stadionban űznek, hanem a videojátékok- 
hoz. Letöltik a demót, játszanak vele 2 percet 
és utána elképesztő magabiztossággal állapít- 
ják meg, hogy ,ez má megin xar", vagy ,Én sok- 
kal többet vártam", vagy bármi mást. Tudom, 
mindenkiben kialakulhat egy első benyomás, és 
értem, hogy azt egy ilyen játék esetében is s0- 
kan végső ítéletnek veszik - azonban szögez- 
zük le, hogy egy fociprogram, amelyben ekko- 
ra funkcionalitás van, nem mérhető fel sem 2 
perc, sem 2 nap alatt igazán, hiszen csak a ,Be 
a Pro" módot eleve négy szezonra tervezték, 
ami sok-sok napba fog telni. És itt domboro- 
dik ki a focijátékok igazi ars poeticája: ezek a 
játékok olyan embereknek valók, akik kitartó- 
an, hosszú távon próbálják jól érezni magukat, 
hiszen egy szezon alatt is most már lehet eny- 
he menedzserkedést űzni, cserélni a játékoso- 
kat stb., így igazán a 38 meccses szezon vé- 
gigjátszása lesz az öröm, nem egy apró meccs, 
ahol csináltunk 4 látványos cselt és ne adj" Is- 
ten, rúgtunk 2 gólt. Úgy vélem, akinek a fociból 
elég 2-3 meccs, az nem is igazán szereti a focit. 
Az kb. olyan, mintha a CoD-ban lelőném az első 
2. €llenfelet, aztán hátradőlnék, hogy , milyen 
jól kicodoztanymagam" - bár ismerve saját af- 


" ÜRT I s 


finitásomat a CoD irányába, már a 3 lelövés 
is csúcsteljesítmény lenne. Azonban ez a cikk 
persze nem a CoD-ról, hanem a FIFA-ról szól. 


EZ A FIFA MÁR NEM AZ A FIFA 

Minden idők legjobb FIFA-ja kétségtelenül a 
FIFA 96 volt - a keresztfiam édesapjával, aki 
egyben nagyon jó barátom, szénné játszot- 
tuk magunkat vele PS1-en. Ugyanezt támaszt- 
ja aláa GameRankings is, amely a FIFA-k kö- 
zül a 96-ot hozza ki legfölül. Hogy miért em- 
legetem azt a régi, dicső őst? Okosabbak és 
értelmesebbek már tuti rájöttek, hogy azért 
mert a FIFA JO talán végre méltó lehet ah- 
hoz, amit az EA Sports még 95-96-ban csi- 
nált. No persze ne hasonlítgassunk grafikát, já- 
tékmenetet, hiszen 14 év alatt rengeteget fej- 
lődött (PS1-en játszottunk vele, képzelhetitek), 
viszont ami végre kezd hasonlítani rá, az a han- 
gulat. És ez az, amit sokáig a FIFA elveszített. 
Most nem arról beszélek, hogy milyen hangu- 
lati elemeket használtak a játékban, hogyan 
szurkol vagy fütyül a közönség, hogyan beszél 
a szpíker - ezek mind-mind jó dolgok, de iga- 
zából részletek. A hangulat ugyanis számom- 
ra egyértelműen azt jelenti, hogy hogyan ug- 
rom fel a székemről, miután gólt lőttem, vagy 
gólt kaptam - ha úgy játszom, ahogy mondjuk 
megnézek egy Villareal-Sevilla meccset, ak- 
kor az egész rég vacak. Mert igen, jó meccs, 
de valahogy nem élek együtt a játékkal. Itt vi- 
szont, hála a fejlesztőknek, éjjel 1-kor úgy or- 
dítottam fel egy 92. percben szerzett egyenlí- 
tő gólnál, mintha a világbajnokság döntője zaj- 
lott volna. S ugyanígy úgy szisszentem fel egy 
centikkel mellészálló bomba, egy ügyetlenül ki- 
hagyott helyzet miatt, mintha közvetítésen let- 
tem volna. És ez az a hangulat, amelyet nem le- 
het matematikai képletekkel leírni, nem lehet 
játékdizájnnal kitalálni — erre , születni" kell. S 
ez az, amiben számomra a FIFA 10 ugyanazt 
hozza, mint a FIFA 96 - élvezet vele játszani, 
élvezet egy meccset végigvinni, szinte várom, 
mikor van egy-két szabad percem, hogy akkor 
gyorsan meccseljek egyet a gép ellen. 


FIFA 10 felső tribűn 123. 
. Sor 46-os szék Edition 


szál) 


A sokat emlegetett FIFA 96 rendszerigénye 
PC AT 486DX2 66 MHz, 8MB RAM, VGA 
volt... Nem mondhatnám, hogy túl sok... 


3rUNT3 


Aki a FIFA táblát eltalálja, Highights 
tíz pontot kap 


Egy tockos Huszti Szabolcsnak és máris gólt lő 


ADIDAS FINALE, 
al Bajnokok Ligája labdája 


Amit a kapusok nem szeretnek 


"NAGYON SOK kapuvédő nem szereti az 
Adidas legújabb labdáját, a Finale-t, 
! amely márkanév már 2002 óta 


9 FIFA 10 a 2. FIFA 10 FE követi a Bajnokok Ligáját. Ezúttal 


Finale Rome modellel játszanak 

a játékosok, amelynek új, 
PSC-Texture nevezetű felülete 

van, ami minden időjárási 
körülményben hasonló kont- 

rolt tesz lehetővé a labdal 

és a cipő között. A labda 

külső héja és a cipő közötti 

legjobb érintkezést teszi 

lehetővé. A labda 14 panel- 

ből áll, amelyeket a Thermal 

Bonding Technology-val, azaz 
hővarrással kötöttek össze! 

A tökéletes egyensúlyhoz gázi 

zal töltött apró labdákkal van 

teli. De bármennyire is űrtech- 
nológia a labda, a kapusok utálják, 
mert sokszor , szitál", ami azt jelenti, 
hogy nem lehet kiszámítani, pontosan 
merre is fog menni - viszont így több a 
nagy gól, aminek meg mi örülünk! 
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hogy jobb-e, mint a PES), hogy a gra- 
fikus motor most már nextgen? A vá- 
laszom erre megint egy egyértelmű 
nem, azonban ez az engine végre sok- 
kal nextgenebb, mint az előzők vol- 
tak. Ugyanúgy alkalmazza a bizonyos 
távolságon túli elmosást, amely főleg 
visszajátszásokkor zavaró, hiszen ha 
30 méterre is van az a csatár, akkor 
is őrá fókuszál elvileg a szem és nem 
kéne elmosni. No mindegy, ezt a kon- 
cepciót évek óta használják, és évek 
óta nem értem. Ami számomra na- 
gyon furcsa, hogy ebben az évben né- 
hány cutscene-et átvettek a játék- 
menetből - magyarán amikor mond- 
juk a csatár kihagy egy helyzetet, 
akkor amíg a kamera 
rá nem zoomol, addig 
nem kap a fejéhez, 
csak akkor. Az pe- 
dig elég hülyén néz ki 
többször, hogy 5 má- 


sodpercig csak néz bután, aztán ami- 
kor ráközelít a kamera, hirtelen a fe- 
jéhez kap... Tehát a pályán még nem 
csinál semmit, bele sem kezd a moz- 
dulatba, csak akkor, amikor a köz- 
tes animáció jön. Elég hülyén néz ki. 
Ugyanígy hülyén néz ki, hogy míg a 
középcsatár szétlövi a hálót, a csa- 
pattársai sztoikusan bámulják a gólt, 
senki sem emeli a kezét, amikor az 
egyedül kilépő játékos már rég el- 
gurította a labdát a kapus mellett - 
ilyesmire is oda kellett volna figyel- 
ni. A másik, ami érdekes, hogy min- 
den háló ugyanolyan, legalábbis nem 
tudtam felfedezni túl nagy különb- 
ségeket. Amíg a valós fociban elő- 
fordulhat, hogy a kapuból a gólvo- 
nal előttre visszagurul a labda, mert 
a kifeszített hálóról visszapattant, 
itt ilyet nem nagyon láttam - úgy 
gondolom, hogy az egyre tökélete- 
sebb fizikai szimuláció korában erre 


Mai társasjátékunk: keresd a labdát! 


Sanyi arra készül, hogy lefejelje 


f a kapust. A kapus is erre készül. 
U a Ra 
FIFA Kéllétünunen 


samt 


is lehetne figyelni. Mindent összevet- 
ve a grafikával elégedett vagyok; las- 
sú, öreg gépeken tuti úgy néz ki, mint 
egy 200-szor mosott GameStar-póló, 
de gyors gépen tisztességgel teszi 

a dolgát. A mozgások is elég folya- 
matosak, bár szinte minden védeke- 
ző játékos nehézkesen fordul, ha a mi 
csapatunkban van - ha az ellenfél- 
ben, akkor érdekes, de nem. Hogy mik 
vannak... A lényeg az, hogy ugyan- 
úgy, mint a PES 3-4-5 esetében, itt is 
sokat kell gyakorolni az ütemérzéket 
és mindig a labda felé kell mozogni - 
akkor van esélyünk. Ja és egy utol- 
só dolog tényleg: ma már nagy divat, 
hogy ha valamelyik csapat gólt sze- 
rez a 90. perc környékén szoros állás- 
nál (főleg ha hátrányban van), hogy 

a gólszerzők nem ünnepelnek, hanem 
berohannak a kapuba a labdáért és 
azt cipelik a középkezdéshez, hogy 
minél kevésbé teljen az idő - ilyet az- 


Gyu lett a 
legjobb! 


tán tényleg nem lát- 
tam itt, pedig vívtam szoros meccse- 
ket utolsó percekben lőtt/kapott gó- 
lokkal. 


ÚJ IS, MEG NEM IS 

Na jó, nézzük meg, mik is az újdon- 
ságok az előző évi FIFA-hoz képest. 

A lista nem túl hosszú, belátom, de 
legalább érdekes. Legtöbb változás a 
sok kritikát kapott Be a Pro módot ér- 
te, amelyben változatlanul egy játé- 
kos karrierjének négyéves szakaszát 
kísérjük végig: először a játékmód tör- 
ténetében 4 teljes szezon bajnoki, ku- 
pa és nemzetközi meccseit tolhatjuk 
végig. Mivel Club and Country a Be a 
Pro alcíme, így sejthető volt, hogy ki- 
juttat minket a 2010-es világbajnok- 
ságra is, ha jól játszunk - ez azt is je- 
lenti, hogy szimulált formában a világ- 
bajnokság is be van építve a játékba, 
még akkor is, ha ez csak egy , sima" 
FIFA. No persze nemcsak te szeret- 
nél a válogatottban játszani, hanem 


más honfitársaid is, így tényleg jónak 
kell lenni. Megjelent a játékban a Be a 
Pro akcióikonok rendszere - ezek se- 
gítségével dinamikus visszajelzése- 
ket kaphatsz arról, hogyan akcióztál 
a játékban, és segít továbbfejleszteni 
a tudásodat. Teljesen új Performance 
Rating System, azaz teljesítményér- 
tékelő rendszer került be a Be a Pró- 
ba - akár egy rossz passz lehúzhat- 
ja az értékelésedet. Szóval oda kell 
figyelni, nincs mese. Ami viszont tény- 
leg tetszett számomra (hiszen a Be a 
Pro voltaképp egy játék a játékban), 
az az, hogy végre a szezon módban is 
tudunk picit menedzserkedni - nem 
olyan mély a dolog, nem olyan komp- 
likált, mint a szintén játszható Mana- 
ger Mode, de legalább végre van ,va- 
lami", nemcsak 30 vagy 38 meccs a 
szezonban oszt" kész. S most, a rö- 
vid lista vége felé sajnálattal kell kö- 
zölnöm, hogy ez csak egy rövid lista; 
igazából a FIFA 10 nem sokban kü- 
lönbözik a FIFA 09-től. Ilyenkor le- 


UGYANAZT A TRÜKKÖT KÉTSZER 
NEMIGEN LEHET MEGCSINÁLNI. 


TI MONDTÁTOK 


"Méltó régi nagy híréhez!" 


minden idők legjobb FIFA-ja a FIFA 10 X360 Edition, Legrosz- 


e) 
Ji A GameRankings értékelése alapján (ahol 5-nél több teszt van) 


szabb a FIFA 2000 GameBoy kiadása... 


het hozni, hogy ,ez bizony rókabőr a 
javából", vagy ,miért nem adtak ki 
egy frissítő patch-et a 09-hez", azon- 
ban a nyilvánvaló újítások hiánya mel- 
lett meg kell védjem a játékot, hiszen 
- mint írtam - 14 év után végre azt 

a FIFA-élményt adja, amiért érde- 
mes FIFA-zni. A szituációk változato- 
sak, egyre kevesebb a script - én va- 
lahogy nem is éreztem scripteltnek 
semmit sem, biztos ügyesek a fejlesz- 
tők. A gép persze megint picivel köny- 
nyebben fér a labdához, mint mi, de 
ezt megfelelő ütemérzékkel kárpótol- 
ni tudjuk, gyakoroljunk sokat. Apro- 
pó gyakorlás: sajnos még mindig csak 
4 alapelem (meccs, szöglet, szabadrú- 
gás, tizenegyes) gyakorlására van le- 
hetőség, ez utóbbiban VÉGRE amikor 
mi védünk, akkor nem szemből, hanem 
hátulról, azaz saját perspektívánkból 
látjuk a lövést... Ez tetszett. Sajnos 

a driblit, cselezést, trükközést csak 
meccskörülmények között lehet gya- 
korolni, másképp nem. Mindemellett a 
szokásos dolgok megtalálhatók: a ma- 
gyar csapatból talán Fülöp Marci és 
Bodnár Laci ismerhető csak fel, még 
a magyar címlapra kerülő Dzsudzsák 
Balázs sem látható teljesen. Ezt azért 
sajnáltam egy picit, hiszen a mi Balá- 
zsunk egész jó kis nemzetközi karriert 
kezd befutni. A hangok jók, a közön- 
ség jól reagál, nem tépkedi fel a szé- 
keket, mint egyesek, nem csap össze a 
lovasrendőrökkel, mint egyesek: egy- 


Szerintem is jó lett, a grafika meg nem minden! Méltó régi nagy híréhez." - Zoligsfan 


rÉn 96-óta tolom minden évben a FIFA sorozatot, és azóta bizony rengeteget változott 
minden! Volt olyan rész, amikor napokig aludni sem tudtam, annyira jót újítottak, és volt, 
amikor sírtam a röhögéstől! Egy viszont biztos, az idei FIFA mindent vinni fog (szerintem), 
de az igazi mámort a PS3/Xbox-verzió nyújtja! Sajnos a PC-s verzió meg sem közelíti." — 
janosszilard 


rViszont minek szenvedtek a FIFA-val, ha jobb a PES?"- zola20000 


szerűen közön- 
ségként, és nem 
csürheként visel- 
kedik, nagyon he- 
lyesen. 

Mindent összevetve 
rég voltam ennyire 
elégedett PC-s FIFA- 
val - hangsúlyozom, 
a magyar közvetítést 
nem ismerem, lévén 
a nemzetközi ver- 

zió tesztpéldányá- 
val játszottam - biz- 
tos jó, passz. Hogy 
mégis miért a sok fa- 
nyalgás a cikkben an- 
nak ellenére, hogy ez egy 
igen jó játék? Azért, hogy 
felhívjam a figyelmet rá, 

hol lehet még javítani, ho- 

gyan lehet sokkal jobbá ten- j 
ni, hogy aztán a FIFA 96-ot is 
felülmúlja hangulatban... Példá- 

ul jöhetne végre a nextgen gra- 
fika és a nextgen irányítás: a PC-s 
engine-ből kihozták szerintem a 
maximumot. Remélem, illetékesek el- 
olvassák majd és hallgatnak rám, ha 
már csak minimum egy dologban, 
akkor már megérte. És még egy 
gondolat: a FIFA 10 PC-s válto- 
zatát tilos hasonlítgatni a kon- 
zolos verziókhoz, nem azokkal 
fut versenyt, hanem önmagá- 


val. €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fifa-10 


Éjjel egykor tuti felor- 
dítjuk a házat, amikor 
a meccs 91. percében 
kiegyenlítünk. 


HARDVERIGÉNY: 

CPU: 24 GHz egy magos, RAM: 512 
MBEyte (XP) vagy 1 GByte (Vista), 
Geforce 6600, ATI Radeon 9800 Pro 


O végre itt a régi FIFA-fíling 

OC jobb lett a szezon mód 

O mélyebb Be a Pro 
nincs igazi újdonság 
az edzés elég szűk lehetőségeket ad 
a grafikus engine csak félig nextgen 


Most végre azt éreztem, mint a 
PES 3-4-5 esetén 
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———— TROPICO-RA: 


200. VEMBER : 


KIADÓ Deep Silver FEJLESZTŐ Piranha Bytes RÖVIDEN A Gothic szériával elhíresült fejlesztőcsa- 
pat új alkotása nyugodtan viselhetné akár a Gothic 4 nevet, de mint tudjuk, azt egy másik brigád 
hegeszti jelenleg. 


A Piranha Bytes legújabb játéka nem tud, vagy. 
nem akar elszakadni gyökereitől 


Asz BYTES ANNO egy 
Asse játékkal lopta be 
magát a szerepjátékot ked- 


velők szívébe. A Gothic hihetetlen já- 


ték volt több TEZMLZÉSÁBBA is. A Jól kita- 


lált, hihető világ, a 
nagyszerű NP 


A RISEN EGY NAGYSZERŰ SZEREPJÁTÉK, 
HIBÁI ELLENÉRE IS ELVARÁNOL. 
MAGÁVAL RAGAD 


. Új fejleszi 


hézkes irányítás, valamint temérdek bug 
társult. A mérleg mégis a pozitív irány- 
ba billent, és a Gothic szépen lassan so- 
rozat lett. A harmadik rész elkészülte 
után azonban a kiadó úgy döntött, hogy 
Bs apatra bízza a vary el- 
a gyi / lát- 


szott, nem képes a fejlődésre. A Gothic 3 
ugyanis minden Gothic-jellemvonást ma- 
gán viselt: nagyszerű sztori, hatalmas, in- 
teraktív világ és annyi bug, mint él 
bogár az erdőben (pat. 

bárki i is elfelej 

a Gothic 4, 


találhatunk a sekély vízben. A mélyebb részek felé azonban ne nagyon 


ül A tenger csodaszép, és bizonyára nagyon hűsítő is, sőt kincseket is 
haladjunk, ámbár egyszer azért mindenképpen érdemes... 


Bytes-alkalmazottak nem követtek eltö- egy kicsit a sztorit. Mivel a nem Crusoe 
meges öngyilkosságot, hanem új projekt- .  vezetéknevünk, sajnos nem teljes felsze- § 
be fogtak. A mű elkészült, és a kereszt- eléssel sikerült hajót törnünk. Társunk VESZÉLYES ROMOK 
ségben a Risen címet kapta. közli, hogy kicsi, éhes és fáradt. Keres- 
F2 sünk hát menedéket, valamint némi ha- A RISEN CÍMÉT IS IHLETŐ, a föld alól előbukkanó romok egyre fontosabb szerephez 60"ú 
FEL! TÁMADUNK! apnivaló sem ártana. Ez utóbbi problé- jutnak, ahogy haladunk előre. Itt nemcsak igen ellenszenves ellenfelekkel találkozhatunk, 7 
A játék címe a sztoriból adódik, amely a hamar megoldódni látszik, hiszen a hanem trükkös csapdákkal is. Négyféle akadály állhat utunkba, lássuk hát őket sorban. Az f 
igen jól sikerült a Risen esetében. A be- parton ezrével hevernek a döglött herin- első a sima csapóajtó, ami egyszerűsége miatt nem tűnik veszedelmesnek, de igen nehéz 
vezető képsorokból ugyan túlzottan sok gek. Nyami. Sajnos társunk nagyon finy- észrevenni. A második kellemes dolog a földből kipattanó tüskés csapda. Ezt viszonylag 
minden nem derül ki, viszont igen han- nyás, és nem hajlandó nyers halat enni, könnyű észrevenni, mert a bar angokban feltűnő a fémlemez. Ez a csapda ugrással vagy 
gulatos. Ebben a világban az istenek úgyhogy meg is van az első küldetésünk: levitációval küzdhető le. Harmadik pimaszság a tüzes gödör, de á lebeghetünk felette 
jar éz ű Hi FA b ügyesen. A negyedik versenyző a fejünkre zuhanó kőtömb. Ismertetőjele az összezúzott 
nem lehettek túl szimpatikus entitások, szerezzünk egy fazekat! Előtte persze va- RYÁMKASE z ; z fitt B EANA 
s aggy püzólízos kó 3 Úsz £ ja padló, kikerülése nem lehetséges. Ilyenkor nincs más, meg kell keresni a hatástalanító 
gya ak emberiség ellenük támadt, és ami fegyvert, ert ól tudjuk, hogy a apcsolót. Ez lehet nyilvánvaló - mondjuk egy kar a csapda túlsó felén — vagy rejtett. 
el is üldözte őket jól. A nagy szabadság ű erdő veszélyeket rejt magában. Szó- A karos megoldáshoz telekinézis javallott, mindig legyen nálunk néhány scroll. A rejtett 
és kánaán helyett azonban a világ mint- val szerezzünk egy botot, és induljunk el kapcsolók mindig a falon található gyűrűk. Elvileg van is egy kép itt valahol erről. Utolsó jó 
ha fellázadt volna az emberiség ellen. a susnyásba vezető ösvényen. anács: legyen nálunk íj, mert néha olyan helyekre keveredünk, ahol nem működik a mágia, 
Pusztító viharok tépázzák a világot, kivé- 8 és olyankor csak egy jól irányzott nyílvessző segíthet. 
ve egyetlen kis szigetet. Az Inkvizícióegy . A SZIGET, AHOL ÉLEK 


expedíciót küld Faranga szigetére, hogy Az első néhány méter megtétele után vilá- 
kiderítsék, mitől speciális ez a hely. A fő- gossá válik, hogy a Piranha Bytes nem volt 
inkvizítort szállító hajón található hősünk képes elszakadni a gyökereitől, vagy nem 
is potyautasként. Sajnos az expedíció ha- is akart. A Risen és a Gothic világa nagyon 


mar bajba kerül, miután egy hatalmas, hasonló alapokra épül, aminek következ- 
kígyószerű lény pozdorjává zúzza hajón- ében elképesztő szabadsággal rendelke- 
kat. Szerencsére túléljük a katasztrófát zünk, és elméletben azonnal felfedezhetjük 


— különben igen rövid játék lennea Risen az egész kis szigetet. Elméletben. Az első 
-, és hamarosan a sziget partján találjuk küldetés teljesítése után - a fazék ugye - 


magunkat, egy hölgyikével, néhány hul- ugyanis gyorsan kiderül, hogy nem túl sze- 
ával és pár roncsdarabbal egyetemben. encsés dolog egy szál bunkóval (aki most 
Jobban körülnézve több dolog is kiderül. nem a társunk) kóborolni. A fülledt dzsun- 
Elsőként talán az, hogy a Risen grafikája gelben és az árnyas erdők mélyén szörnye- 
szinte teljesen ugyanolyan, mint a Gothic egek tömkelege várja, hogy elfogyasszon 
3-é. Ez egyrészt jó, mert így nem túl ma- inket vacsorára, és mondanom sem kell, 
gas a gépigény, másrészt rossz, mert a hogy eleinte a legtöbbnek nem vagyunk el- 
grafikus motor egy kicsit idejétmúlt már, enfél. Sőt, a Piranha Bytes egy érdekes újí- 
hiába trükköztek a fejlesztők. A karak- ással is szolgál. Sokan szidták a Gothic 3 
terek kidolgozottsága például, hogy is egyszerűsített harcrendszerét, ezért most 
mondjam, közepes. Társnőnket mintha a Gothic első részében alkalmazott meg- 
baltával faragta volna... Picasso, és főhő- oldásoz hasonló elveken működik a harc. 
sünk sem egy Robert Redford. A táj vi- Ez dióhéjban annyit jelent, hogy amíg meg 
szont határozottan szép, bár természete- nem tanulunk rendesen bánni választott 
sen nem egy Crysis-szintű dzsungelt va- fegyverünkkel, addig bizony nem is érde- 


mes kalandozásba kezdeni. A Risen ször- 


rázsol elénk. No mindegy, nézzük tovább 


a t § 
Amennyiben elsajátítottuk a zárpiszkálás képességét, lehetőségünk nyílik a lezárt ládákban 
lapuló kincsek megszerzésére (meglepő, nem?) Ilyenkor egy kis minigame következik, ami- 
kor is a jobb és bal gombokkal kell trükközni. Persze vehetünk egy zárnyitó varázslatot is... 


Ld 
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BEMUTATÓ " 


EGY ÁTLAGOS 
HÉTFŐ HARBOR 
CITY-BEN 


A RISEN VILÁGÁBAN nem csak harc 
és felfedezés vár ránk. Egy jól felkészült 
kalandozó kisebb eséllyel végzi valami 
kóbor farkas gyomrában, így nem árt 
tisztában lenni az alapvető szakmákkal. 
Először is szedjünk össze minden növényt, 
ami az utunkba kerül, mert ezekből 
nagyszerű löttyöket tudunk kotyvasztani 
az igen hamar elsajátítható alkímia 
segítségével. Másodszor, ne habozzunk 
lemészárolni minden utunkba akadó, 
gyenge állatkát, mert húsúkat megsüt- 
hetjük a sűrűn előforduló tüzek mellett. 
Később igen jófajta receptekre tehetünk 
szert, ezek elkészítéséhez azonban már 
jó sok alapanyag, valamint egy kondér 
szükségeltetik. No, ha a gyógyital és a 
szendvics megvan, csináljunk magunk- 
nak valami jóféle fegyvert. A városban 
vehetünk ugyan kardokat, fejszéket, de 
nem árt tudni, hogy az általunk előállított 
fegyver erősebb, mint a bolti darab. 
Ehhez nem árt megtanulni bányászni, 
mert néha ugyan lehet venni sablonokat, 
de az igazán über cuccokhoz nekünk kell 
szállítani a nyersanyagot. Ha megvan a 
sablon, és elég ügyes kovácsok vagyunk, 
már csinálhatjuk is a kétkezes pallost, 
csak aztán bírjuk el. Nemcsak fegyvereket 
tudunk magunknak kovácsolni, hanem 
drágakövek segítségével gyűrűket, 
amuletteket is. 
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Hogyaszongya, 4, 8, 15, 
16, 23, 42... ez meg mi? 


EL sé 


A hirdetésben ,hangu- 
latvilágítás, padlófűtés" 
szerepelt, és - Tibor 
vonakodva ismerte be - 
ez voltaképp nem is állt 
messze a valóságtól. 


yei ugyanis mesterfokon űzik a félreugrás, 
majd visszatámadás taktikát, míg mi ele- 
inte a csapkodáson kívül nem sok minden- 
re vagyunk képesek. Ez a fajta harcrend- 
szer nem feltétlenül rossz, sőt egy idő után 
kifejezetten élvezetes csörtéket lehet le- 
yomni, de kétségtelen, hogy sokan idegro- 

amot kapnak majd, miután az első útszé- 
li sündisznó tizedszerre is lepofozza őket. 

A türelem nagyon fontos - nem a sok töl- 
tés miatt -, szintúgy a reflexek. Ahogy rá- 
érzünk a támadás, védés, ellentámadás rit- 
musára, a harcok élvezhetővé válnak. Ad- 
dig legalábbis, amíg csak egy az egy ellen 
kell küzdenünk. Amennyiben az ellenség 
netalán túlerőben van - ez egy idő után 
alap -, már egy kis szerencse sem árt, em- 
berünk ugyanis nem képes a hátulról, oldal- 
ról érkező támadások kivédésére. Ilyenkor 
még fontosabb, hogy megfontoltan támad- 
junk, várjuk meg szépen , védekezve", amíg 
mindenki ránk vág egyet-kettőt, majd gyor- 
san csapjunk oda mi is egy embereset. Fel- 
szerelést a lakott területeken szerezhetünk 
agunknak a legkönnyebben és a legdrá- 
gábban. Természetesen a szigeten elszór- 
va találhatunk rozsdás kardokat, fejszéket, 
pajzsokat, de egy rendes fegyverért már el 
kell látogatnunk az emberek közé. Kellő tü 
relemmel felvértezve találhatunk néhány 
egyedi fegyvert is, ám ezek megszerzése 
em egyszerű feladat, általában jól el van- 
ak rejtve, és még őrzik is őket. Ennek elle- 
ére érdemes felfedezni, már csak azért is, 
nert a sziget varázslatos - csodaszép tá- 
jakon kóborolhatunk némi kincs reményé- 
ben. Tegyük fel, hogy szereztünk némi zsák- 
mányt, és szeretnénk eladni. 


Sajnos erre nem sok lehetőségünk lesz, mi- 
vel a Risen világa jóval kisebb, mint példá- 
ul a Gothic 3-é. 


A KOCSMÁBAN, . 

OTT VAN A NAGY ÉLET 

A Piranha Bytes-tól megszokhattuk, hogy 
az általuk kreált világban mindig valamely 
frakció szolgálatába kell álljunk. Egy jó ide- 
ig működhetünk szabadúszóként is, de a 
legtutibb felszereléseket csak hűséges va- 
zallusként kaphatjuk meg. Most sincs ez 
másként, sőt egy kicsit keményebb is a 
helyzet, mint eddig. Az erdőből kiérve ki- 
derül ugyanis, hogy a szigeten elég feszült 
a helyzet. Az Inkvizíció megszállta a szi- 
get egyetlen városát, összegyűjtötte a né- 
pességet, és kijárási tilalmat rendelt el. 
Akit elkapnak a városon kívül, azonnal be- 
sorozzák, így nem árt óvatosan megköze- 
íteni Harbor City-t. A sziget lakói persze 
nem örülnek túlzottan, és egy Don neveze- 
ű emberke vezetésével néhányan a köze- 

i mocsárba telepednek. Ők amolyan sza- 
badságharcosok, de inkább banditák. A 
megszállt városon kívül akad egy kolostor 
is a hegyekben, ahol néhány mágus őrzi a 
Szent Lángot, mert hát mit is lehet csinál- 
ni egy szigeten? Sajnos őket is befenyítet- 
e az Inkvizíció, sőt, oda is költözött. Közé- 
jük csak úgy léphetünk be, ha előtte jóban 
eszünk a főinkvizítor bandájával. Az Inkvi- 
zíció drákói intézkedéseire azért volt szük- 
ség, mert a szigeten romok tűntek fel a 
semmiből, amelyekből randábbnál randább 
szörnyetegek özönlenek, lemészárolva min- 
denkit. Hamar kiderül, hogy bár az esz- 
me itt is dicséretes - az Invizíció megvéde- 


Kevés izgalom akadt a 
, vadonban, a katonák csend- 
-.! királlyal ütötték el az időt. 


ni szándékozik az embereket a veszélytől -, 
a kivitelezés már nem tökéletes. A város- 
ban lakó emberek éheznek, a mocsárban 
lakó banditákat a szörnyetegek támadják 
folyamatosan, és mindeközben a főinkvizí- 
tor csak a romokkal foglalkozik. A helyzet 
fokozódik. A városból kiűzött Don feltett 
szándéka a város felszabadítása (khm), de 
addig is a romokat fosztogatja a környé- 
ken, amitől persze idegbajt kap a főinkvizi- 
tor, aki éppen a világ megmentésén fárado- 
zik. Harbor City-be érkezve mindjárt bele is 
kerül(het)ünk a sztori sűrűjébe. Ahogy már 
megszokhattuk, a különböző frakciók em- 
berei kérésekkel fordulnak hozzánk, így szé- 
pen bedolgozhatjuk magunkat, ha eldöntöt- 
tük melyik oldalra állunk. Szerencsére elég 
sokáig nem kell végleges döntést hoz- 
nunk, de arra figyeljünk, hogy a küldeté- 
sek száma véges, és legtöbbször az egyik 
oldal számára elvégzett feladatok pont 
ütik azokat, amelyeket a másik oldaltól 
kapnánk. Teccikérteni? Dont és bandá- 
ját igazából egyvalami érdekli: a pénz. Az 
ő küldetéseik általában arról szólnak, ho- 
gyan is lehetne egy kis zsozsót szerezni. 
Védelmi pénz beszedése, egy-egy értéke- 
sebb ereklye ,megszerzése", és hasonlók. 
Az inkvizíció persze nem nézi jó szemmel 
Don ténykedését, és szeretne megszaba- 
dulni a városban lebzselő rosszarcú egye- 
dektől. Amennyiben eldöntöttük, melyik 
oldalra állunk, neki is állhatunk renomét 
építeni. Nem muszáj persze, de ahogy azt 
már a Gothicban tapasztalhattuk, jó pán- 
célokat itt csak ajándékba kaphatunk, ta- 
lálni nem fogunk egyet sem. Ez mondjuk 
nem túl barátságos rendszer, főleg, hogy 


11 


A Risen harcrendszerének alapköve a védekezés, majd az azt követő ellentámadás. Ezt nem 
árt nagyon begyakorolni, mert a legkisebb lepkét sem tudjuk sima vagdalkozással legyőzni. 
A blokkolást időzíteni kell, ilyenkor az ellenfél kibillen egyensúlyából, olyankor aztán suhi! 


pr 


mellékesen profi kovácsokká is képezhet- 
jük magunkat. 


NEVEM SENKI 

Ha már szóba jött a kovácsszakma, meg 
kell említeni, hogy kellő türelemmel igazi 
polihisztort képezhetünk magunkból. A fej- 
ődés is a megszokott Gothic-módszerrel 
zajlik, azaz szintlépéskor pontokat kapunk, 
amiket aztán arra költünk, amire csak aka- 
unk. A kovácsolás mellett szakácsművé- 
szetünkön és potikotyvasztási képessége- 
inken is dolgozhatunk. Ezek mindegyike 
igen hasznos, de egyik sem létfontosságú. 
Hasonló képesség a lopakodás, a zárnyi- 
tás és az akrobatika. Az első kettőt nem hi- 
szem, hogy túlzottan magyarázni kellene, 
talán annyit érdemes megemlíteni, hogy 
mágusként lesz varázslatunk, amivel min- 
den zárat ki tudunk nyitni, így ha ezen az 
úton járunk, akkor felesleges erre áldozni. 
A fegyverek és varázslatok terén szerzett 
jártasságunk eredményeképpen egy idő 

án valóban bejárhatjuk Faranga szige- 
tét, mivel azonban a levágott szörnyetegek 
nem nagyon teremnek újjá, jól fontoljuk 
meg, mire költjük pontjainkat. Mágusként 
sem árt például konyítani valami közel- 
harci fegyverhez, mert egy tűzlabda kite- 
kerése elég sok időt vesz idénybe, és né- 
hány gyorsabb ellenfél hamar belénk kós- 
tol, amit papírpáncélunkban elég rosszul 
viselünk. Arról nem beszélve, hogy főleg a 
játék vége felé sokat kell barlangokban kó- 
icálnunk, ahol nem lehet kilométerekről 
szórni az áldást. Az egyébként elég nevet- 
séges, hogy mágusként simán hadakozha- 
tunk kétkezes fejszével, viszont harcosként 
nem tanulhatjuk meg a rúnamágiát. Egy 
kis finomhangolás nem ártott volna még 

a rendszernek. Szintén a Gothic öröksége, 
hogy főhősünk ismételten névtelen, hazát- 
lan, háttér nélküli egyed. A Piranha Bytes 
szerint ez segíti az azonosulást, hiszen ki- 
találhatunk magunknak háttérsztorit, jelle- 


ek 


oD 


Hatworrn 


dündriöb 


met, ami igazolja cselekedeteinket. Ezt I 
het szeretni, utálni - személy szerint egy- 
szerű, bár kissé igénytelen megoldásnak 
tartom. A Risen többi szereplője egy kicsi- 
vel jobban kidolgozott, de sajnos itt mintha 
visszalépés történt volna a nagy elődhöz 
képest. Don ugyan szimpatikus, jól kidolgo- 
zott karakter, de Mendoza, a főinkvizítor, 
színtelen, sekélyes figura, szintúgy a má- 
gusmesterek, akik közül egyedül az alkimis- 
ta számít érdekesnek. A romantika alapból 
hiányzott az eddigi játékokból, és sajnos ez 
most sincs másképpen. A játék elején ve- 
lünk együtt partra vetett hölgyikét csak 
megmenthetjük, összeköltözni nem tudunk 
vele, és bár a későbbiek során találkozunk 
egy igen szemrevaló, tüzes kis menyecské- 
vel, ám az érdekesen induló kapcsolat va- 
lahogy nem az igazi. Sebaj, aki nagyon ma- 
gányos, befizethet a helyi bordélyban egy 
kis etyepetyére. 


GÓTIKUS VONÁS 

A Risen végigjátszása során igazi nosz- 
talgikus hangulatba kerültem. Elné- 
zést a rengetegszer felemlegetett Gothic- 
hasonlóságokért, de egyszerűen nem tud el- 
menni mellettük az ember. A Piranha Bytes 
nem tud elszakadni a jól bevált módsze- 
rektől, és ez nem is akkora baj, hiszen aki- 
nek tetszettek anno a Gothic játékok, az na- 
gyon jól elszórakozik a Risennel is. Mind- 
azonáltal meg kell mondanom, hogy a sok 
pozitív vonás mellett a Risen magán viseli a 
Gothic sorozat nem annyira kellemes jellem- 
vonásait is. A grafika hellyel-közzel elmegy, 
a hangulata összességében nagyon ott van, 
az új grafikus motor alapvetően jól muzsi- 
kál. A sziget tájai néhol lenyűgözőek, Harbor 
City kicsi ugyan, de jellegzetes kikötőváros, 
viszont a belső helyszínek nagyon egysíkúak, 
jellegtelenek. Ez azért baj, mert a játék vége 
felé rengeteget mászkálunk majd a címadó 
romokban. A karakterek kidolgozottsága vi- 
szont felemás. Egyrészt nincs túlzottan sok 


Ahogy ismerkedünk az emberekkel, előfordulhat, hogy valami miatt megorrintanak ránk (teszemazt 
észreveszik, hogy kizsebeljük őket). Ilyenkor nincs más hátra, mint ellőni egy Jest varázslatot, amelynek 
hatására szent a béke, a delikvens elfeledi, hogy ő tulajdonképpen utál minket. 


szereplő, 
mégis találkoz- 
hatunk klónokkal, 
másrészt egyik-másik 
karakter kidolgozottsá- 
ga kritikán aluli, és most ne 
az egyszerű sallang NPC-kre gondoljunk, ha- 
nem kulcskarakterekre. Erre nincs mentség, 
nagyon illúzióromboló. A hangok alapvető- 
en rendben vannak, az erdőben csiripelnek 
a madarak, hörögnek, morognak a szörnye- 
tegek (ámbár a skorpió nyögésétől enyhe 
röhögőgörcsöt kaptam). A varázslatok nem 
túl látványosak, és igazából a hangjaik sem 
túl meggyőzőek. A jéglövedék alig szisszen, 
és még a maxra tuningolt tűzlabda sem rob- 
ban elég hangosan. A játékmenet terén már 
jobb a helyzet, a harcrendszer megszokható, 
sőt megszerethető, ha már belejöttünk. A 
különféle romokban néhol egész jó kis fejtö- 
rőkkel szembesülünk, viszont ezek túl hamar 
kiismerhetőek lesznek, ismétlődnek. A csap- 
dák egészen idegesítőek, és köszönhetően 
az állandó félhomálynak, simán beléjük gya- 
logolunk ezredszerre is. A fő sztoriszál kellő- 
képpen érdekes, folyamatosan bennük van, 
a ,haladjunk előre, na mi lesz ebből" érzés. 
A melléküldetések viszont ismét felemás ér- 
zetet keltenek. Egyikük-másikuk zseniális — 
a kalóz elveszett kincsét megtalálni nem kis 
feladat, de persze most is van egy csomó 
olyan, hogy szedjünk virágot, négyet. Mind- 
ezek ellenére a Risen egy nagyszerű kis sze- 
repjáték, hibái ellenére elvarázsol, magával 
ragad, csak túl hamar vége van. A Piranha 
Bytes-ra jellemző bugok most nem annyira 
hangsúlyosak, mint:megszoktuk. Előfordul 
egy-kettő, de szerencsére.semmi olyasmi, 
amit egy kisebb patch ne tudna orvosolni. 
Összességében a Risen minden Gothic- 
rajongónak kötelező, a sima RPG-fanoknak 
erősen ajánlott, aki pedig még sosem pró- 
bálta a műfajt, adhat neki egy esélyt, nem 
fog csalódni. (3 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/risen 


A Risen egyedi élményt 
nyújt a szokványos 
RPG-k tengerében. 


HARDVERIGÉNY: 

XP 2.0 GHz CPU, Direct X 9.I; Pixel 
Shader 30; GeForce 7900 vagy ATI 
1800, 1 GB RAM, -2.5 GB HDD 


Ő jól kitalált világ 

Ő változatos küldetések 

OC hangulatos környezet 
bűnranda karakterek 
a főhős még mindig névtelen 
elsőre riasztó harcrendszer 


Rövidebb, de velősebb, mint a 
Gothic 3 
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Létezik hasznos politikus? 


Bővebben az avatárról 
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A TROPICO 3 LEGJELENTŐSEBB ÚJÍTÁSA A TESTRE SZABHATÓ DIKTÁTOR 
BEVEZETÉSE. Virtuális alteregónkat két pozitív és két negatív tulajdonsággal kell felruház- 
nunk, amelyeket mi választunk ki egy hosszú listáról. A nép szeretett vezére látogatásával 
meggyorsítja az építkezések menetét, javítja az üzemi dolgozók munkamorálját, beszédet 
intéz a tömeghez palotája erkélyéről, személyesen nyugtatja meg a demonstrálókat, kitün- 
tetést osztogat katonáinak, részt vesz a nemzetközi politikában, s ha kell, maga is fegyvert 
ragad a lázadók ellen. 
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Tele vagyunk jobbnál jobb ötletekkel, ; Jpróbálkozha- tesen egyezne az ízlésemmel. Majdn 
, ahogy arajongókis, így ha rajtunk múlik, —  gatóinktól is megfosztana bennünket. nyomja el a Tropico News Today jópof: 

ad biztos, hogy folytatódik a sorozat. -egvégső esetben megtehetjük, hog nűsorvezetőjének szövegét, aki telj 
 Tímo Thomas, Kalypso Media, evlE ele vendátátan ev eltva kola ET EVET 
ttermékmenedzser módiktatúra felé vezető lépés lenne titosdésdjatottássás e SSETTe a 9 "88 
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HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, 2.4 GHz CPU 
512 MB RAM, 128 MB videokártya 
SM30 


elterelik a figyelmet 
a fegyverekről 


Csak nem veszik rossz néven, 
hogy fizetés nélkül távoztam 


amesh GJ 
I WCG 
2009 az Windows 7 


www.boudapestgameshovv.hu 
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Budapest Fapp László Sportaréna 


TERRA ÉKBEMUTATÓK 
JATEK BAJNOKSÁGOK 
LÁTVÁNYOS SZÍNPADI PROGRAMOK 
KASZKADOR BEMUTATO 


WORLD CYBER GAMES MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ 
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KIADÓ Paradox Interactive FEJLESZTŐ 1C Company RÖVIDEN Fantázia? Pipa. Királyság? Pipa. 
Sim? Hellyel-közzel. De kérdés, hogy ez a Fenség mennyire fenséges, és hogy ezzel a királysággal 


királyság-e játszani. 


Sárkányok, elfek és mások. Harcolás és 


sweszekedés. Verekedős törpék 


Ne n— 
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5 (a .. 
s . 


2." JA" HAJDAN NAGYNEVŰ 

- A MicroProse 2000-ben ad- 

- WA taki utolsó játékprogramját, 

a Majesty: Fantasy Kingdom Simet. 
Az első fész - hibái ellenére - ma is szép 
rajongótáborral rendelkezik, köszönhe- 
tően az eredeti játékmenetnek, a sajá- 
tos humornak és hangulatnak. Az 1C 
Company tehát nem nyúlhatott nagyon 
mellé, amikor úgy döntött, hogy a lelkes 
rajongókat egy, az eredetihez nagymér- 
- tékben hű folytatással ajándékozza meg 
"7 jobb grafika, játékmenet, a régi han- 


2-4 


un 
BD. jr ARON ll SZA balul? 


máá Fekete László megmutatja, hogy 
"ő még mindig ő a legerősebb 


EGYSZER VOLT, HOLNEM VOLT... 
Volt egyszer egy Birodalom (és nem, 
most nem a Halálcsillag tündöklé- 

séről és bukásáról fogok beszélni). 
Ardaniában járunk, egy mesés világban, 
ahol 500 év telt el az első rész törté- 
nései óta - a jó királyok ezalatt annyira 
trú arcok voltak, hogy fél évezred alatt 
minden veszélyt elhárítottak a lakosok 
feje fölül: a királyságra béke és bódottá 
vár, a nagy és ügyes királyok portré- 

it aranykeretbe foglalva őrzik a palota 
ódon falain. Csakhogy ennek nem min- 
denki örül: Leonard, a királyi család épp 
aktuális tüdőbajos leszármazottja kifeje- 
zetten frusztrálónak találja a helyzetet. 
Mert ő is akar ám majd szép kis arany- 
keretet. És viszket a tenyere. Nincs kitől 
megvédeni a királyságot - hogy vívhat- 
ja így ki az utókor emlékezetét? Rövid, 
pár tízéves gondolkodás után Leonard 
felcseperedve úgy dönt, hogy saját ke- 
zébe veszi a dolgok irányítását, ééés 
(dobpergés) - megidézi a Pokol Démo- 
ni Urát, hogy legyen mit legyőzni jól. Az- 
tán arra gondol, hogy valamit elsiet- 
hetett ördögi terve kidolgozásakor - e 
röpke gondolat és a démonúr hatal- 
mas fogai ugyanis egyszerre villannak 
át agyán. Meg aztán a lakosok agyán 
is. És a királyi család összes közeli-tá- 
voli rokonának agyán is. Egy öreg, sza- 
kállas Dumbledore-imitátor ekkor úgy 
dönt, hogy ha már ilyen kellemetlenné 
vált a helyzet, reumájára fittyet hány- 
va felkerekedik, és utánanéz a levéltár- 
ban: ugyan akad-e valami szerencsétlen 
távoli rokon, aki kezébe veszi a széthul- 


- 


Gyerünk, fiúk, még egy pár guggo- 
lást, érezzétek, ahogy ég a zsír 


Van-e ott folyó? 
És földje jó? 


LEONARD FELCSEPEREDVE ÚGY DÖNT, 
HOGY SAJÁT KEZÉBE VESZI A DOLGOK IRÁ- 
NYÍTÁSÁT, ÉÉÉS - MEGIDÉZI A POKOL URÁT 


ló királyság sorsának irányítását, és aki- 
nek ő majd tanácsadójaként tündököl- 
het a tutorialban és a további pályákon. 
És akad. A játékos, személyesen. 


VOLT EGYSZER EGY VILÁG... 
A játék nem vesztett humorából, és 
amikor a rendre dögnehéz pályák vé- 
gén csupán azért vesszük észre, hogy 
fél hajunk megőszült, vagy épp kezünk- 
ben tartjuk a kihullott szálakat, bizony 
jól jön egy kis könnyedség. Az öniró- 
nia szerencsére azonban nem hiányzik: 
már eleve az alaphelyzet is megmoso- 
lyogtató - a csodás mesevilágban a fé- 
nyes páncélú lovagok és a Gandalf- 
hasonmások csak jó pénzért hajlandóak 
megmozdítani a hátsójukat. És egyre 
több pénzt akarnak. 


AHOL A PÉNZ BESZÉLT... 

Ezzel át is tértünk a játékmenet vizei- 
re. (Minden cikkbe legalább egy képza- 
var - ez adja egy jó teszt savát-borsát. 
Az ifjú játékzsurnaliszta felettese fino- 
man, halkan jegyzi meg ellenvélemé- 
nyét, miközben halálugrással veti rám 
magát, kollégája pedig kamerával a ke- 
zében lopakodik a helyszínre, de sajnos 
egy megvadult GameStar állja el útját, 
így lekésik az akció rögzítéséről.) RTS- 
rajongóként egyik szemem sír, a másik- 


ból a már emlegetett felettes harci ala- 
bárdja áll ki, mert a játék ötletessége 
ellenére (és ahogy egyre nyomatékosab- 
ban és ritmikusabban helyezi a felettes 
az öklét a járomcsontjára, e cikk írója 
is) több sebből vérzik. De mindent csak 
sorjában. A Majesty 1 és 2 legnagyobb 
dobása nem a már boncolgatott jóféle 
humor, hanem az, hogy a hagyományos 
RTS-ek játékmenetét igencsak megbo- 
londították azzal az egyszerű húzással, 
hogy a játékból eltávolították a nyers- 
anyagmenedzsmentet. Hogy is működik 
akkor a dolog? Először is - a régi RTS- 
ekhez hasonlóan - van egy kastélyunk. 
Aztán felhúzunk egy piacot. Építünk egy 
guildet. Ezután azonban az itt kiképzett 
egységeket nem irányíthatjuk, hanem 
zászlók segítségével jelölhetünk ki kül- 
detéseket (támadd meg, védd meg, fe- 
dezd fel, vagy riassz el innen minden- 
kit), amit a jóemberek, jótörpék, jóelfek 
-— a politikai korrektség végett - csak 
akkor teljesítenek, ha kérésünket némi 
pénzmaggal tesszük nyomatékosabbá. 
Persze senki sem dolgozik ingyen, így ha 
némi pénzmaggal meg nem támogatjuk 
halk kérésünket, vagyonokért kifejlesz- 
tett egységeink ránk sem fognak bagóz- 
ni. Egységeink a kihívás veszélyességé- 
től és szintjüktől függően egyre maga- 
sabb összegekért fontolják meg, hogy 


Nem egy fórumon és kritikában jegyezték meg WoW-játékosok, hogy igen élvezik a Majesty 2 vérdíjas, 
célkitűzéses, küldetések kiosztását lehetővé tevő rendszerét, hisz így végre ők élhetik át a WoW NPC- 
inek és az MMORPG-k küldetéstervezőinek élvezetét, amikor a karaktereknek szívatós feladatokat 
adnak. Ezúttal egységeinkkel ezt mi is megtehetjük. Távolról. Hadd lootoljanak. Öre e bódottá. 


ugyan megvédjék-e a várost az óriási 
sárkánytól, ami épp a házukat égeti fel. 
Fontos a tartás, persze. 

A jól végzett munka után aztán pi- 
acunkra, kovácsműhelyünkbe vagy 

a kocsmába térnek, hogy új enchanted, 
level 24-es ultraritka vagány karddal, 
gyógyító itallal, netán egy pofa sörrel 
lepjék meg magukat. De mi sem élhe- 
tünk ám ingyen, így a juttatásokkal nem 
Róbert bácsiként, hanem kemény ara- 
nyakért látjuk el őket: a befektetett ara- 
nyak egy részét visszakapjuk. Az egy- 
ségeket kedvenc APEH-alkalmazottunk 
nem átallja zaklatni, és mivel a játék fan- 
táziavilágban játszódik, nincsenek adó- 
csalók - népességünk függvényében to- 
vábbi bevételre is számíthatunk. A gazda- 
ságmenedzsment így jóval reálisabb, mint 
a legtöbb RTS-ben, ahol lelkes bányászok 
szerzik meg nekünk önként és dalolva 

a világ összes aranyát: távolról irányítjuk 
az eseményeket - egy király nem mocs- 
kolja be a kezét. Vigyázat: lerakott zászló- 
inkat a pénztártól való távozás után nem 
váltják vissza készpénzre, ha valamit be- 
néztünk. A gazdasági szimuláció és a já- 
tékmenet tehát ötletes, és rendkívüli stra- 
tégiai mélységekre adna lehetőséget, de 
sajnos nem mind arany, ami fénylik - míg 
az alapötlet és a rendszer ígéretes, a kivi- 
telezés igen felemásra sikeredett. 


ÉSA LEGKISEBB KIRÁLYFIT. 
SEM AZESZÉÉRT SZERETTÉK... 
A játékban az épületeket funkciójuk 
alapján csoportokra osztották: gazda- 
ság, védelem, egységek. Mindössze öt- 


Törpapát zöld ellipszissel 
jutalmazzuk a festésért 


féle gazdasági épület közül választha- 
tunk, és védelmi lehetőségeink is igen 
korlátozottak, mivel Ardania lakói 

a kőfalról például még hírből sem hal- 
lottak. A zászlók pontos működési me- 
chanizmusa sem derül ki a tutorialból: 
értetlenül szemléljük, amikor a ma- 
gas jutalom ellenére sem érkezik sen- 
ki a helyszínre, vagy amikor a kalan- 
dor egyedül támadja meg a medvét, 

a többiek meg rá sem bagóznak. Az 
elriasztás funkcióját betöltő zászló ér- 
telmetlen, mert egységeink amúgy 
sem mennek habzó szájú medve kö- 
zelébe. A városon belül mindenki tud- 
ja a dolgát, de ha elkóborolnak, egy- 
ségeink egyszerűen megőrülnek, és 
nem érdekli őket az sem, ha társukat 
közvetlen közelükben egy zombi fal- 
ja fel (The zombies ate your brain!). 
Ha esztétikai ízlését a szomszéd őr- 
tornya nem elégíti ki, rakoncátlan egy- 
ségünk akár azt is megtámadja, vagy 
elfelejti megvenni a következő csa- 

ta előtt a gyógyitalát a piacon. Sze- 
rencsére ezt mi is megtehetjük helyet- 
te, és jó pénzért meggyógyíthatjuk 
egységeinket a papok guildjénél, vagy 
sebzővarázslatokkal segíthetjük a csa- 
tát a varázslóktól szerzett lötyivel, ne- 
tán felderítőink szemét is felnyithat- 
juk még jobban a megfelelő boltban 
vásárolt varázslattal. Az első résszel 
ellentétben szerencsére arra is van le- 
hetőségünk, hogy a kocsmában cso- 
portokat hozzunk össze, akik együtt 
több eséllyel állnak helyt a harcok- 
ban. Egységeink a harcok során szin- 


WWW.GAMESTAR.HU / 83 


EURÓPA 


A MAGYAR SF 
ÁTFOGÓ 
TÖRTÉNETE 
ELŐSZÖR! 

MÁR KAPHATÓ! 


WWW.GALAKTIKABOLT.HU 
A GALAKTIKA a GameStar médiapartnere 


gt Ki Vilag; 


TzNawzi 2501 2501 0 175065 


tet lépnek, és minden pálya után lehe- 
tőségünk van egy lordot kijelölni, aki 
velünk tart a következő pályákra cók- 
mókjával és megszerzett képességei- 
vel együtt. Ha még ez sem lenne elég, 
jó pénzért fel is támaszthatjuk egysé- 
geinket a temetőben, ami a komolyabb 
csaták során nélkülözhetetlen. A játék 
legnagyobb hibája mégsem az MI. 


AKIT ROGTONLEKASZABOLTAK. . . 
A program lényege ugye a stratégi- 

ai mélység lenne, de az elszúrt nehéz- 
ségi görbe miatt szinte minden pálya 
esztelen egységtermelésbe és szaka- 
datlan ellenállásba torkollik: míg a tá- 
madó farkasok, medvék, szörnyek fész- 
két megsemmisítve eleinte nyugodtan 
építkezünk, menedzselgetünk, minden 
pályán vannak csatornák (amelyek az 
adott népességszám elérésekor jelen- 
nek meg) és temetők (ezekbe elhullt 
katonáink térnek nyugovóra). Előbbi- 
ekből a legváratlanabb pillanatokban 
szörnyhordák, utóbbiakból zombik tá- 
madnak ránk a küldetések teljesíté- 
sének kb. felénél, és igen sokan van- 
nak. Még nagyobb baj, hogy véletlen- 
szerűen támadnak, és spawnpontjaik 
megsemmisíthetetlenek, így jól kigon- 
dolt stratégiánkat kidobhatjuk a kuká- 
ba, és a minél több egység minél gyor- 
sabb kitermelése válik az egyedüli cél- 
ravezető taktikává. Egyetlen esélyünk, 
ha a pályát a leendő inváziók, történé- 
sek szkriptjeit immár ismerve újrakezd- 
jük, és mintegy cheatelve a leendő ve- 
szélyekre specializálódunk. A 16 pá- 
lyás kampány és a 3 extranerhéz pálya 
végigvitele után Skirmish-t vagy vé- 
letlenszerűen generált térképeket nem 
találnk: tovább csökken az újrajátszás 
esélye. 


ÉS ÍGY NEM IS LÁTHATTA 

A CSODÁS FENYVESEKET... 

A Majesty 2 grafikája szép, színes, me- 
sés, stílusos (a játékot az Elven Legacy 
készítőinek köszönhetjük, így a hason- 
lóság nem véletlen), de a pályák a nem- 
igen változó környezet miatt hamar 
egyhangúvá válnak, az animációk pedig 


d 


b 


og 


A FÉNYES) PÁNCÉLÚ LOVAGOK És A GANDALF. 
HASONMÁSOK CSAK JÓ PÉNZÉRT HAJLAN- 
DOAK MEGMOZDÍTANI A HÁTSÓJUKAT 


elnagyoltak. 

A játék gerince, az ötlet nagyszerű, és 

a közvetett irányítás sosem látott mély- 
ségű mikromenedzsmentet tenne lehe- 
tővé, ha a tisztelt alkotók nem szúrták 
volna el magát a játékmenetet. 


ITT A VÉGE, FUSS EL VÉGE? 
Összességében a folytatás van olyan 
jó, mint az első rész. Aki szereti a jó hu- 
mort, kötélidegei vannak és hárdkór 
stratégának érzi magát (mert a kihívás 
igen nagy), az próbálkozzon meg a já- 
tékkal, hátha el tudja nézni a Majesty 2 
gyengeségeit. A rajongók meg úgyis 
megveszik. Elfogyott a hely. Vége a me- 


sének. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar. HOZjateás/atalestye -2-the-fantasy- 


dom-sim 


KACOR 
Azötlet és a játék ger- 
ince erős, a megvalósí- 
tás sajnos felemás. 


HARDVERIGÉNY: 

26 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


4 humor 
4 szép grafika 

4 nagyszerű alapötlet 

6 monoton játékmenet, pályák 
éSbutaMI 

6 agyatlan hentek 


Dell Inspiron 117 


Ultra hordozható méret és kiváló teljesítmény. Windows 7 op. r., mindössze 1,5 kg súly, 
11,6" (1366x769) kijelző, Intel 4100 Pentium vagy 743 Celeron processzor, 2-4GB RAM, 
160-500GB merevlemez, Wifi, opc. BT, Webkamera, mikrofon, 7 különböző színárnyalat 


Bevezető áron több száz hordozható számítógéppel 
ú Fe pe 


De áj Köztns Dá fá ? aa 
e p p 
A 1 vá 
f/ 


BEMUTATÓ 


KIADÓ Phantom EFX FEJLESZTŐ 8Monkey Labs RÖVIDEN Az eleddig ismeretlen 8Monkey Labs időutazós FPS-e 


.DARKEST OF DAYS 


J 


/ 


Egy történelmi sci-fi FPS. Akartuk ezt így? 


Reméltem, hogy ennyire azért 
nem lesz ciki az új fogszabályzóm 


Rémálom az Elm 
utcában 8 - casting 
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ŐSÜNK EGY BÁTOR és mérges 
fal katona, akit azonban sajnos 

egy nála is bátrabb és mérge- 
sebb indián a játék első perceiben le- 
nyilaz. Ha a játék ennyire rövid lenne, va- 
lószínűleg nem kérhetnék el érte az AAA 
kategóriás játékok árát, így az affér után 
a prérin egy, leginkább az eredeti Doom 
hősére emlékeztető szkafanderes kato- 
na jelenik meg egy pulzáló fénygömbben, 
csak hogy mindjárt ő is egy lövést kap- 
jon, és még épp elhöröghesse hősünk- 
nek, hogy hallod-e, Józsika, te, gyerünk 
a nagy, pulzáló, ijesztő fénygömbbe be. 


SZÉP REMÉNYEK 
A játék tehát egy történelmi-scifi-FPS: 
jó katonánkat a jövőben arra választot- 


ták ki, hogy a jelenből a múltba visszatér- 
ve a tér-idő kontinuum folyamatosságá- 
nak megőrzésén munkálkodjon (világos, 
nem?), mellesleg pedig segítsen felkutat- 
ni az időutazás feltalálóját: a cég tulajdo- 
nosát. Mindehhez egy - leginkább a Portal 
steril hangulatára emlékeztető - futurisz- 
tikus szobában kapjuk meg pályáról pá- 
lyára az instrukciókat, ahol négyszem- 
közt beszélhetünk egy hölggyel. De tényleg 
négyszemközt: a briefingek során a tűzről- 
pattant menyecskének csak szemeit lát- 
hatjuk egy óriási kivetítőn. Feladatainkhoz 
társat is kapunk egy idősödő, trágár, ha- 
sát szerető zsoldos személyében. Ő Dexter, 
a játék egyik színfoltja. Beszólásainak és 

a nagyszerű szinkronszínésznek köszönhe- 
tően válhatnak kissé emberibbé a szürreá- 
lis, évszázadokon átívelő küldetések. Az öt- 
let tehát rendkívül ígéretes: a sok időma- 
nipuláció témájára építő játék után végre 
tényleg utazhatunk az időben. Kit ne fogna 
el a bizsergés, ha arra gondol, hogy auto- 
mata géppuskákkal és a jövő csodafegyve- 
reivel vehet részt büntetlenül a történelem 
legnagyobb csatáiban? A játék történe- 

te fordulatos, és hál Istennek nemigen ve- 
szi komolyan magát. A humor fontos eleme 
a cselekménynek, az xboxos verzió egyik 
achievementjét például csak úgy érhetjük 
el, ha sikerül arcul ütnünk egy megvadult 
lovat a játék során. A játék alatt a külön e 
célra kifejlesztett Marmoset motor dohog, 
amely egyedülálló abból a szempontból, 
hogy egyszerre akár 300 karaktert (nem 


//kacor 


betűt, persze, azt a Word is tudja) is képes 
megjeleníteni egy képernyőn, fennakadás 
nélkül, annak érdekében, hogy igazi, epikus 
ütközetekben érezhessük magunkat. A rek- 
lámszlogen szerint a motor mindeközben 
Unreal 3 engine-szintű látványt produkál. 
Nagyívű, fordulatos történet, humor, óriási 
csaták, bizarr, már-már abszurdba hajló vi- 
lág, nyílt terepek, hatalmas, részletgazdag 
bejárható terület volt a játékot kiadó, ed- 
dig kaszinó- és kártyajátékairól ismert 
Phantom EFX ígérete. Lássuk, mi valósult 
meg mindebből (persze ha galád módon 
már a százalékra pillantottatok, nem fog 
benneteket nagy meglepetés érni). 


EZ MOST KOMOLY, SRÁCOK? 
Nem sok minden. A játék rendelkezik po- 
zitívumokkal, de ezek sajnos belefértek 

a dobozba. És a többi? Menjünk szép sor- 
ban: a grafika - bár elfogadható - mesz- 
sze nem üti meg a mai FPS-ek színvo- 
nalát: a karakterek arcát mintha egy la- 
pát erőteljes meglendítése formálta volna 
olyanra, amilyen, ráadásul az agresszív 
sírásó igen rutinos lehetett, hiszen a leg- 
több karakter arcát sikerült ugyanolyan- 
ra lapítani. A csaták során ugyan valóban 
óriási tömegek csapnak össze, de ennek 

a framerate látja kárát: a játék hektiku- 
san meg-megakad, sokszor hősünk ha- 
lálát okozva ezzel. A töltésidők is haj- 
borzolóan hosszúak. A szinkron Dexter 
hangjától eltekintve igen harmatos, a száj- 
szinkron pocsék, átvezetők nincsenek, az 


A mézeskalács-emberke 
legrosszabb napja 


ingame-jelenetek pedig siralmasak, ötlet- 
telenek és sivárak, a katonák pedig állan- 
dóan pár bedigitalizált mondatot ismétel- 
getnek. A környezet hamar monotonná 
válik, nem egy pályát szinte meg sem le- 
het különböztetni a másiktól. Egyes fegy- 
verek hangja zacskózörgésre emlékez- 
tet, sőt, van, hogy a puska némán műkö- 
dik (és nem a jövő hangtompító-technikái 
miatt). Komolyan. A játék olyan, mintha 

a fejlesztés felénél kiadták volna a sürge- 
tő határidő miatt. A textúrák el-eltüne- 
deznek, a katonák átmennek a fákon, szik- 
lákon, vagy épp ellenkezőleg: büszke me- 
netük egy fatönk miatt megakad, netán 
egy kő előtt masíroznak tovább egyhely- 
ben - az akadály kikerülésére jobb ötletük 
nem révén (micsoda mondatszerkezet!). 
Az MI egyszerűen katasztrofális: az indi- 
ánok elbambulnak, és miközben két cen- 
tiről látszólag farkasszemet néznek ve- 
lünk, észre sem vesznek - még akkor sem, 
ha társuk közvetlenül mellettük rogy ösz- 
sze egy puskagolyótól. Ez még semmi: az 
acélos izomzatú, fájdalomtűrési képessé- 
geikre nyilván büszke apacsok nem egy- 
szer még azt sem veszik észre, ha mell- 
kason lőjük őket, és csak a sokadik lövés- 
nél eszmélnek fel - pechükre. Társainknak 
fogalmuk sincs arról, mit is kéne csinálni- 
uk: a sortűzbe rohannak, vagy épp fejüket 
vakarva állják el utunkat. A szabadon be- 
járható terület egy vicc. Bár a küldetések 
előtt hangsúlyozzák, hogy bármerre me- 
hetünk, bárhogy teljesíthetjük a küldetést, 
ennek kivitelezésekor némi kellemetlensé- 
get okozhatnak a pályákon felhúzott lát- 
hatatlan falak. Ezek elhelyezése abszolút 
logikátlan: van, hogy a legkézenfekvőbb, 
legrövidebb út a célhoz egy mezőn át ve- 


Nem igaz, hogy nem tudtak felhúzni egy 
toitoit. Most mehetünk a susnyásba 


HALLOD-E, JÓZSIKA, TE, GYERÜNK A NAGY, 
PULZÁLÓ, IJESZTŐ FÉNYGÖMBBE BE 


zet, csakhogy a mező közepénél tovább 
egyszerűen nem tudunk menni. 


TÉR-IDŐ KONTINUUM 

Sajnos nem csak az efféle hibák rontják 
az összhatást: egy egészen érthetetlen 
dizájneri döntés következtében a végte- 
len változatosságot ígérő keretsztori el- 
lenére a pályák nagy része az amerikai 
polgárháború alatt vagy az első világhá- 
borús Németországban játszódik, ahol 
legtöbbször egy darab kanócos puská- 
val kell irtanunk az ellent, ami minden lö- 
vés után csigalassúsággal töltődik újra 
(a Gears of Warból kölcsönzött reload- 
rendszert is igen-igen elrontották). Ez 

a környezet hamar egyhangúvá válik, pe- 
dig a játék 80 százalékát itt töltjük: mo- 
dern fegyvereket csak a játék második 
felében vethetünk be. Ekkor, a játék utol- 
só negyedében válnak a helyszínek is iz- 
galmasabbá: a második világháborúban 
tett rövid látogatást követően a Vezúv 
kitörése előtti Pompeji üdítő színfolt az 
ugyanolyan erdőkön, mezőkön játszott 
indiánosdi után. Sajnos a beleélést nem 
csak a szürreális sztori nehezíti: múltból 
jött hősünk végig néma marad, és csodá- 
latos módon rögtön ért a modern fegy- 
verek kezeléséhez: rá sem csodálkozik 

a helyzetekre, amibe kerül. A játék során 
nem egyszer azért nem használhatunk 
modern fegyvereket, mert a korabeli ka- 
tonák ezt észrevennék, kitörne a káosz, 
és megszakadna az idővonal - amikor 
mégis használhatjuk ezeket, a katonák- 
nak fel sem tűnik, ha egy futurisztikus lé- 
zerágyúval, vagy egy modern automatá- 
val irtjuk őket. Küldetéseinkben a , jelen- 
kori" idővonal folyamatossága érdekében 


Hősünket azért választották be az időutazók közé, mert élete jelentéktelen: most mégis sors- és törté- 

nelemfordító eseményekben vehet részt. A játék története izgalmas, elgondolkodtató, a duantum Leap- 
11 szerű sztori fordulatos - egy hangya eltaposása is megváltoztathatja a történelmet. A narratíva a játék 

erőssége: látszik, hogy a készítők nagy álma volt, hogy egy ilyen történetet vihessenek képernyőinkre. 


RÖVID DOBOZ ARRÓL, HOGY MI JÓ 


Íme a Darkest of Days kevés erénye 


A TÖRTÉNET VALÓBAN FORDULATOS, a csaták tényleg igen sok résztvevősek, így 

a jobb pillanatokban igen hangulatos a játék, a humor rendben van, a játék zenéje lelkesítő, 
és dinamikus - bár ritkán szólal meg, de akkor igen sokat dob a hangulaton. Az ötlet remek, 
és a játékmenet igencsak elüt a megszokott FPS-ek játékmenetétől. A sztori a játék vége 
felé, ahogy egyre szürreálisabbá válik, kifejezetten izgalmas lesz, és a befejezés (ha addig 
bírjuk), egy igazi WTF pillanattal szolgál. Ezen kívül... nem. A játéknak sajnos tényleg csak 
ennyi pozitívuma van: a Phantom EFX igazán maradhatott volna a kaszinószimulátoroknál. 


bizonyos személyek túlélését kell biztosí- 
tanunk - ezeket a program vörös fénnyel 
jelöli -, de amíg mi élünk, általában ők is 
életben maradnak. Egyes katonák halála 
rizikós a tér-idő kontinuum folyamatos- 
ságának szempontjából - ha ezeket még- 
is eltesszük láb alól, csapatot küldenek 
utánunk, hogy negligáljanak minket, így 
más módszereket kell alkalmaznunk: vilá- 
gító golyókkal, úgynevezett chaserek el- 
dobásával kábíthatjuk el őket, vagy ezek 
híján lábukra célozhatunk. Ugyanakkor 
ha társaink lövik le őket, vagy egy ló ti- 
porja el az általunk elaltatott katoná- 
kat, semmi nem történik. Furcsa. A já- 
ték 10 óra alatt végigvihető (ha muszáj), 
multiplayerrel pedig nem rendelkezik. 

A küldetések után fegyvereinket fejleszt- 
hetjük, majd választhatunk, melyik misz- 
szióval folytatjuk - ez a szabadság azon- 
ban látszólagos, tökmindegy, milyen sor- 
rendben irtjuk az ellent. 


MINEK NEVEZZELEK? 

Szomorú dolog ez. A játék a nagyszerű 
alapötletével, szürreális univerzumával és 
a jó sztorijával akár klasszikussá is válha- 
tott volna. De sajnos sikerült mindent el- 
baltázni - a konkrét játékmenet egyetlen 
aspektusa sem üti meg az elvárható szín- 
vonalat. Az izgalmas történet végét így 
csak a legelszántabb, igazán kötélidegze- 
tű gamerek ismerhetik meg. Kár, mert ér- 
demes lenne. De így, ebben a formában 

a játék egy bugos, félkész fércmű, és s0- 
ha többet nem veszem elő (a játékot). 

A tesztelésre szánt napok csak akkor le- 
hettek volna sötétebbek, ha a tisztelt or- 
szággyűlés a válság apropóján az ára- 
mot is megvonja. De még azzal is jobban 
jártam volna. Nem úgy, mint Ti - így leg- 
alább megtudhatjátok, miért érdemes 
nagy ívben elkerülni a 8$)Monkey Labs já- 
tékát. Ne ezt a játékot ajándékozd őszi de- 
presszióban szenvedő barátodnak/húgod- 


nak/öcsédnek/párodnak, kivéve, ha te is 
ajándékba kaptad, mert akkor gyorsan 
add tovább, és akkor talán ajándék DoD- 
nak nem nézik fokát. Százalékát. Egy biz- 
tos: ha végig akarod vinni a játékot, nehéz 
napok következnek (és nem csak a ne- 
héz napokon). A DoD, mint már mond- 
tam, cliffhangerrel végződik. A szerkesz- 
tők valószínűleg folytatást terveztek. Én 
nem tervezem folytatni. Te is kerüld el 

a Darkest of Dayst, ha teheted. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/darkest-of-days 


Elvérzett, elsietett, 
dilettáns próbálkozás. 
Nem ajánlom senkinek. 
Kár érte. 


HARDVERIGÉNY: 
2.8 GHz processzor 
1GBRAM 

256 MB-s videokártya 


O jó sztori 

8 nagy csaták 

O azötlet 

OMI 

6 katasztrofális bugok 
O stb... 
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Bottal böködtük, nem tudtuk, 


mi ez 
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XBOX360 


FEJLESZTŐ: Turn 10 KIADÓ: Microsoft Game Studios 


FORZA MOTORSPORI 5 


MICROSOFT MÁR az első rész 
A óta óriási hangsúlyt fektet rá, 

nem véletlenül, hiszen az Xbox 
legsikeresebb játékai közé tartozik, 
a rendkívül sűrű őszi autós felhozatal- 
ban mégis felemás érzésekkel vártuk, 
hiszen a korábbi bejelentések szerint 
ezzel a résszel szeretne nyitni a cég 
a kevésbé hardkór autós tömegek fe- 
lé. Nos, így elöljáróban, a kedélyek meg- 
nyugtatása végett annyit fűznék a dolog- 
hoz, hogy a rajongók - és mindenki más is 
- megnyugodhatnak, a Turn 10 jól oldotta 
meg a feladatot. Ahelyett, hogy a messze 
földön híres fizikai szimulációt tekerték 
volna lejjebb, azt meghagyták olyannak, 
amilyen volt, és inkább föléhúztak néhány 
vezetési segédletet, mint péládul az ideális 
ívet jelző csíkot, vagy az automata féke- 
zést, hogy a kevésbé tapasztalt játékosok 
is megbirkózzanak a vezetéssel. 


NÉGYKEREKŰ MENNYORSZÁG 


Az alapfelállás természetesen válto- 


. zatlan a tipikus autószimulátoros , tör- 


ténethez" képest: a játék elején válasz- 
szunk valami kis teljesítményű utcai 
kocsit, vessük rá magunkat a verseny- 
naptárra, ahol képzeletbeli pályák épp- 
úgy megtalálhatóak, mint a valóság- 
ból modellezettek, aztán sok-sok ver- 
senyzéssel gyűjtsünk elég pénzt és 
tapasztalati pontot a magasabb gép- 
jármű kategóriák eléréséhez. Feldob- 
ja azonban a menetelést a Forzában 

a karrier mód szokásosnál kevésbé li- 
neáris mivolta: nagyon sok versenyne- 
vezésnél nem egy még erősebb kocsi 

a kritérium, hanem az, hogy az aktuá- 
lis verdánk legyen elsőkerék-meghajtá- 
sos, csapott hátú vagy épp francia. Vá- 
logatni pedig lesz miből, hiszen a fej- 
lesztők nem kevesebb, mint 50 gyártó 
400 típusát modellezték a játékban. 
Találunk köztük kisautót, mint például 
a Fiat 500-ast, terepjárót, klasszikus 
sportkocsikat, legendás izomautókat, 
a legmodernebb szuper sportkocsi- 
kat, és pálya-versenyautókat is. Min- 
den autó a maga realisztikus módján 


AU NANDAVON PIN 


A Forza Motorsport olyan az Xboxnak, mint a Gran Turismo a PlayStation- 
nek. 


viselkedik, de persze nem azért, mert 
egyenként lemásolták a kezelhetősé- 
güket, hanem mert a fizikai szimuláci- 
ót meghatározó számos tulajdonságot 
mindegyiküknél nagyon precízen kalib- 
rálták: tömeg, kormányzási mutatók, 
tapadás, motorerő - mindegyik kocsi 
egyedi kombinációval bír. 


AKIKNEK AZ EREIBEN 

IS BENZIN FOLYIK... 

A mennyiség ráadásul nem minden, 

a minőségre legalább ilyen hangsúlyt 
fektettek a készítők. A részletesség 
szintje elképesztő, még a kerékcsavar 
anyái is külön modellt kaptak, az újon- 
nan bevezetett műszerfalnézet min- 
den járgányban precízen kidolgozott, 

és persze a kocsik külső modellezésé- 

re sem lehet panaszunk. Ez a fajta ma- 
ximalista hozzáállás az autók módosítá- 
si lehetőségei kapcsán is visszaköszön, 
hiszen ezerféleképpen varázsolhatjuk 
verdáinkat egyedivé. A festés, matricá- 
zás alap, de hogy az alkatrészeket a leg- 


A Turn10 fejlesztői olyan iparági kapcsolatokkal rendelkeznek, mint 
a Michelin gumigyártó, a McLaren és Ferrari gyárak - ilyen háttérrel 
nem csoda, ha élethű szimulációt képesek eszkábálni játékaikba. 


utolsó légszűrőig (!) oda-vissza csere- 
berélhetjük, az már mindenképp elis- 
merésre méltó. Ahogy haladunk előre 

a bajnokságban, újabbnál újabb alkat- 
részeket teszünk elérhetővé, amelyek 
szintúgy valódi gyártók valódi termékei, 
s kicserélésükkel valódi hatást gyakor- 
lunk majd autónk menettulajdonságaira. 
Még a légszűrőcserével is. 

Ha készen vagyunk a moddolással, 

a tuningszekcióban finomhangolhatjuk 
is a beszerelt alkatrészeket, számol- 
gathatjuk a millimétereket és a gram- 
mokat, hogy aztán ugyanazt a kocsit 
felépíthessük és beállíthassuk gyor- 
sulási versenyre vagy driftelésre épp- 
úgy, mint pályaversenyre. A menet- 
teljesítmények kapcsán is komoly 
tuningról beszélünk itt, nem csak 
amolyan tessék-lássék, mutatóba be- 
tett menüpontról; csakúgy mint a va- 
ló életben - ha egy kilencvenes évek- 
beli Nissan Skyline-t versenyképessé 
akarunk tenni egy GT szériás verseny- 
Porschéval szemben, megtehetjük. 

A tuningolásnak csak az elérhetővé 
tett alkatrészek szabnak határt. 
Ennyi azonban elég is a menüben való 
bóklászásból, irány a pálya! 


AAA, AAA, A... 

Furcsamód az első benyomásaim 

a Forza 3-ról kissé lelohasztották kez- 
deti lelkesedésemet. A kormány mö- 
gé huppanva nem voltam ugyanis, 
hogy úgy mondjam, pozitívan sokkol- 
va a grafika láttán. A fejlesztők, el- 


mondásuk szerint rengeteget dolgoz- 
tak a látványvilágon, és persze a ko- 
csik modellezésének részletességét 
elnézve ezt könnyű szívvel el is hisszük 
nekik, ám az egész csomag grafikai- 
lag valahogy nem áll össze, pláne egy 
Shift vagy egy DIRT 2 után. A környe- 
zet ábrázolása kis túlzással a 90-es 
évek coin-up SEGA ralijait idézi, az el- 
nagyolt domborzati textúrákkal, a ter- 
mészetellenesen éles határvonalak- 
kal és a szinte tökéletesen mozdu- 
latlan tájjal, amely körülvesz minket. 
Részletgazdag, színes-szagos, bump- 
mappelt és HDR-es, de az egész vala- 
hogy olyan élettelen, gyurmából for- 
mázott hangulatot áraszt. 

A körítés is szegényes, az intró és az 
átvezetők sehol nincsenek a Shift elké- 
pesztően profin tálalt filmjeihez, vagy 
a DIRT 2 menüjének ötletességéhez ké- 
pest. Az aláfestő zene valami hihetet- 
lenül szégyenletes szintipop tévedés, 

a versenyek előtt pedig mindig ugyan- 
azon rövidfilm végignézésére kárhoz- 
tatnak minket a fejlesztők, amit ráadá- 
sul még csak át sem lehet léptetni. 

Így kezdtem el hát róni a köröket, s 
már meg sem lepődtem azon, hogy ve- 
zetés közben a kameranézet túlságo- 
san statikus a Shift után, és a kocsik 
pedig nem ,himbálóznak" annyira ka- 
nyarodás közben, ehelyett inkább úgy 
mozognak, mintha zsinóron rángatnák 
őket... De aztán ahogy köröztem kör- 
be-körbe az első versenypályán, szépen 
lassan a helyükre kerültek a dolgok. 


ITS SHOWTIME! 

A vezetési élmény ugyanis abszolúte 

a topon van. Mindent tud a fizikai mo- 
tor, meg a kocsik, meg az irányítás, amit 
a Shiftben láthattunk, de nem azon az 
idegbeteg, kontrollálhatatlan módon. 
Például itt is csúszkál az Aston Martin 
DB9, a maga majd" 2 tonnájával, de nem 
kell rögtön a restart után nyúlnunk, ha 
elkezd kitörni a feneke, mert ha ügyesek 
vagyunk, minden esélyünk megvan rá, 
hogy korrigáljuk a hibát (ha pedig még- 
sem úgy alakul a dolog, vissza lehet pör- 
getni az időt, mint a Codemasters játé- 
kokban, ráadásul végtelenszer, minden 
verseny alatt). Az analóg stick nyújtot- 
ta lehetőségeket maximálisan kiaknáz- 
Za a fizikai motor, a blokkolásgátlót és 
kipörgésgátlót kikapcsolva a megfele- 
lő teljesítményszint fölött csontgázzal/ 
fékkel közlekedve garantált a pörgés/ 
csúszás, de ez egyrészt kezelhető, más- 
részt eleve elkerülhető, ha finoman ada- 
goljuk a kocsinkat érő erőhatásokat. Az 
egész vezetési élmény ráadásul annyira 
természetes és magától értetődő, hogy 
a Forzában már akár néhány verseny 
után is helyt fogunk állni abszolút segít- 
ségmentesen, akár magas nehézségű el- 
lenfelekkel szemben is, annyira jól elta- 
lált, kényelmes és érzéssel adagolható 
az irányítás. 


rTAKARODJ AZ UTAMBÓL, 

TE MOCSKOS ÁLLAT!" 

A versenyeken pedig Versenyezni fo- 
gunk, így, nagybetűvel. Fej-fej mellett. Az 
egész játékot sikerült úgy megkompo- 
nálnia a fejlesztőknek, hogy nem lesznek 
verseny közbeni idegbeteg kifékezések 
és elgyorsítások, ehelyett mindenki nagy- 
jából ugyanazt tudja majd, mint a másik 
(ami nem is meglepő, hiszen adott ver- 
senyen ugyanolyan kategóriába tartozó 
autók szerepelnek). Rendszeresen kerü- 
lünk majd fej-fej melletti meccsekbe, ahol 
tényleg az ideális ív jobb kihasználása, 
egy-egy bátrabb kifékezés, vagy kigyorsí- 
tás jelentheti azokat a centiket, amelyek- 
kel a következő féktávon beférhetünk 
majd ellenfelünk elé. Talán. Ne lepődjünk 
meg azonban akkor sem, ha a késhegy- 
re menő küzdelemből győztesen kijőve 

a Circuit de Catalunya másfél kilométe- 
res célegyenesének végén, amikor már 
épp ,hátradőlve" várjuk a közeledő ka- 


nyart, beesik mellénk egy harmadik úri- 
ember, aki a kakaskodásunk közben szé- 
pen megbújt a szélárnyékunkban, és vé- 
gül minket és az általunk megelőzött 
kollegát is maga mögé utasítva kanya- 
rodik el előttünk. Ez is benne van ugyan- 
is a pakliban. 


NA SZÓVAL... 

Mókás egy Shift és egy DIRT 2 után ki- 
jönni egy ilyen grafikával és körítéssel 
2009 végén, de a Forza nem erről szól. 
A vezetési és versenyélmény annyira ül, 
a játék pedig olyan elképesztő mélysé- 
gű tartalmat biztosít a bezingőzt léleg- 
ző megszállottak számára, hogy hamar 
elfelejtik majd a negatívumokat. 

Persze az újságíró nem teheti ezt meg, 
ami tükröződik is a végső pontszám- 
ban, de bízz bennem: ha szimulátoroz- 
ni akarsz Xboxon, mert imádod a kocsi- 
kat, netán értesz is hozzájuk, szereted 
bütykölni őket élőben vagy virtuálisan, 
akkor jelenleg a Forza 3 a legjobb vá- 
lasztás a számodra. 


T AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/forza-motorsport-3 


GamesStar 


BOE 
Csak majdnem tökéle- § 
tes, de így is kötelező 
játék xboxosoknak. 


8 szuper irányítás 

8 atom versenyélmény 

08 óriási mennyiségű tartalom 

Ő élettelen környezet, , műanyag" 
grafika 

6 lagymatag körítés 

9 gyenge ütközés- és sérülésmodell 


Sim-sim, simbora 
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GameStar 
Olvasói TOP5 


9000 


Szerkesztőségi TOP5 
(játék) 


09000 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 


(nemjáték) 


ÁSÁRLÁSI 


NÁCSADÓ 


MODERN WARFARE 2 


2009. november 


MAFIA 2 
2010 eleje 


DIABLO3 
2010. 


STARCRAFT II 


RESIDENT EVIL 5 

GS 2009 10 - 919 

Egyedül vagy kooperálva, de az utolsó 
percig szivattyúzni lehet a zombivért 
a monitorról. Konzolok után PC-n is 
kihagyhatatlan. 


RED FACTION: 
GUERILLA 


GS 2009 10 - 3889 
Marsfelszíni masszív 


disztráksőn és gerillák 
a ködben. Megérte megvár- 
BATMAN: ARKHAM ASYLUM ni PC-re az új Red Factiont. 
Regél a bőregér 
ZUMA"S REVENGE! BATMAN: ARKHAM 
Légy átkozott, PopCap! ASYLUM 
GS 2009 09 - 949 
eiie sltézetber : SHIFT Minden idők legjobb 
MA LNLGA záGES Hl öli Batman játéka, s a Guiness- 
AION szen túl ezt szeptemberi 
Ha egy új MMO kell tesztünk is bizonyítja. 
OPERATION 
ma BIONIC COMMANDO 
Hiába HEA GS 2009 09 - 7894 
DRAGON RISING sei 2 


Semmiben nem nyújt 
többet konzolos testvéré- 
nél, ámde a bionikus kar 
akkora flash, hogy itt a 
helye játékajánlónkban. 


Van élet 
az ArmA után 


PROTOTYPE 

GS 2009 07 - 849 
Alex Mercerrel kegyetlenül 
elbánt a sors - illetve néhány 
nagykutya — hiszen sze- 
génynek nem csak a hangja 
mutálódott. 


OKTÓBERI GS-CÍMLAP X-MEN ORIGINS: 
TOMMY EMMANUEL WOLVERINE 
KONCERT GS 2009 05 - 899 
Rozsomák első lépései 
SOREN AABYE levettek minket a lábunkról. 
KIERKEGAARD A minőséget elnézve pedig 
RADEON HD 5870 legközelebb már a játékhoz 
BUDAPEST készítik a filmet. 
GAME SHOW UNG ese: 
2009 GHOSTBUSTERS: 


THE VIDEO GAME 

GS 2009 07 - 780 
Minden eredeti szereplő mö- 
géállt, hogy húsz évvel az első 
rész után digitálisan trilógiává 
bővítsék a sorozatot. 
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OPERATION FLASHPOINT 2: 
DRAGON RISING 

GS 2009 10 - 9090 

A gigantikus csatamezők látványától még 
most is keressük az állunkat. Operation 
Flashpoint 2 vs. ArmA II. 1:0. 


WOLFENSTEIN 

GS 2009 08 - 9190 
Blazkowitz barátunk 
szerintünk már létezni 
sem tudna náci élőholtak 
nélkül. Legújabb küldeté- 
se is kötelező darab. 


ARMAlI 

GS 2009 07-77 
Olykor méretes bugjaival 
is bőven szerethető 
háborús szimulátor. Csak 
még mindig nem tudom, 
hogy honnan lőnek. 


CALLOF JUAREZ: 
BOUNDIN BLOOD 

GS 2009 05 - 829 
Hamisítatlan egyjátékos 
spagettiwestern, de a vér- 
díjra építkező kifinomult 
multiplayer sem piskóta. 


CALL OF DUTY: 
WORLD AT WAR 

GS 2008 12 - 879 
Talán az utolsó második 
világháborús Call of 
Duty, ami hozza a 
kötelezőt. 


COR: ASSAULTONDARK 
! ATHENA 

GS 2009 05 - 839 
Úgy tűnik, Riddick barátunk 
a mozivászonról végleg 

a monitorunkra költözött. 
Ennek persze csak örülünk. 


UNREAL 

; TOURNAMENT III 
GS 2007 11 - 9390 

A szemet gyönyörködtető 
kiváló multis gyilkolda 
minden szinten, májusban 
ingyen. 


TROPICO 3 

GS 2009 10 - 869 

Viva Fidel, avagy a diktátorszimulátor har- 
madik felvonása. Ezt a banánt nem lehet 
megunni. 


ANNO1404 

GS 2009 09 - 9290 
Az Anno sorozat aligha- 
nem legjobb darabjához 
van szerencsénk, amiben a 
mesés Kelet kincsestára is 
megnyílik előttünk. 


MAJESTY 2: THE 
FANTASY KINGDOM SIM 
GS 2009 10 - 7790 
Poénból és kreativitásból tíz 
év szünet után sincs hiány. 
Akinek az első rész tetszett, 
annak ezis kötelező. 


THESIMS 3 

GS 2009 06 - 9490 
Az alap Sims 2 kicsit 
felrázva, sok eredeti 
fícsörrel és lehetőséggel 
felruházva. Vonzóbb, mint 
, valaha. 


OVERLORD II 

GS 2009 07 - 809 

A pusztulás földi hely- 
tartója, vagyis szerény 
személyünk visszatért, hor- 
dákban támadó impjeivel 
egyetemben. 


EMPIRE: TOTAL WAR 
GS 2009 03 - 939 
Újra nem tudunk betelni 
a Total War szárazföldi 
ütközeteivel. Ám ha ez 
mégis megtörténne, akár 
tengerre is szállhatunk. 


WARHAMMER 40K 
DAWN OF WAR II. 

GS 2009 02 - 859 
Megérkezett a Relic min- 
dent ütő új RTS-e. Volt 
miből építkezni, a DoW 
óriási sikere után. 


BEMUTATÓ 


RPG IAsport I Verseny/Ügyessé 


, en RISEN 

. ——  GS2009 10-829 
Új játékával a Piranha Byte 
továbbrais a Gothic már 
kitaposott útján halad, ám 
még mindig névtelenül. 


AION 

GS 2009. 09 - 9096 
Egy örökkévalóságnak tűnt, 
de végre elkészült a nyugat- 
nak szánt verzió. Azt hiszem, 
kilogolok a valós életemből. 


RUNES OF MAGIC - CH. II. 
THEELVEN PROPHECY 
GS 2009 09 - 879 

Az elfek érkezésével tovább 
folytatódik a Runes of Magic 
sikertörténete. Persze ez is 
teljesen ingyen. 


MASS EFFECT 

GS 2008 05 - 9496 
Magával ragadó történet, 
akció, szerelmi szál, űrkalan- 
dok. Az egyik legjobb RPG-t 
tisztelhetjük benne. 


WOW: WOTLK 

GS 2008 12 -9596 
Nyolcvanat elérve az ember 
már tisztában van a Világ 
dolgaival. Az igazi játék 
csak ekkor kezdődik. 


MEGA GAMES - 
SHELLSHOCK 2: 
BLOOD TRAILS 
990 Ft 


FIFA 10 

GS 2009 10 - 8690 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


VIRTUA TENNIS 


2009 
GS 2009 08-70 


! Ritmikus testmozgás, pata- 


kokban csurgó verejték és 
női sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 

GS 2008 II - 8996 

A PES széria vitathatatlanul 
egnagyobb ellenfele a FIFA 
09-nek. Vagy lassacskán 
ordítva igaz az állítás...? 


FIFA 09 

GS 2008 09 - 919 
dén sem maradhat el az 
új FIFA-epizód. Továbbra 
is erős, focirajongóknak 
kötelező darab. 


FIFA MANAGER 09 
GS 2008 12-719 

A menedzserjátékok 
kedvelői fellélegezhetnek, 
megérkezett az idei favorit. 


NEED FOR SPEED: 


SHIFT 

GS 2009 09 - 829 

A Shifttel a szimulátorok 
vizére hajózott a Need 
for Speed sorozat. S 
milyen jól tette! 


1 PLANTS VS. ZOMBIES 
GS 2009 06 -979 
Rászoktunk, mint szüle- 
téskor a levegőre. Agy- 
velőre éhes zombik és 
növényeink véget nem 
érő háborúja. 


MINI NINJAS 

GS 2009 09 - 7790 
Kicsik, cukik és halálosak; 
ezek a Mini Nindzsák! 
Szórakoztató varázslós- 
verekedős játék, nem 
csak nagyoknak. 


TRINE 

GS 2009 07 - 849 
Harmadmagunkkal egy 
királyság megmentésé- 
ért, gyönyörű megvalósí- 
tásban. Te hányas voltál 
izikából? 


fi BURNOUT PARADISE 
GS 2009 02 - 909 
Frontális ütközések 
280-nal Paradise City 
végtelen országútjain. 

ultiban mai napig ver- 
hetetlen. 


TALES OF MONKEY 
ISLAND- CHAPTER 2: 
GS 2009 09 - 929 

Az epizodikus formát vett, 
újragondolt Monkey Island 
hozza a kötelezőt. Cseles 
fejtörők és könnyes nevetés. 


A VAMPYRE STORY 
GS2 008 12 - 909 

A régóta várt vámpír- 
lányka kalandjai a faka- 
rókkal és fokhagymával. 
No és persze sok minden 
mással is... 


! SECRET FILES 2: 


PURITAS CORDIS 


. GS 2009 06 - 829 


Nina Kalenkov és expasija, 
Max egy titkos tekercs 
után kutat. Sok sikert 
nekik! 


THE PATH 

GS 2009 05 - 8090 
Hat kislány, nagy erdő, 
meg farkas és nagymama. 
Szürreális kalandjáték, 
nem megszokott módon. 


SIMON THESORCERER5 
GS 2009 05 - 839 
Simon és varázspálcája 
továbbra is jobbnál jobb 
kalamajkákba kevered- 
nek, a segítségünkkel. 


MEGA GAMES - FABLE 


THE LOST CHAPTER 


990 Ft 
Peter Molyneux agyából 


GYÉMÁNT KIADÁS - 
F.E.A.R. 2 
5490 Ft 


Akinek nevét is csak félve 


GYÉMÁNT KIADÁS 
- TOMB RAIDER 
UNDERWORLD 


Xs 5490 Ft 


A vietnami háború kicsit 
más szemszögből nézve. 


MESe. Zombikat bírod? 


kipattant, világsikert aratott 
RPG, most egy pizza áráért 


B et hónapokra ellát kalandokkal. 


mondják ki. Alsóneműk gyilko- 
sa, aki a szívünket sem kíméli. 
Most gyémánt kiadásban. 


A csaj, akinek digitális idomait több 
mint egy évtizede bámuljuk. Leg- 
utóbbi merülése verhetetlen áron. 


Assault on Dark Athena 3590 Ft G.R.I.D. 4940 Ft 
Age of Conan: Hyborian Adventures 2990 Ft Legenda: Isten keze 2780 Ft KE 85 
Anno 1701 1880Ft —— Medal Of Honor Airborne 3590 Ft ELŐKÉSZÜLETBEN 
Assassins Creed 4670 Ft Mercenaries 2 : World In Flames 3590 Ft Modern Warfare 2 Assassins Creed 2 DIRT 2 
Battlefield 2 1790 Ft NBA Live 2008 1790 Ft Left 4 Dead 2 Borderlands Pro Evolution Soccer 2010 
Bionic Commando: Rearmed 1790 Ft NES ProStreet 3590 Ft 
Brothers in Arms: Hells Highway 4990 Ft Mount And Blade 5570 Ft Alan Wake 2010. tavasz Dragon Age: Origins 2009. október 
Call of Juarez 1I790Ft HL 2: Orange Box 3590 Ft Alpha Protocol 2009. október Assassins Creed 2 2009. november 
Call of Duty 4: Modern Warfare 4970 Ft Prince of Persia 4990 Ft BioShock 2 2010 eleje R.U.S.E. 2009 vége 
Civilization 4 Complete 4490Ft Pure 4990 Ft Borderlands 2009. október Rogue Warrior 2009 vége 
Cialítm lesze tte 11/2700 (ate PEIB8 zold 1/2706 Diablo III 2010. Alien vs. Predator 2010 eleje 
Command And Conguer 3 3590 Ft Richard Burns Rally 890Ft sZ § 
Condemned 2240 Ft Rome: Total War 2240 Ft JEL CzVEeZ Ana Deen ötig 2 zel 
Crysis 2990 Ft Spore 7190 Ft Mafia 2 2010 eleje DIRT 2 2009. december 
Crusaders: Thy Kingdom Come 1790Ft — Stalker Clear Sky 4940 Ft Rage 2010. The Saboteur 2009. december 
Dark Messiah of Might and Magic  2780Ft Star Wars: KotOR 2 3770 Ft Splinter Cell: Conviction 2010 eleje Singularity 2010 eleje 
Dark Sector 4670 Ft Stranglehold 2240 Ft Starcraft 2 2010. Split/Second 2010 eleje 
Deus Ex 2: Invisible War 990 Ft War Leaders 3990 Ft Mass Effect 2 2010 eleje Max Payne 3 2010 eleje 
Devil May Cry 4 4940 Ft Warhammer: Dawn Of War 1880 Ft Modern Warfare 2 2009. november StarCraft II 2010. 
E 88 2 1595 8; VuBTH FA vi Hiatt 5960 ő: Left 4 Dead 2 2009. november Pro Evolution Soccer 2010 2009. november 
.E.A.R. r r Ti ő 
HEAR Zea Ne 4990 Ft World in Conflict 1880 Ft Need for Speed: Nitro . 2009. november SW: TFU - USE 2009. november 
FIFA 2009 3590 Ft Witcher 4940 Ft 
Flatout Ultimate Carnage 1990 Ft Zeno Clash 3590 Ft Mostantól elég hátradőlni és rendszeresen olvasni a GameStart. Elkezdődött az év 
végi nagyüzem. 
ONLINE ÁRAK! 
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eséestózt 


b JÉ fore by PCWORLD 
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SZEVASZTOK! 


Bár ez a hónap a 10 éves GameStar 
megünnepléséről szól, azért maradt 
annyi idő, hogy elkészüljön az ehavi 
Mélyvíz rovat is. Mint láthatjátok, 
csöppnyi újítást alkalmaztunk a lelkes 
grafikus srácok segítségével, hardver- 
témához illő színek lettek úrrá a rovat 
nagy részén. Remélem, a többségnek 
tetszeni fog ez a kis változtatás, amely 
egyébként csak a küllemet illeti, a tar- 
talom marad, illetve folyamatosan 
egyre jobb, mint ahogy az elvárható. 
Rögtön itt van például PG szerzőtár- 
sam élménybeszámolója az idei őszi 
IDF-ről, ahol sok érdekes dologgal ta- 
lálkozhatott az ember, a részletek- 
ről a következő két és fél oldalon ol- 
vashattok. A megszokott felépítésű 
és terjedelmű Piactér után elsőként 
egy GeForce-bemutató következik, 
amely lényegében az összes olyan 
NVIDIA VGA-t tartalmazza, amiken 
érdemes elgondolkodni vásárlás ese- 
tén. Ha egyik sem tetszene, akkor la- 
pozzatok, mert rögtön utána bemu- 
tatkozik az AMD Radeon HD 5870, 
amelyet CrossFireX-üzemmódban is 
sikerült lemérnünk. A tesztek többsé- 
ge full HD-felbontás mellett procesz- 
szorlimites, pedig egy 293 gigaher- 
tzes Core 17 központi egység hajtotta 
őket. Nincs mese, a kártyák kihajtásá- 
hoz nagyobb órajel kell. 

Végül pedig megemlíteném, hogy ismét 
van konfigajánló mellékletünk, amely 
ugyan csak 1 oldal, de érdekes összeál- 
lítások szerepelnek benne. Különösen 
igaz ez a GameStar nevezetű gépre, 
ami igen jó összteljesítményre képes! 
Szóval élvezzétek az , új" rovatot, no- 
vemberben visszatérünk! 
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NIE 


2009. ŐSZ 


Az idei őszi Intel Developer Forumon is rengeteg érdekes dolog- 


VELOPER 
ORUM 


ja "MÉLYV? 


gal találkozhattak a meghívottak. Új processzorok, platformok 
és technológiák a San Francisco-i naplementében 


Z IDEI MÁSODIK Intel De- 
A veloper Forum Sanghaj után a 
hagyományokhoz híven visz- 
szaköltözött az USA nyugati part- 
jára, hogy a résztvevők prezentál- 
ják eddig elért eredményeiket, jelenlegi 
technológiájukat, illetve jövőbeli fejlesz- 
téseiket. 
Az őszi IDF-en mindenki meglepetésére 
először Sean Maloney lépett a színpad- 
ra, aki néhány szóban üdvözölte a kö- 
zönséget, majd a menetrendnek megfe- 


lelően Paul Otellinit invitálta a porondra, 


hogy köszöntőjével és fontos bejelen- 
téseivel hivatalosan is megkezdődjön 
az idei második Intel Developer Forum. 
Otellini megemlékezett az első IDF-ről, 
amelyet 1997-ben rendeztek meg, még 
igen szűk közönség számára. Most, 12 
év elteltével, az IDF a legnagyobb tech- 
nológiai fórummá nőtte ki magát, ahol 
már nemcsak 2-300 ember van jelen, 
hanem közel ötezer. A közel 60 perces 
nyitóbeszéd elején hallhattunk a 32 na- 
nométeres technológiáról, ami nem csu- 
pán álom, hanem már javában folyik 

az erre épülő (az év végén megjelenő 
Westmere kódnevű) processzor gyártá- 
sa, kiváló kihozatal mellett. 

Jóslatok szerint 2011-re a 22 nanomé- 
teres termékek sorozatgyártása is be- 
indulhat, aminek elvileg nincs akadálya, 
mert már most vannak működő példá- 
nyok. A 22 nanométeres gyártástech- 
nológia beköszöntével egyetlen chip 29 
milliárd tranzisztorból állhat. , Moore 
törvénye" tehát tovább él és a Tick- 
Tock (tiktak) néven emlegetett fejlesz- 
tési ütemterv is tartható lesz a jövő- 


ben, ennek köszönhetően pedig az új 
Sandybridge architektúra a jövő év vé- 
gén gond nélkül válthatja a mostani 
Nehalem - és a hamarosan megjelenő 
Westmere processzor - architektúráját. 
A Tick-Tock ütemterv természetesen 

az Atom és SoC (System on Chip) egy- 
ségekre is vonatkozik, tehát itt is vár- 
ható majd a 32 nanométeres gyártás- 
technológia bevezetése. Az erre épülő, 
Saltwell kódnéven bejelentett procesz- 
szor jelentős előrelépést fog jelenteni az 
akkus üzemidő tekintetében. Otellini ki- 
emelte, hogy ezeknél a rendszereknél a 
gyártástechnológia fejlesztésével nem 
a magasabb órajelek elérését célozzák 
meg, hanem a szivárgási áram csökken- 
tése és a hosszabb üzemidő az elsődle- 
ges szempont. 

Az Intel nem csinál titkot abból, hogy 
az Atom processzorokkal a vállalat cél- 
ja az új piacok kiszolgálása: például a 
Mercedes-Benz és BMW luxusautóiba 
2012-től Atom alapokon nyugvó szóra- 
koztatóelektronikai rendszer kerül egye- 
nesen a Harman-Becker műhelyből. A 
támogatók között rengeteg szoftvercég 


is szerepel, ezért a hardverek mellett 
Otellini szót ejtett a szoftverekről, amik 
elmossák az eddigi korlátokat a hardver 
és a felhasználó között. Kiemelte a Win- 
dows 7-et, amely különösen a notebook- 
és netbook-használók számára létfon- 
tosságú - az Intel olyannyira fontosnak 
tartja az új operációs rendszer megje- 
lenését, hogy külön előadás keretében 
demonstrálták a Windows 7 megújult 
energiagazdálkodási képességeit. Szoft- 
veroldalról érdekes prezentációt láthat- 
tunk egy MID-ekre optimalizált Linux 
disztribúcióról, a Moblin 2.1-ről is. Az új 
operációs rendszer lehetővé teszi, hogy 
egy apró kijelzős eszközre optimalizál- 
tan olvashassuk a híreket, követhessük 
a Twitter üzeneteket, de ezenfelül bön- 
gésző és határidőnapló funkciók is he- 
lyet kaptak benne. 

Természetesen Mr. Otellini nem felejtet- 
te el megemlíteni a Lynnfield processzo- 


RÖVIDHÍREK 


2009. október 8. A pozsonyi székhelyű 


biztonsági cég bejelentette, hogy a NOD32 
vírusirtó és az ESET Smart Security integ- 
rált biztonsági programcsomag mellett az 
összes Windows paltformon futó alkalma- 


rokat, illetve a Core i3-at sem, de a vál- 
lalati szegmensben használatos VPróról 
is ejtett néhány szót. Nem maradt el az 
Arrandale mobilprocesszor hardveres 
AES-dekódoló képességeinek bemutatá- 
sa sem egy röpke teszt erejéig - a me- 
revlemez tartalmának titkosítását lát- 
hattuk, ami hihetetlenül gyorsan ment 
végbe. A prezentáció végére maradt az 
Intel Atom szoftverfejlesztő program- 
ja, amiben az ACER, ASUS, valamint a 
Dell is partner. 


ELŐ DEMONSTRÁCIÓ 
ALARRABEE-VEL 

A délután folyamán Sean Maloney is 
visszatért a szerverekbe szánt nyolc- 
magos Nehalem-EX és 32 nanométe- 
res Westmere-EP processzorok bemu- 
tatójával, ezzel gyakorlatilag átvette a 
leköszönő és tudását az EMC-nél ka- 
matoztató Pat Gelsinger IDF-es szere- 


zása is kompatibilis a Microsoft új operációs 
rendszerével. Így a rejtett fertőzések felis- 
merésére kifejlesztett ESET SysInspector, 
a cég ingyenes online vírusirtója, valamint 

a vállalati környezetben távadminisztrációt 
ellátó ESET Remote Administrator is hasz- 
nálható Windows 7 platformon. 


pét. Maloney többek között a procesz- 
szorok gyártástechnológiájának fejlő- 
désével is foglalkozott és bemutatta, 
hogyan nézne ki és mekkora lenne egy 
mai Nehalem processzor, ha a gyártás- 
technológia megragadt volna a 386-os 
érában: 1000 wattot fogyasztana alig 
100 megahertzes órajel mellett - majd 
ugyanezt az összehasonlítást bemutatta 
egy Atom processzorral is. 

Derült égből villámcsapás - előkerült a 
Larrabee, a cég sok 286-os magból fel- 
épülő grafikus vezérlőjének prototípu- 
sa is, amelyről most sem tudtunk meg 
semmi újat, csak annyit erősítettek 
meg, hogy nemcsak diszkrét GPU-ként 
jelenik meg a piacon, hanem három év 
múlva a CPU-ba is integrálni fogják. Vi- 
gasztalásképpen legalább láthattuk mű- 
ködés közben, amint egy hatmagos, 32 
nanométeres Gulftown processzorral 
karöltve futtat egy raytracing demót. 
Apropó, Gulftown: jövőre biztosan meg- 
jelenik a hatmagos HyperThreadinggel 
is felvértezett csodaprocesszor, amely 
egy BIOS-frissítést követően kompatibi- 
lis lesz az X58-as lapkakészlettel. 
Maradva a processzoroknál, a 32 na- 
nométeres kétmagos Clarkdale is biz- 
tosan megjelenik a jövő év elején, 
HyperThreading-támogatással, agresz- 
szív turbo funkciókkal és integrált 45 
nanométeres GPU-val - pontosabban 
GMCH-val. 

Valószínűleg mindenki kisebb-nagyobb 
összegben fogadott volna rá, hogy már 
az első nap az új notebookplatform és 
-processzorok lesznek a rivaldafény- 
ben, erre azonban a második napig vár- 
ni kellett. 


A MENŐ 
MÁSODIK 
NAP 

A második 
napot Dadi 
Perlmutter nyitot- 
ta meg és feltette a 
nap kérdését: ,WVhat 

is cool?", azaz ,Mi szá- 
mít menőnek?", majd 
ezt követően egy látvá- 
nyos videóval törölte ki 
a maradék álmot a je- 
lenlévők szeméből, ami 
megadta az imént fel- 
tett kérdésre a választ: 
Cool -— Total mobi- 

le experience, ami ma- 
gyarul nagyjából any- 


nyit tesz, hogy , A határtalan hordozha- 
tóság a menő". Ezt követően Dadi kitért 
rá, hogy melyek azok a tényezők, amik 

a hordozhatóság szempontjából menők, 
illetve melyek nem, majd konkrét pél- 
dákat mutatott arra, hogy a különbö- 

ző felhasználóknak milyen szempontok 
játszanak központi szerepet a gépek ki- 
választásánál. Mivel a hordozható gé- 
peknek új felhasználási területeken kell 
helytállniuk, ezért szükséges az egyre 
erősebb mobilprocesszor. 

E mozzanattal gyakorlatilag elérkeztünk 
a nap leglényegesebb bejelentéséhez, hi- 
szen a következő képen már a legújabb 
Nehalem architektúrájú, Lynnfield mag- 
ra épülő négymagos Clarksfield mo- 
bilprocesszorokat láthattuk - Core í7- 
920XM, Core i7-B2OGM és Core í7- 
8ZO0M típusjelzéssel -, kiemelve a 
Turbo Boost fontosságát. A Calpella 
platformba illeszkedő 45 nanométeres 
processzorokba integrált kétcsatornás 
DDR3 memóriavezérlő mellett a köz- 
ponti egységbe integrált PCI-Express 
2.0 vezérlővel és HyperThreading- 
technológiával is rendelkeznek, akárcsak 
asztali testvéreik. 

Ezt követően az előadás egy gyorsvonat 
sebességével robogott és már rögtön a 
kétmagos Arrendale processzornál tar- 
tottunk, amit a jövő év végén megjele- 
nő teljesen új architektúrára épülő 32 
nanométeres Sandybridge követ 45 he- 
lyett, 32 nanométeres integrált GMCH- 
val (CPU-val közös lapkára integrált 
grafikus és memóriavezérlővel). Néhány 
szó erejéig a kézi eszközökbe szánt lap- 
kákról is begyűjthettünk egy kis infor- 
mációt, például meg- 


A cégvezető szoftverfejlesztője, Richard 
Marko szerint csupán kisebb módosítá- 
sokra volt szükség ahhoz, hogy a progra- 
mok teljes körűen kompatibilisek legyenek 
az új operációs rendszerrel. Ezek a mó- 
dosítások elsősorban a Windows 7 műkö- 
déséhez szorosan kapcsolódó önvédelmi, 


és a rootkitek elleni védelmet biztosító, 
úgynevezett Anti-stealth technológiát 
érintették. 

Az ESET szakemberei azt tanácsolják, hogy 
a Windows 7-re áttérő felhasználók a leg- 
frissebb telepítőcsomag letöltésével telepít- 
sék újra a használt programokat. 
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Innovation-Enabled Technology Pipeline: 


Researchers are Moving on tolnvestigation of 


32nm 
2009 


65nm 
2005 


45nm 
2007 


tudhattuk, hogy ezen a téren a 32 nano- 
méteres gyártástechnológia bevezetése 
egy évvel később történik, mint az asz- 
tali szegmensben, tehát a 45 nanométe- 
res Moorestownt 2011-ben követi a 32 
nanométeres Medfield központi egység. 
Az előadás néhány látványos bemuta- 
tóval ért véget, ahol többek között az 
SSD-meghajtók előnyeit emelték ki, ám 
most kivételesen nem a hosszabb ké- 
szenléti időre és gyorsabb betöltési se- 
bességre fókuszáltak - természetesen 
ezeket sem hagyták ki -, hanem a fizi- 
kai behatásokkal szembeni ellenállásra. 
Show-elemként a speciálisan kialakított 
festékkeverőkre egy-egy notebookot he- 
lyeztek, amelyek csupán abban külön- 
böztek egymástól, hogy az egyikben ha- 
gyományos mechanikus, a másikban pe- 
dig SSD-merevlemez dolgozott (videót 
konvertáltak épp). A festékkeverők be- 
kapcsolásával a hagyományos merevle- 
mezzel szerelt gép teljesen megakadt, 
míg az SSD tovább dolgozott, ahogyan 
az várható volt. 

Dadi Perlmutter gyors prezentációját 
követően délután a stand-up képessé- 
gekkel is megáldott Mooly Eden vette át 
a szót, aki rendkívül élvezetes előadást 
tartott, kezdve azzal, hogy mennyi- 

re megváltoztak a felhasználói szoká- 
sok, középpontba kerültek a multimédi- 
ás tartalmak, a videók és a közösségi ol- 
dalak, valamint a hozzájuk kapcsolódó 
szolgáltatások. Az előadás közben elő- 
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fechnology Options 


c15nm 
rut-ád 


15nm 
2013 


22nm 
2011 


került egy érdekes dia arról, hogy a hor- 
dozható számítógépek hasonló növe- 
kedési ütemet mutatnak 1998 és 2012 
között - ahol a 2010-2012 időszak- 

ra nyilvánvalóan csak előzetes becslé- 
sek állnak rendelkezésre -, mint annak 
idején 1985 és 1999 között a mobilte- 
lefonok. 


PCIEXPRESS 3.OÉS 
DISPLAYPORT JÖVŐKÉP 

Az IDF keretein belül nemcsak az 
Intel saját emberei és saját fejlesz- 
tései vannak terítéken, hanem a szo- 
ros együttműködésben dolgozó gyár- 
tók is képviseltetik magukat, továb- 
bá az informatikát és - most már - a 
szórakoztatóelektronikát is megha- 
tározó szabványokról, újdonságok- 
ról is képet kaphatunk. Ezek a gyár- 
tók a célközönség számára különálló 
előadásokat tartottak és techni- 

kai bemutatók keretén belül mutat- 
ták be újdonságaikat, amelyek kö- 
zött idén olyan nagy dolgok szerepel- 
tek, mint a DisplayPort, Superspeed 
USB és a PCI-Express 3.0, de termé- 
szetesen még ennél komolyabb és az 
adott területen mély technikai tudást 
igénylő ACPI 4.0 szabványnak is kü- 
lön előadást szenteltek, hogy a cloud 
computingot ne is említsük. Arról pe- 
dig mi magunk is megbizonyosodhat- 
tunk, hogy a gyártók nem a levegőbe 
beszélnek, ugyanis saját standjukon 


Extending Performance Leadershi 


for Enthusiasts 


6 Cores 
12 Threads 


6-Core Gulftown Coming in 2010 


is bemutatták, mire képes a való élet- 
ben egy új szabvány, vagy egy-egy új 
fejlesztés. 

A legérdekesebb egyértelműen a min- 
den idők legelterjedtebb interfészét 
érintő fejlesztés, a Superspeed USB 
(más néven USB 3.0), amely tízszer na- 
gyobb átviteli sebességet kínál a jelen- 
legi 2.0-s szabványnál, amit a gyakor- 
latban a NEC standján is szemléltetett 
a gyártó. Az eredmény megdöbbentő: 
USB 3.0-n 500 megabájt átmozgatá- 
sához 4 másodpercre van szükség, míg 
a most használt szabványnál ez majd- 
nem 40 másodpercig tart. Szemmel lát- 
hatóan már vannak alaplapok, amelye- 
ket felkészítettek az új szabványra, de 
természetesen még nem kaphatók a ke- 
reskedelmi forgalomban. Ami pedig a 
kompatibilitást illeti, aggodalomra sem- 
mi ok, az új szabvány a csatlakozót te- 
kintve is teljes mértékben kompatibi- 

lis a régivel. 

Mint említettük, a Vesa, az Intel és 

a DELL által pártfogolt Displayport 
Community is képviseltette magát, így 
lehetőségünk adódott megtekinteni a 
jövő kijelzőinek univerzális csatlako- 
zóját, amely a DVI babérjaira tör. Leg- 
alábbis túlzott optimizmussal ezt állí- 
tották a fejlesztők, habár ennek egy- 
előre semmi jelét sem láttuk. Az igaz, 
hogy a DELL már régóta forgalmaz 
DisplayPort-csatlakozóval szerelt ki- 
jelzőt, illetve egy-két grafikus kár- 
tyán is láthattunk már ilyet, de töme- 
ges elterjedést vagy hajlandóságot ar- 
ra, hogy a gyártók elmozduljanak ebbe 
az irányba, még nem tapasztaltunk. 
Az erre irányuló kérdésekre a jelenlé- 
vők azt válaszolták, hogy dolgoznak 
az ügyön, aminek ékes példája a nem- 
régiben bemutatott ATI Eyefinity- 
technológia (ez is ezt használja ugyan- 
is). Bár úgy tűnik, hogy a DisplayPort 
Community mert nagyot álmodni, 
megvan rá az esélye, hogy sikeres le- 
gyen, még ha nem is olyan gyorsan, 
mint ahogy azt eltervezték. Sokan pi- 
cit talán tévesen gondolják azt, hogy 
a DisplayPort a HDMI ellenlábasa, ho- 
lott ez nem Így van, sőt a prezentáció 
során az analóg, HDMI és DisplayPort 
békés egymás mellett élését jósolják, 


természetesen utóbbi fölényével. Míg 
a HDMI egyértelműen a szórakozta- 
tóelektronikai eszközök csatlakozó- 
ja, addig a DisplayPort inkább PC- és 
projektorvonalon hódít, pláne azért, 
mert mentes mindenféle jogdíjtól 
(szemben a HDMI- és DVI-kapukkal) 
és a másolásvédelmi eljárásokkal is 
kompatibilis. 

A PCI-Express 3.0 előadás hasonló mér- 
tékben volt mélyvíz, mint az ACPI 4.0, 
de a legfontosabb információ az, hogy a 
2.0 5 GT/mp-es sebessége 8 GT/mp-re 
nőtt. Ez ugyan nem 10 GT/mp, ugyanak- 
kor a sávszélesség megduplázódott má- 
sodpercenként 4-ről 8 gigabitre, ami sá- 
vonként és irányonként 1 gigabájt/má- 
sodperc átvitelét jelenti, tehát 16 sáv 
esetében (PCIe x16) 32 gigabájt egyet- 
len másodperc alatt. A 2010-ben meg- 
jelenő új generáció által kínált rette- 
netesen nagy sávszélességet egyelőre 
csak szerverekben lehet majd kihasznál- 
ni, mivel a második generációban is bő- 
ven van még tartalék, ami az asztali fel- 
használást illeti. 

Még egy érdekességet említenénk 
meg, méghozzá a Piezo hűtés új ge- 
nerációját, amely átmenetet képez a 
hagyományos ventilátoros léghűtés 
és a passzív hűtés között és tipikusan 
SFF- (small form factor) gépek alap- 
jainál használható. Az eljárás lényege, 
hogy a piezoegység oda-vissza moz- 
gat 90 lapátot a hűtőbordák között, 
ezzel generálva légáramlatot. A meg- 
valósítás során az egyik kihívást az 
jelentette, hogy meg kellett találni a 
lapátok maximum kitérési szögét és 
frekvenciáját, hogy a felhasználók a 
legjobb hűtési teljesítményt kapják a 
lehető legkisebb zajterhelés mellett. 
A másik probléma, ami megoldásra 
várt, hogy a tápegység által adott 12 
voltos egyenáramból 20 voltos váltó- 
áramot inverterrel kellett előállítani. 
Természetesen mindkét esetben meg- 
találták a fejlesztők a megoldást, bár 
utóbbi még nem működik a legjobb 
hatékonysággal, Így ezen a téren vár- 
ható további fejlődés, ám ez a hűté- 
si megoldás nagyon ígéretesnek tű- 
nik a megfelelő szegmensben felhasz- 
nálva. (€ 


autóversenyzés csúcsáról ihletet merítő ASUS FORMULA 

AA sorozat a Forma 1 versenyautók áramvonalas karosszériájából 
vesz át formatervezési elemeket. Az aerodinamikus és áramvonalas 
kialakítás egy központi légáramot hoz létre, amely akár 339o-kal 
csökkenti a meleg és hideg levegő között fellépő zavaró kölcsönhatást. 
Ez a tervezés egy második hőeloszlató kört is létrehoz. A fedélen kívül 
ezáltal egy magasnyomású terület jön létre, és erről a relatív magasabb 
nyomású területről hideg levegőt szív be és áramoltat a hűtő- 
ventilátorokon keresztül. A szokványos hűtő- ventilátorokkal ellentétben 
az itt alkalmazott ventilátor kétszeres szigetelése gyakorlatilag 
porhatlanná teszi, ami példa nélküli hőeloszlató hatásfokot biztosít. 


De a legfontosabb, hogy ez garantálja a ventilátor tartósságát, mivel annak 
élettartamát akár 10.000 üzemórára — azaz a jelenleg piacon kapható grafikus 


kártyáknál akár 2590-kal - növelheti. 


HARDVERPIACTÉR 


ASUS MÁRS/2DI/46D5 


Az ASUS megépítette azt, amit még maga az NVIDIA sem mert vállalni. 


A MARS királysága azonban igen rövid életű lesz 


INDIG IS REMEK PARTNER- 
Hy] nek bizonyult az ASUS 

akkor, ha valamelyik gra- 
fikuskártya-gyártónak olyan megol- 
dásra volt szüksége, amelynek a kita- 
lálásába nem feccölt volna energiát, 


még akkor sem, ha az komoly presz- 


múlva az AMD a két GPU-s 
Radeon HD 5870 X2-t 
tervezi bemu- 
tatni. 


stream processzort aktivizálták, hanem 
a memória-alrendszert is a GTX 285-ös 
típuson megismert módon használták 
fel. A magonként rendelkezésre álló 
512 bit szélességű adatbusz és a két- 
szer 2 gigabájt memória jól jön az oly- 
kor memóriahiánnyal küszkö- 


dő G200b-nek - ahol ed- 
dig a GTX 295 nem bírta 
az iramot, ott a MARS ví- 
gan elvan. A manapság 
igen népszerűnek mond- 
ható full HD felbontáson 
maximalizált élsimítás 
és anizotropikus szű- 

rés mellett sajnos - vagy 
nem sajnos - hamar procesz- 
szorlimitbe futhat a kártya, így 
megvétele esetén erősen ajánlott 
egy 3.8-4 gigahertzes órajelen jára- 
tott Intel Core í7 processzor. 

A DirectX 11-es játékoknál természe- 
tesen még ez a brutális felépítés sem 
fogja megmenteni az NVIDIA archi- 
tektúráját, ráadásul bő egy hónap 


tízsértékkel bírt volna. Számos 

példát láthattunk egyedi kialakítású 
Radeonokra, két GPU-s GeForce-okra 
(egyik-másik külső tápegységet is 
kapott), így talán nem meglepő, hogy 
amikor szorul a hurok az NVIDIA nyaka 
körül, akkor ismét az ASUS talál ki vala- 
mi olyat, amivel a Santa Clara-i vállalat 
a figyelem középpontjába kerülhet. 

Az ASUS MARS jelenleg a világ leg- 
gyorsabb grafikus kártyájának számít, 
még a napokban megjelent Radeon HD 
5870 sem annyira gyors, hogy meg- 
előzze a két 55 nanométeres eljárás- 
sal gyártott G200b GPU-val felszerelt 
vezérlőt. A siker titka a GeForce GTX 
295-nél látott felépítés tökéletesítése, 
azaz nemcsak a magban rejlő összes 


Nagy baj persze nincs, 
hiszen az 1000 darab 
forgalomba hozott MARS addigra vél- 
hetően mind elfogy, a tehetős gyűjtők 


pedig büszkén mu- 
togathatják majd az 
utókornak, hogy az ASUS 
és az NVIDIA mivel zárta 
a DirectX 10-es korszakot. (3 


GamesStar B. 


Ára: kb. 325 000 Ft 


Az alacsony pontszámot a MARS 

az árcédulán szereplő összegnek 
köszönheti. Oké, hogy limitált, de ennyi 
pénzből két GTX 295-öt lehet venni 


THRERMALTAKE XPRESSAR 


Teljesen egyedi hűtésű és kialakítású számítógépházat tervezett a Thermaltake. 
Ha nem jött be a vízhűtés, akkor íme egy újabb remek alternatíva 


Az Xpressar tulajdonképpen Xaser 
IV házba épített mini hűtőszek- 
rény, azzal a különbséggel, hogy 
nem a ház levegőjét hűti le, hanem 
egy hűtőblokkon keresztül juttat- 

ja a hideget a CPU-ra - akárcsak 

a Vapochill. A maximum plusz 100 
wattot igénylő kompresszor, vagyis 
hőszivattyú a ház aljában kapott he- 
lyet, míg a gázkondenzátor (hőleadó 
borda) a számítógépház hátsó venti- 
látora elé került. A szerelés igen bo- 
nyolult, ráadásul a ház mellé csoma- 
golt kézikönyv néha nem elég egy- 
értelmű, de például a kihúzható 
alaplaptálca nagy segítség. Ennek 
ellenére biztosan nem fogunk napon- 
ta processzort vagy alaplapot cse- 
rélni az Xpressarban, a szétszedés, 
majd az összeszerelés kevésbé pro- 
fi felhasználók számára egy délelőt- 
töt is elvehet. 

További szomorú tény, hogy az 
Xpressar nem kompatibilis min- 

den alaplappal - a támogatott desz- 


KOMPRESSZOROS HŰTÉS 
nem új megoldás a PC-k 


világában, de az 
Asetek Vapochill 
termékcsalád né- 
hány évvel ezelőtt 
még csak mérsé- 
kelt sikereket ért el. 
Sem ára, sem pedig 
mérete nem felelt meg 
a követelményeknek, 
igaz, hűtési teljesítmé- 
nyét tekintve csodákra 
volt képes, azaz fagyos 
hangulatot terem- 
tett a CPU számára. 
A Thermaltake új 
fejlesztése nem akar 
a Vapochill babér- 
jaira törni, hanem 
kompakt méretével 
és átlagon felüli 
hűtési teljesítmé- 
nyével csábítja az extrém 
hűtésre vágyó felhasználókat. 
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kák a gyártó weboldalán olvashatók 
-, mert a blokkhoz csatlakozó csö- 
vek merevek, ami érthetetlen, hiszen 
a Vapochill is flexibilis csövekkel ren- 
delkezett. A rendszer teljesítményére 
viszont nem lehet panasz, a gyártó 
20 fokkal hűvösebb processzort 

ígér, mintha vízhűtést használnánk, 
amit könnyedén teljesít is a rend- 
szer (alapjáraton -1-10 fokot, terhel- 
ve 10-20 fokot mértünk). A rend- 
szer sarkalatos pontja a kompresz- 
szor, aminek rezgését átveszi a ház 
és enyhe búgó hangot hallat. Véle- 
ményünk szerint elkélt volna, hogy 

a gyártó több rezgéselnyelő anyagot 
használjon. 


GamesStar 82 


Ára: 135 000 Ft 

Az Xpressar hűtőrendszere meglepően 
jól teljesít - ha nem lennének a szere- 
lést érintő problémák, még a magas ár 
ellenére is ajánlanánk. 


MSI P55- 


(D55 


HARDVERPIACTÉR 


A tajvani gyártó nem túlozta el a P55-ös lapkakészletre épülő alaplapjainak 
bevezetését. A négy elérhető modell közül az egyik legolcsóbb járt nálunk 


INTEL ÚJ PROCESSZORAI- 

nak debütálása r a nagy alap- 
lapgyártóknak, hogy újra megmutat- 
hassák, mily messzire képesek elmenni, 


R. ALKALMAT ADOTT AZ 


ha csúcstermék előállításáról van szó. 


Az ASUS speciális anyagokat és 
elképesztő tuningfunkciókat vetett be, 
a Gigabyte-nál megalomán módon ter- 
vezték meg a P55-UD6-ot, míg az MSI 
a GD80-as alaplapjával megmutatta, 
hogyan kell hardveresen és szoftveresen 
is magas szinten teljesíteni a csúcsszeg- 
mens által elvárt szintet. A felhasználók 
többségének azonban nem ezek a drága 
modellek az érdekesek, hanem egyértel- 
műen a 20-30 000 forintos árkategória, 
amely összeghatár pont megfelelő egy 
nagyobb gépújítás tervezése esetén. 

Ha feltétlenül az Intel és azon belül 

a P55-ös platform mellett köteleznénk 
el magunkat, akkor az MSI P55-CD53 
az egyik legjobb ár/érték aránnyal bíró 
alternatíva. A 29 000 forintba kerülő 
újdonságon természetesen az LGA1156- 


os foglalatot találjuk, amely a jelen és 
a jövő Core 13/i5 és í7 processzorait fo- 
gadja. A központi egységekbe integrált 
memóriavezérlőhöz passzol a kétszer 
két DDR3-as memóriacsatorna, ame- 
lyekbe akár 2133 megahertzen is üze- 
meltethetők az arra alkalmas modulok. 
A CrossFireX-támogatás ezúttal kima- 


£9$429-SSd 
sgy za podésata s0jug 


radt a repertoárból, az egy tizenhatszo- 
ros PCI Express foglalat mellé azonban 
így könnyedén befért három egyszeres 
PCle- és normál PCI-bővítőhely. 

A P55 PCH hat darab SATA-csatlako- 
zása mellett egy extra vezérlő is helyet 
kapott a nyomtatott áramkörön, így to- 
vábbi két merevlemezes vagy optikai 


tárolót köthetünk a P55-CD53-ra. En- 
nél valamelyest meghökkentőbb a hát- 
lapra kihelyezett 10 darab USB 2.0-s 
port, ami mellett ráadásul továbbra 

is jelen van a két PS/2-es aljzat, tehát 
a billentyűzet--egér párossal nem fel- 
tétlenül kell számolnunk az USB-kapuk 
megtöltése során. 

Ami a lap szoftveres körítését illeti, 

a gyártó ennél a modellnél is beveti az 
0C Genie tuningfunkciót, amely akár egy 
gombnyomásra is jelentősen képes túl- 
hajtani a központi egységet. Természete- 
sen mindezt stabilan teszi, így ha tuningra 
vágyunk, akkor nem feltétlenül kell 60- 
70 000 forintot kidobni az ablakon egy 
csúcsfelszereltségű testvérmodellért. (2 
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Ára: 29 400 Ft 

A CD53-as alaplap elsősorban azok számá- 
ra lehet megoldás, akiknek tetszik ugyan 

a GD80-as zászlóshajó, ám pénztárcájuk 
nem engedi ezt a mértékű beruházást 


LOGITECH PERFORMANCE MX 


A gyártó szerint az új lézeres érzékelőnek köszönhetően az egész világ 
a Performance MX alatt hever. Ez szinte igaz is, a problémák máshol kezdődnek 


OSTANTÓL VÉGLEG ELFE- 
JEA lejthetjük az egérpadot, 

ugyanis a Logitech Dark- 
Field új lézertechnológiájának 
hála egerünk minden egyenletes 
felületen használható - még az 
üveglapon is, amit optikai ege- 
rekkel idáig jobb volt elkerülni. 
Az új lézeres egység az asztali 
gépek mellé szánt Performance 
MX és a notebookokhoz fejlesztett 
Anywhere MX egerekbe került bele 
számos régebbi, de hasznos inno- 
vációval egyetemben, mint például 
kapcsolható nagy sebességű görgő 
és a vezeték nélküli technológia 
a Nano vevőegységgel. 
Az általunk kipróbált Performance 
MX kizárólag jobbkezes kivitelben 
érhető el, de minden eddigi egér- 
nél szebb lett, hála a bal oldalon vé- 
gigfutó vékony alumínium (nem fes- 
tett műanyag) díszcsíknak és az 
egyedi formának. Ez utóbbit szok- 
ni kell, főleg az egér kis- és gyűrűs- 


ujj felőli oldalát, de összességében 

a Performance MX fogása kényel- 
mes, súlya pedig optimális. A kialakí- 
tást illetően két problémánk akadt: 
az egyik, hogy közvetlenül az előre- 
hátra navigálást elősegítő gombok 
alá került a zoom gomb, így 
a játék hevében köny- 
nyen eltévedhet 
a hüvelykuj- 
junk, míg 
a másik, 
hogy 


az érzékenységet befolyásoló DPI ál- 


lítása nem kapott külön billentyűt, 


hanem szabadon programozható va- 


lamely tetszőleges gombra. Ha ez 


utóbbit megtettük, akkor két foko- 
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zatban állíthatjuk a Performance MX 
érzékenységét, a felhasználó által 
megadott értékek 100 és 1500 DPI 
között lehetnek. A váltást az akku 
töltöttségét jelző három LED jelzi ki. 
A tápellátásról egy AA Eneloop ak- 
kumulátor gondoskodik, ami kiváló 
választás, tekintve, hogy használa- 
ton kívül sokkal lassabban merül le, 
mint a hagyományos NiMH akku- 
mulátorok. A feltöltés legegy- 
szerűbben az egérhez illeszthe- 
tő USB-kábellel oldható meg, 
amit a gép USB-portjára, 
vagy a mellékelt konnek- 
toros töltőre csatlakoz- 
tathatunk. 


Ára: 27 500 Ft 

Az érzékelő jó, az akkumulátor 
élettartama hosszú, mégsem gondol- 
nánk, hogy a Performance MX lenne 


az év egere 
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HARDVERTESZT 


GEFORCE VIDEOKÁRTYÁK 
A SŰRŰJÉBŐL 


Két gyártó, nyolc vezérlő. Egy rövidke teszt segítségével tekintjük át a jelenlegi 


GeForce-kínálatot 


az új Radeon kártyáról olvas- 

hattok, úgy gondoltuk, hogy 
egy ilyen mega összeállítás is érdekes 
lehet számotokra, hiszen bár az aktu- 
ális AMD-kínálat igen vonzónak szá- 
mít, azért csak vannak köztetek olya- 
nok, akik továbbra is az NVIDIA fej- 
lesztései mellett teszik le a voksukat. 
Egyáltalán nem elképzelhetetlen, hogy 
valakinek igenis bejön a PhysX hardve- 
res fizikai gyorsítás megvalósítása, sőt, 


HI GYAN KÉT OLDALLAL ODÉBB 


TechPowerUp G mó 
Graphics Card  Sensors ] Validation] 


Name NYIDIA GeForce GTS 250 
GPU G32 Revision AZ 
Technology 65 nm Die Size ) 330 mm? NYIOLÁ 
Release Date ! Jul29,2008 — Transistors [ 754M 
BIOS Version 62.92.7D.00.00 é 
DevicelD / 10DE - 0615. Subvendor CardExpert Technology (1080 
ROPs 16 Bus Interface!  PCI-E 2.0 x16 6 x16 2.0 


128 Unified 
11.2 GPixel/s 
GDDR3 

1024 MB Bandwidth 
nyiddmkm 8.16.11.9062 (Forceware 190.62]) 7 win7 64 


Shaders DírectX Support / 10.07 5M4.0 


44.3 GTexel/s 


Pixel Fillrate Texture Fillrate 
256 Bit 


64.0 GB/s 


Memory Type Bus width 

Memory Size 
Driver Version 
702 MHz 


702 MHz 


GPU Clock 
Default Clock 


Memory / 1000 MHz Shader / 1512 MHz 
Memory / 1000 MHz Shader / 1512 MHz 


NYIDIÁA SLI Disabled 


NVIDIA GeForce GTS 250 r] Close 
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azt sem tartjuk kizártnak, hogy egyesek 
komolyan elgondolkodtak egy 3D Vision 
csomag - monitortszemüveg - beszer- 
zésén. Ez a két dolog pedig csak úgy 
működhet, ha a GeForce márkanév mel- 
lett kötelezzük el magunkat, még a kü- 
lönböző, meghajtóprogramot érintő 
trükközések sem képesek akkora csodá- 
ra, hogy legalább egy GeForce kártya ne 
kelljen a fizikai számítások grafikus kár- 
tyával történő gyorsításához. 
Ugyanakkor arról is lehetne egy egész- 
ségeset vitatkozni, hogy az NVIDIA zárt 
technológiáinak ún. ,eye-candy" ere- 

je mekkora, illetve miképp viszonyulnak 
a versenytárs dedikált szolgáltatásai ál- 
tal nyújtott élményekhez. Gőzerővel ha- 
lad mindkét oldalon a marketinggé- 
pezet, és egyelőre úgy tűnik, hogy az 
AMD hiába hozakodik elő új dolgokkal, 
az NVIDIA-nál tudják, hogy kell a népet 
megbolondítani. 


ÚJRAGYUÚRT GEFORCE 9800 GTX 
Jó példa erre a GeForce GTS 250, ami- 
ről szinte mindenki tudta, hogy miből és 
hogyan készült. A történéseket kevés- 
bé követő olvasóinknak íme egy rövid 
összefoglalás. A GeForce 9800 GTX-re 


nyilván mindenki emlékszik, amelynek köz- 
vetlen utódjaként jelent meg az új gyár- 
tástechnológiával készülő 98300GTX-. 
Az 55 nanométer a fogyasztásnak és 

a kihozatalnak is jót tett, ám arra talán 
nem sokan számítottak, hogy itt nem 
lesz vége a történetnek. Pedig nem lett, 
a középkategória kihívásainak eleget té- 
ve az NVIDIA előhúzta újra a 128 ak- 
tív stream processzort tartalmazó G92b 
magot, és a csúcskategóriás modellek 
számozási sémájának megfelelően ne- 
vezte el. A GTS 250-es típust sokan hir- 
telen nem tudták hova elhelyezni a pa- 
lettán, aki pedig nem olvas összehason- 
lító teszteket, nyilván - félig-meddig 
jogosan - azt hihette, hogy új fejlesz- 
tést, nagyobb sebességet kap a pénzé- 
ért. Nagyrészt emiatt - illetve az okosan 
megtervezett játékkampányoknak hála 
- a GeForce GTS 250 komoly sikereket 
ért el a különböző piacokon, a felhasz- 
nálók imádták a kártyát. 

A Gainward is több verziót tart ebből 

a vezérlőből, a különböző memóriamé- 
retekkel szerelt példányok mellett két 
Green kiadás is elkészült, amelyek csu- 
pán attól , zöldek", hogy a magórajel 
alacsonyabb jár a referenciaértékhez ké- 


pest. Ránézésre minden más megegye- 
zik az alapváltozatokkal, sem a nyom- 
tatott áramkörön, sem pedig a tápel- 
látásban nem látni a különbséget. Még 
a hűtés sem változott, ezt viszont egy- 
általán nem sajnáljuk, a gyártó ugyan- 
is mindig híres volt arról, hogy jó hatás- 
fokú, gondosan megtervezett hűtőket 
szerel a kártyáira. Ez most sem történt 
másként, azonban a ventilátor hangján 
egy picit még lehetne változtatni, a két 
vezérlőt SLI-be kötve már zavaró tud 


TechPowerl — e lmé S] 
Graphics Card ( Sensors [ Validation] aaa / 
Name NVIDIA GeForce GTS 250 
GPU G92 Revision AZ 
Technology [/65nm Die Size [/330m7 ( fgyoLA 
Release Date ( Jul29, 2008 Transistors [7544 
BIOS Version 62.92.7D.00.00 e 
DevicelD. /10DE -0615  Subvendor FardExpert Technology (10B0 
ROPs 16 Busintertace[ PCIE 2016 61620 
Shaders 128Unifed DirectX Support / 10.07 S5M4.O 
PixelFilrate ( T1.9GPixel/s — TextureFiltate[ 47.7 GTexel/s 
Memory Type GDDR3 Bus width 256 Bit 
Memory Size (2048 MB Bandwidth [ 70.4 GB/s 
Driver Version. [ nyiddmkm 8.16.11.3062 (Forceware 190.62) 7 win7 64 
GPU Clock / 745 MHz Memory TTO0 MHz Shader / 1848 MHz 
Default Clock [745 MHz Memory ( 1100 MHz Shader [ 1848 MHz 
NVIDIA SLI Disabled 
(NVIDIA GeForce GTS 2507 


lenni 
akét 
légkava- 
ró. Ami 
a teszt- 
ben szerep- 
lő három GTS 
250-es kártyát illeti, 
érdekes látni, hogyan 
alakul a játékbeli teljesít- 
mény a fedélzeti memória 
növekedésével együtt. Mivel 

a teszteket full HD-felbontáson, 
maximális szűrőkkel futtattuk, 
ezért érthető, hogy a 2 gigabájtos 
változat teljesített a legjobban. Jelen- 
tős differenciáról természetesen nem 
beszélhetünk, a G92b grafikus mag tel- 
jesítőképességének határait plusz me- 
móriamodulokkal sem lehet jelentősen 
kitolni. 


EGY CSOKOR GTX 

A GTX-ek sora sajnos nem teljes, a két 
grafikus maggal felszerelt GTX 295 nem 
jutott el időben hozzánk. Talán ez nem 
okoz nálatok iszonyú nagy csalódást, hi- 
szen amúgy az összes szimpla GPU-s 
szereplő részt vett a tesztben, a leg- 
utolsóként bejelentett GTX 275-ből pe- 
dig rögtön kettő is érkezett a tesztla- 
borba. A Palit és a Gainward kártyá- 

ja szinte egy és ugyanaz, a nyomtatott 
áramkör felépítése és a hűtés is teljesen 
megegyezik a két vezérlőn. Szinte a vak 
is látja, hogy itt valami közös háttérnek 


lennie, 
és valóban: 

a Gainward és a Pa- 
lit lényegében egy cég, bár 
a két márka között van némi 

hierarchikus elrendeződés. 
Ennek fényében kissé érthe- 
tetlen a kialakult sebesség- 
különbség, hiszen az órajel leellenőrzése 
is azt mutatta, hogy az üzemfrekvenci- 
ák sem térnek el. Nagy baj természete- 
sen nincs, az eredmények még így is mé- 
rési határon belül vannak. Üzem közben 
mindkét kártyánál azonos hőfokokat és 
zajszintet mértünk, ami egyben azt is je- 
lenti, hogy manuálisan inkább ne pró- 
báljuk meg szabályozni a ventilátort. Ezt 
leginkább a hangja miatt javasoljuk, 60 
százalék felett ugyanis már kezd komo- 
lyan zavaróvá válni a két propeller. 
Sajnos ugyanez érvényes a Gainward 
GTX 260-ra is, a GTX 285 és 295 kivé- 
telével minden modellen ez a hűtés üze- 
mel. Amíg tehát nem oltjuk ki az auto- 
matikus ventilátorvezérlést, addig min- 


den szép és jó, 
és ki lenne olyan 
buta, hogy a jó ál- 
lapot ellenében tegyen 
bármit is. Inkább kon- 
centráljunk a kártya tel- 
jesítményére, amely hozza 
a hardveres adatokból elvárható 
szintet. A 216 stream processzor 
és a 896 megabájtnyi memória a re- 
ferencia-üzemfrekvencián jelenleg er- 
re képes - aki többre vágyik, az válasz- 
sza vagy a Golden Sample modellt, vagy 
pedig lépjen eggyel feljebb a 240 aktív 
stream processzorral rendelkező GPU-k 
táborába. 
Ahol ebben a szent minutumban 
a GTX 275 jelenti a legjobb vételt. 
A grafikus mag tudásban közel azt 
a szintet hozza, mint amit a GTX 285, 
csupán a megnyirbált memóriavezér- 
lő és a valamivel alacsonyabb óraje- 
lek fogják vissza a kártyát a házon be- 
lüli trónfosztástól. Bizonyos játékok- 
ban jól jön az extra sávszélessége és 
fedélzeti memória, de jó pár olyan cím 
is akad, ahol egy kis órajelnöveléssel 
azonnal befoghatóvá válik a GTX 285. 
Aki tehát erős, a PhysX-számolást is 
megfelelő sebesség mellett teljesítő 
vezérlőre vágyik, a GTX 275-öt válasz- 
sza, a csúcsmodellt csak az erősen fa- 
natikus felhasználóknak tudjuk aján- 
lani az őszi árak mellett. Annyi pluszt 
egyébként mindenféleképpen nyújt 
a Gainward GeForce GTX 285, hogy 
ezen a típuson már más hűtés van, 
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hangsúlyosabb a hőcsövek használa- 
ta, és tapasztalataink szerint a venti- 
látorvezérlés is finomodott. 
Megalomán olvasóinknak finoman jelez- 
nénk, hogy a GTX kártyáknál nemcsak 
a megszokott kétutas SLI-összeköttetés 
érhető el, hanem három vezérlő is ké- 
pes összedolgozni. Tudjuk, egy ilyen 
rendszer összeállítása nem kis pénz, s0- 
kan annak is örülnének, ha csak egy 
ilyen típust a gépük belsejében tudhat- 
nának. A lehetőség viszont adott, há- 
romszor 216 vagy 240 stream pro- 
cesszorral komoly másodpercenkénti 
képkockaszámot lehet elérni még ext- 
rém felbontás esetén is. 


MIT MUTAT A KRISTÁLYGOMB? 
Nos, egyelőre nem sok konkrétumot, 
ez is biztos. Az NVIDIA ugyan bemu- 
tatott valamit két-három héttel ez- 
előtt, de mint kiderült, a publikum elé 
tárt kártya csupán egy , dummy" volt, 
árulkodó jelekkel arról, hogy ez bizony 
nem egy ténylegesen működőképes 
példány. A Fermi kódnéven fejlesztett 
újdonság a hivatalosan is megerősí- 
tett információk szerint jelentős újí- 
tásokat tartalmaz az előző generáci- 
ókhoz képest, valóban nem a GT200 
architektúra további csiszolgatásá- 
ról van szó. Igen ám, csak ami papí- 
ron jól hangzik, az a valóságban tel- 
jesen más képet is mutathat. Növe- 

li a bizonytalanságot, hogy egymással 
ellentmondó pletykák szállingóznak 
az éterben a megjelenéssel kapcsolat- 
ban, páran már novemberre várják az 
utódot, míg vannak olyanok, akik sze- 
rint a tömegtermelés csak 2010 ele- 
jén indulhat be. Igazából egyik sem 
túl jó az NVIDIA-nak, bár az is tény, 
hogy mindeddig igen derekasan áll- 
ták a konkurencia támadásait. Az ar- 
chitektúrát jellemző adatok szerint 

a Fermi igen komoly számítási telje- 
sítményre lesz képes, csak épp nem 
ott, ahol a Radeonok egyre erősebbek 
lesznek. Hogy mi lesz ennek az egész 
harcnak a vége, amelybe majd később 
az Intel is beszáll, azt megjósolni sem 
merjük, a hátralévő hónapok alatt in- 
kább foglalkozzunk azzal, ami van: 

a kártyákkal, amik ebben a cikkben is 
szerepelnek. C3 


Gainward GeForce GTX 285 1024 MB 
Gainward GeForce GTX 275 896 MB 
Palit GeForce GTX 275 896 MB 
Gainward GeForce GTX 260 896 MB 
Gainward GeForce GTS 250 2048 MB 
Gainward GeForce GTS 250 1024 MB 
Palit GeForce GTS 250 512 MB 


Gainward GeForce GTS 250 512 MB Green Edition 
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SAMSUNG 53000 JET 


Ahogy a Samsung azt annak idején a színes kijelzők térhódításánál tette, az 
érintőképernyős mobilok terjedésében is jelentős szerepet játszik. Sorra jönnek 
ki az új, jobbnál jobb modellek, amelyek közül az 58000 akadt a horgunkra 


ISZONYLAG RITKÁN FOG- 
)" / LALKOZUNK mobiltelefonnal 

a GameStar hasábjain. Érin- 
tőképernyős készülékkel pedig még 
annyit sem, legutóbb a három hó- 
nappal ezelőtti GSTV-s videóban ta- 
lálkozhattatok eggyel, akkor a Nokia 
N97 tudását próbáltuk meg bemutat- 
ni nektek abban a szűk pár percben. 
Most viszont pótoljuk ezt a kis hiányos- 
ságot, és rögtön két újdonságot is be 
szeretnénk mutatni nektek. Az egyiket 
a DVD-n lévő Mélyvíz videóban mutatja 
be nektek kedvenc kolléganőm, a másik 
áldozatunkról azonban írásban szeret- 
nénk megemlékezni. 
A Samsung S8000 Jet a márka rajon- 
gói között igen népszerű TouchWiz fe- 
lületre épül, tulajdonképpen ez a funk- 
ció határozta meg a hardver és a szoft- 
ver kialakítását. Mivel érintésérzékeny 
vezérlésről van szó, ezért cseppet 
sem meglepő a 3.1 hüvelyk képátlójú, 
480x800 képpont nagyságú AMOLED- 
kijelző, ami mind méretre, mind szín- 
hűségben jól teljesít. A 16 millió szín- 
árnyalatot megjeleníteni képes panel 
rendkívüli fényerővel rendelkezik, szín- 
visszaadása pedig kiemelkedő, csupán 
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az a gond, hogy a szoftver kinézete nem 
igazán használja ki az adott lehetősége- 
ket. Az ikonos menürendszer három ol- 
dalra bontva érhető el, az egyes olda- 
lak között a legegyszerűbb módon az uj- 
junkkal válthatunk. A koncepció teljesen 
érthető, a megvalósítás azonban nem si- 
került valami fényesre, a kijelző érzé- 
kenysége mellett a szoftver sebességé- 
vel sem voltunk megelégedve. 

A rendszer lassúsága sajnos megöl- 

te a TouchWiz felület widgetbarát ol- 
dalát is, hiába a nagy számban elérhe- 
tő apró képernyőalkalmazás, a listában 
való görgetés, illetve az egyes widgetek 
mozgatása roppant nehézzé tud válni. 
Gyakori a mellébökés, ami jobb esetben 
csak inaktívvá tesz egy funkciót, rosz- 
szabb esetben teljesen máshol találjuk 
magunkat a menüben. 

Igazán nagy kár, hiszen tudásra szin- 

te az abszolút maximumot nyújtja az 
S83000 Jet. A támogatott hálózati adat- 
kommunikációs szabványok között pél- 
dául nemcsak a GPRS és az UMTS van 
jelen, hanem az EDGE és HSDPA adat- 
átviteli formák is elérhetők. Az infra és 
a Bluetooth jelenléte számunkra nem 
meglepő, a vezeték nélküli hálózati ve- 


zérlő és a GPS-vevő együttes jelenlé- 
te azonban még ma is inkább a pré- 
mium termékek kiváltsága. Multimé- 
dia terén sem panaszkodhatunk, elég, 
ha csak megemlítjük az 5 megapixeles, 
2560x1920 maximális képpont nagy- 
ságú fotók készítésére képes optikát, 
amely egyébként igen tiszteletreméltó 
videózási tulajdonságokkal is ren- 
delkezik. A mozgóképeket legfeljebb 
720x480 képpont méretben, 30 kép- 
kocka/másodperc sebességben vehet- 
jük fel, tehát vége az akadós egérmozi 
korszaknak, a spontán helyzeteket érde- 
mes, sőt ajánlott megörökíteni a Jettel. 
A kamera egyébként a dél-koreai gyár- 
tóra jellemző módon rengeteg beállítási 
lehetőséget kapott, a sötétben történő 
fotózást kettős LED segíti. A képminő- 
séget illetően viszont még lenne mit ja- 
vulni, hiába a magas pixelszám és a ren- 
geteg opció, az elkészült fotók átlagos 
minőségűek. 

A beépített GPS-vevő hiánypótló és 
hasznos szolgáltatás, csupán any- 

nyi a bökkenő, hogy a készüléken csak 
a Google Maps alkalmazás található 
meg, amely térképszoftverként kitű- 
nően használható ugyan, viszont A-ból 
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B pontba nem fog minket elnavigálni. 

A műholdas navigációhoz tehát egyéb 
szoftvert kell keresnünk, amely újabb fo- 
rintokba kerül. 

Ezzel még így önmagában nem len- 

ne probléma, ha a készülék kártya- 
függetlenül nem 100-120 ezer forint- 
ba kerülne. A pofás külső és a mérhetet- 
len tudás sajnos nem tudja ellensúlyozni 
az apróbb, de annál idegesítőbb hibákat, 
így megvételét csak a márka rajongói- 
nak tudjuk ajánlani. Igaz, házon belül is 
van jobb alternatíva, például ott a nem- 
rég megjelent M8910 Pixon12, ami- 

ben már 12 megapixeles kamera csü- 
csül. Egy kis pluszpénzért cserébe min- 
denképp jobban járunk, a Jetet pedig 
ezúttal hagyjuk ki, a Samsung tud ennél 
jobb és szerethetőbb készüléket is ké- 
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A TouchWiz felület lassúsága és hibái 
miatt a Jet vélhetően hamar feledésbe 
fog merülni 
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AMD RADEON HD 5870 
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- BEVONUL A DIRECTX II-ES HADSEREG 


Az AMD most résen volt, és elsőként mutatott be olyan hardvert, ami támogat- 
ja a DirectX 11-et. A bejelentések sora ráadásul még nem ért véget 


ALÁN MÉG EMLÉKEZTEK ar- 
Í ra a hírre a GameStar Online- 

on, amelyben leírtuk, hogy az 
AMD hamarosan olyasvalamit fog be- 
jelenteni, megmutatni, aminek lát- 
tán nem fogunk hinni a szemünknek. 
Szinte mindenki azt találgatta, hogy va- 
jon az Evergreen kódnéven futó termék- 
család mely tagja fogja elsőként leven- 
ni a lábukról a felhasználókat, illetve 
hogy az első vezérlők milyen specifiká- 
ciós számokkal fognak megérkezni. Az- 
tán jött a hidegzuhany, a kiszivárgott 
dátum lényegében nem a HD 5800-as 
kártyák hivatalos startját jelentette, ha- 
nem egy korábban már létező, de egyút- 
tal elenyésző ismeretséget elérő tech- 
nológia felfrissítését. Az ATI Eyefinity 
persze szorosan kapcsolódik az új 
Radeonokhoz, ám azon az adott rendez- 
vényen csupán a Radeonok eme képes- 
ségére derült fény, a konkrét számokról 
és teljesítménybeli adatokról hivatalo- 
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san akkor még nem értesülhetett a vi- 
lág. A nagy nap szeptember 23-án jött 
el, ekkortól számítjuk az új korszakot, 
amely nemcsak az AMD, hanem a PC-s 
játékvilág történelmében is mérföldkő- 
nek számít. 


ÖSZI FENEGYEREK 

Anno sokan panaszkodtak amiatt, 
hogy a boltok ellátottsága igen gyér 

a Radeon HD 4770-ből, és bár a hely- 
zet mára normalizálódni látszik, azért 
mégiscsak emlékezetes marad a kö- 
zépkategóriás versenyző debütálása. 

A helyzet kialakulásáért félig-meddig 
hivatalosan a TSMC a felelős, amely 
cégnek a gyártósorain egyszerűen nem 
tudott elég 40 nanométeres csíkszé- 
lességű lapka készülni. Sokan pont emi- 
att aggódtak, hogy a szintén 40 na- 
nométeres grafikus maggal beharan- 
gozott DX11-es szériával is gondok 
lesznek, egy újabb paper launch - ami- 


kor gyakorlatilag csak papíron léte- 
zik a kártya, a végfelhasználók számá- 
ra elérhetetlen a termék - pedig ismét 
csak annak az NVIDIA-nak kedvezne, 
aki a G200b magot tudja csak csatába 
küldeni az új generációs AMD vezérlők 
ellen. Nos, valamelyest beigazolódtak 
a félelmek, bár a fő okot nem a TSMC 
esetleges gyenge gyártási kapacitá- 

sa jelenti. Egyszerűen akkora előzetes 
kereslet keletkezett, hogy az AMD jó 
előre megmondta, a szeptember 23-i 
start után csak 3-4 héttel később tud 
elegendő mennyiségű kártyát biztosí- 
tani a partnerek számára. Maga a be- 
jelentés is csöppet óvatos volt, a HD 
5800-as termékcsaládból először csak 
az erősebb 70-es modellt leplezték le, 
a butább, kissé lassabb 50-es variáns 
csak két héttel később jelenhetett meg 
hivatalosan. 

A termékbevezetési stratégia egyéb- 
ként most egész olajozottan zajlik, je- 


lenleg mindenki az új DirectX 11-es kár- 
tyákról beszél. Hamarosan - október kö- 
zepén - pedig következik az újabb fázis, 
amely az olcsóbb Juniper - HD 5700 - 
megjelentetéséről szól, novemberre pe- 
dig a két RV870-es grafikus lapkával 
felszerelt X2-es változatot várja a pi- 
ac. A karácsonyi rohamra tehát több ár- 
kategóriában is elérhetők lesznek az új 
Radeonok, ami minden bizonnyal komoly 
fejtörést fog okozni az NVIDIA-nak, 
Fermi ide vagy oda. 


AZ ELSŐ FECSKE 

Tehát, mint említettük, az első az 

új generációs Radeonok közül a HD 
5870-es változat. A gyártó a jól be- 
vált módszer szerint először erőt, ma- 
gas teljesítményt és látványos szol- 
gáltatásokat demonstrál, amelynek 
hatásait majd a későbbi termékek be- 
vezetését könnyíthetik meg. Feltéve, 
ha jól sikerül a legelső modell bemu- 
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AMD Radeon NVIDIA GeForce AMD Radeon AMD Radeon 
HD 4890 GTX 285 HD 5870 HD 5850 

Kódnév RV790 G200b RV870 RV870 
Gyártástechnológia 55 nanométer 55 nanométer 40 nanométer 40 nanométer 
Tranzisztorok száma 959 millió 14 milliárd 2.15 milliárd 2,15 milliárd 
GPU-órajel 850 MHz 648 MHz 850 MHz 725 MHz 
Stream processzorok 160--640 240 320-11280 288-1152 
Memóriavezérlő 256 bit Dil2ibit 256 bit 256 bit 
Memória órajele 3900 MHz 2484 MHz 4800 MHz 4000 MHz 
Sávszélesség 124,8 GB/mp 1589 GB/mp 153,6 GB/mp 128 GB/mp 
Támogatott DirectX DX 10.1 DX 10 DX 11 DX 11 


tatkozása. Nos, jelentjük, ennél job- 
ban talán nem is sikerülhetett volna, 

a 40 nanométeres gyártástechnoló- 
giával gyártott RV870-es mag tisz- 
teletreméltó paraméterekkel és ez- 
által teljesítménnyel is rendelkezik. 

Az egészen elképesztő 2,15 milli- 

árd tranzisztort tartalmazó lap- 

ka 334 mn? terület nagyságú, amely 
egyértelmű növekedést jelent ugyan 
az előző generációkhoz képest, az 
R600 szindrómától viszont még jó- 
val messze van ez a méret. Komoly 
architekturális változtatások nem tör- 
téntek az RV770790-hez képest, csu- 
pán a DirectX 11 API támogatásá- 
hoz szükséges plusz funkciós egysé- 
gek, méretesebb gyorsítótárak és az 
egyéb finomhangolások kerültek be- 
le az eddig is jól működő rendszerbe. 
Ezekre mind lehetett számítani, arról 
viszont, hogy ekkora stream procesz- 
szor mennyiség kerül a magba, 
csak a legmerészebb rajon- 
gók álmodhattak igazán. 
Az AMD lényegében 
duplázott egyet, 

az RV870-ben 
nem keve- 
sebb, 


AMD Radeon HD 5870 CrossFireX 
AMD Radeon HD 5870 1024 MB 
NVIDIA GeForce GTX 285 

AMD Radeon HD 4870 CrossFirex 


mint 1600 stream processzor talál- 
ható, amely szám a HD 4870 X2-ről 
lehet ismerős. Csupán annyi a különb- 
ség, hogy míg az X2-nél két GPU kel- 
lett ehhez, addig az RV870-nél egy 
lapkában találhatók ezek a kis feldol- 
gozó egységek, amelyeket két nagy 
tömbbe rendeztek a mérnökök. Ha 
valaki rákeres az interneten a mag 
blokkdiagramjára, akkor tisztán lát- 
hatja a két elkülönült tömböt, amelyek 
fejenként értelemszerűen 800 darab 
SP-t tartalmaznak. 

Joggal várhatjuk tehát el, hogy ezzel 

a felépítéssel megkapjuk a korábbi zász- 
lóshajó teljesítményét, már csak azért 
is, mert az egyéb komponensek - tex- 
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túrázók, ROP-egységek - terén is dup- 
láztak a mérnökök az RV770/790-hez 
képest. A memória-alrendszert viszont 
érintetlenül hagyták, továbbra is 256 
bit szélességű adatbuszon keresztül 
kommunikálhat a GPU a memóriamo- 
dulokkal. A maximális adatátviteli se- 
besség a GDDR5-ös lapkáknak hála to- 
vábbra is óriási, az effektíve 4800 me- 
gahertzen ketyegő memóriák 153,6 GB/ 
másodperc sávszélességet biztosítanak. 


TESZTREVALÓ VIDEOKÁRTYA 
Az AMD új kártyája minket is vál- 
toztatásokra kényszerített, az ed- 
dig használt Windows Vista operációs 
rendszert végleg nyugdíjba küldtük, 
és a friss és ropogós 7-es verziót te- 
lepítettük fel az új Core i7 870-alapú 
tesztgépünkre. Gondolkodtunk rajta, 
hogy megemeljük a processzor óraje- 
lét a vezérlő kedvéért - pláne mi- 
vel CrossFire-tesztre is készül- 
tünk -, ám úgy döntöttünk, 
hogy a hiteles eredmények mi- 
att mindent alapórajelen ha- 
gyunk. A táblázatban látható 
eredményeket tehát 293 gi- 
gahertzes processzorórajel 
mellett érte el a HD 5870, egy 
alaposan feltuningolt Core í7 ese- 
tében nyilvánvalóan magasabb szá- 
mokra lehet számítani. Szerettük 
volna megmutatni, hogy a két dup- 
la GPU-s csúcsmodell miként veszi fel 
a versenyt az újdonsággal, ám a bal- 
szerencse most duplán is lecsapott 
ránk. A saját HD 4870 X2-es vezér- 
lőnk szimplán elhalálozott, pedig csak 
a polcon pihent - talán túl kipihente 
magát -, az első generációs GeForce 
GTX 295 pedig értékelhetetlen ered- 


Crysis 


ményekre volt csak képes. Képet még 
ad a kártya, de valami belül komolyan 
kezd meghalni benne. Így előszedtük 
a vésztervet, amelyben az X2-t két 

1 gigabájtos Radeon HD 4870-nel szi- 
muláltuk, a GeForce vonalat pedig egy 
GTX 285 képviselte. 

Az elért számokból látható, hogy 

a GTX 285 minden esetben kikap az 

új Radeontól, de ez maximum csak an- 
nak újdonság, aki most bújt elő a reme- 
telakból és kezdett el GameStart olvas- 
ni. A GTX 295-tel már nehezebb dol- 
ga akadt volna a HD 5870-nek, mint 
ahogy a két Radeon HD 4870-nel is bi- 
zony komoly versenyt futott az újdon- 
ság. Hol az egyik, hol a másik összeál- 
lítás volt jobb, ha viszont az árat is be- 
vesszük a szempontok közé, akkor a HD 
4870 CrossFire bizony az élre kerül. 

A két 1 gigabájtos egységet jelenleg kö- 
rülbelül 80 000 forintért lehet besze- 
rezni, így akinek csak a pénz számít, az 
20-25 000 forinttal kevesebbet költ- 
het az RV770-es párosra. Csakhogy en- 
nek a pénzbeli előnynek negatív oldala 
is akad, a két Radeon ugyanis jóval töb- 
bet fogyaszt, mint a HD 5870, illetve 
nincs DirectX 11, valamint a CrossFireX- 
üzemmód azért nem minden játékban 
hozza ki a maximumot a két vezérlőből. 
Két Radeon HD 5870 esetén a meghaj- 
tóban rejlő támogatás igazából annyi- 
ra nem is érdekes, ilyen másodperc ala- 
pú képkocka számok mellett nem so- 
kan fogják számolgatni, hogy ugyan 
hány százalékos a skálázottság. Egye- 
dül a Crysis Warhead eredménye szúr 
szemet, de mivel egy nem végleges, 
béta-állapotú eszközillesztővel mér- 
tünk, illetve mindig is probléma volt 

a játéktCrossFireX párosítással, ezért 
nem tulajdonítunk neki túl nagy jelen- 
tőséget. A két Radeon HD 5870 tehát 
brutális teljesítményre képes, de eh- 
hez nem árt egy kisebb vagyont félre- 
tenni, hiszen a vezérlőpárosért körül- 
belül 210 000 forintot kell kifizetni, 
amiből komplett gépet lehet venni, mo- 
nitorostul, mindenestül. Egy darab kár- 
tyára sem tudjuk feltétlenül ráaggatni 
az Ajánlott díjat, hiszen 100 000 forin- 
tért egyelőre nem kapjuk meg azt a tel- 
jesítménybeli előrelépést, ami indokolt- 
tá tenné az előző generációs kártyák le- 
váltását. Később ez persze változni fog, 
meglátjuk, hogy a direkt DXII-es API 
integrálása miatt elcsúsztatott DIRT 
2-nél miképp alakulnak majd az erővi- 
szonyok. 3 


S.T.A.L.K.E.R. 


Far Cry 2 Warhead Clear sky HAWX — World in Conflict 
98 34 2 135 83 
3 36 43 69 52 
45 27 32 35 47 
56 28 50 ös 63 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


MÉLYVÍ 


VÁSÁRLÁSI 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
j jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


ASUS EEE PC 
700X-2G 


ÁRA 34 890 Ft 


WEB 
Www.asus.com 


Merész akcióval állt elő a hazai ASUS- 
képviselet. Az Intel Celeron ULV procesz- 
szorral szerelt 700-as Eee PC-ért jelen- 
leg csupán 35 000 forintot kell fizetni, 
ami nem is oly rossz ár annak fényében, 
hogy egy komplett számítógépet kapunk 
a pénzünkért. A fél gigabájt memóriával 
és 7 hüvelykes kijelzővel felvértezett gép- 
hez azonban nem jár operációs rendszer, 
így teljesen a felhasználóra bízták, hogy 
a nyílt forráskód vagy a Microsoft vala- 
mely rendszere mellett teszi-e le a voksát. 


LOGITECH G25 
RACING WHEEL 


ÁRA 35 000 Ft 


www.logtech.com 


A Need for Speed: Shift és a DIRT 2 meg- 
jelenése miatt mostanság ismét a felhasz- 
nálók látószögébe kerültek a különböző 
árú és minőségű játékvezérlők. A Logitech 
G25 egyszer már szerepelt a vásárlási ta- 
nácsadóban, ám most az igen kedvező ára 
miatt ismét megkapta a szereplési lehető- 
séget. A kétmotoros műterheléses techno- 
lógia jóvoltából igazán élethű visszajelzést 
kaphatunk, a kormányra helyezett váltó- 
gombokkal pedig igazi Forma-1-es élmé- 
nyekben lehet részünk. 


TÁPEGYSÉGEK 
20000FT 
ALATT 


1. CHIEFTEC CHP-400A 
194 1E3 (81040) (B 
WEB www.chieftec.de 

2. Cooler Master eXtreme 460W 
104 116401010) ts 
WEB www.coolermaster.com 
3. Enermax Cyclops 500W 

b. 18/000/F 
WEB www.enermax.com.tw 
4. FSP ATX-350OPNF 

b. 8000 Ft 

WEB wwwisplifestyle.com 
5. Gigabyte SuperB 550W 

b. 13 000 Ft 

WEB www.gigabyte.com.tw 


TIPP 
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MICROSOFT 
SIDEWINDER X5 


ÁRA 12 000 Ft 


WEB 
Wwww.microsoft.com/hun 


Az X5-ös modell ugyan nem a csúcsot je- 
lenti a palettán, felszereltsége mégis ele- 
gendő lehet a legtöbb játékos számára. 
Az egér lézeres érzékelője 2000 DPI fel- 
bontásra képes, amely szabadon állítható 
annak függvényében, hogy épp mire 
használjuk az eszközt. A szabadon prog- 
ramozható gombokra számos funkciót ál- 
líthatunk be a remek gyári szoftver se- 
gítségével, míg az egér hátán elhelyezett 
gyorsgombbal egy nyomásra a Windows 
Játéktallózója nyílik meg. 


SAMSUNG SYNC- 
MASTER 24438W 


ÁRA 74 990 Ft 


WEB 
www.samsung.hu 


A 24 hüvelykes monitorokra jellemző 
1920x1200 képpont felbontással ren- 
delkezik a McKinley dizájnba illeszkedő 
2443BW is. A TN-technológiával készülő 
panel 20 000:1-hez dinamikus kontraszt- 
aránnyal bír, válaszideje 5 milliszekundum, 
a fényereje pedig 300 cd/m?7. A 170/1600 
fokos betekintési szögekkel rendelke- 

ző monitoron egy analóg és egy DVI- 
bemenet kapott helyet, maga a képernyő 
pedig nemcsak függőlegesen állítható, ha- 
nem az ún. Pivot nézetben is használható. 


TÁPEGYSÉGEK 
20000FT 
FELETT 


1. ASUS U-65GA 650W 
kb. 28 000 Ft 
WEB www.asus.com 
2. Chieftec CFT-1000G-DF 
b. 47 000 F 
WEB www.chieftec.de 
3.  Cooler Master Real Power M1000 
b.58 000 F 
WEB www.coolermaster.com 
4. Thermaltake EVO Blue 750W 
b.25 000 F 
WEB www.thermaltake.com 
5. Zalman ZM600-HP 
b. 32 000 Ft 
WEB www.zalman.co.kr 


WESTERN DIGITAL 
MYBOOK ESSEN- 
TIAL2.O1TB 

ÁRA 27 000 Ft 


WEB 
www.wdc.com 


KÜLSŐ MEREV- 
LEMEZ 


A külső merevlemezek piacán egyértel- 
mű fölényben van hazánkban a Wes- 
tern Digital. Mindez annak köszönhető, 
hogy a MyBook széria kiváló minősé- 
gű és jó ár/tárhelyméret arányú ter- 
mékekből áll. A 35 hüvelykes, 7200- 
as percenkénti fordulatszámra képes 
merevlemezzel szerelt MyBookon csak 
USB 2.0-s csatlakozás található, ami az 
adatmásolási sebességre ugyan nincs 
túl jó hatással, ám kompatibilitás terén 
nem is kívánhatnánk jobbat. 


ARCTIC COOL- 
ING ACCELERO 
XTREME GTX 280 
ÁRA 12 500 Ft 
WEB 
wwwaarctic-cooling.com 
Kifejezetten az NVIDIA egy GPU-s 
csúcskártyáihoz ajánlható az 
Accelero Xtreme GTX 280-as hűtő. 

A típusnév ugyan nem jelzi, de a mé- 
retes borda GTX 285, 275 és 260- 

as kártyákra is felszerelhető. Akár 
komolyabb túlhajtás is elérhető az 
Xtreme hűtő jóvoltából, az öt darab 
hőcső és az alumíniumlamellákra sze- 
relt három darab 92 milliméteres 
ventilátor együttesen akár 250 watt- 
nyi hő elvezetésére is képes. 


ATI RADEON 


EGYETT 


1. ASUS EAH4770 Formula/DI/512MD 
kb. 29 000 Ft 
WEB www.asus.com 

2. Gigabyte GV-R485-512H-B 

kb. 26 000 F 

WEB www.gigabyte.com.tw 

3. HIS Radeon HD 48901GB 
kb. 52 000 F 
WEB www.hisdigital.com 

4. MSIR4870-MDIG 
kb. 40 000 F 
WEB www.msi.com.tw 

5. Sapphire Radeon HD 4890 Vapor-X 


kb. 53 000 F 


WEB www.sapphiretech.com 


TANÁCSADÓ 


TOP TIPP 


CREATIVE ZEN 
MOZAIC 4 GB 


ÁRA 16 700 Ft 
WEB 
www.janus.hu 


A megvásárolt zenei albumok útközben törté- 
nő hallgatására és az országban fellelhető rá- 
dióállomások vételére az egyik legjobb válasz- 
tást a Creative Zen Mozaic hordozható zenele- 
játszó jelenti. Az 1,8 hüvelykes, 65 000 ezer szín 
megjelenítésére képes kijelzővel felszerelt esz- 
köz elsősorban MP3, WMA és WAV audiofájlok 
lejátszására képes, de akár képek nézegetésé- 

re is ráfoghatjuk a Zen Micrót, a JPEG formátu- 
mú állományok megjelenítése cseppet sem jelent 
akadályt a kis lejátszó számára. A beépített FM- 
rádió legfeljebb 32 rádióállomás frekvenciáját 
tudja kezelni, bizonyos esetekben pedig a diktafon 
funkciónak örülhetünk, amelynek felvételi időtar- 
tama korlátlan egy adott tárhelyméret mellett. 
Az eszköz energiaellátása a beépített lítium-poli- 
mer akkumulátoron keresztül történik, amellyel akár 
32 órányi folyamatos zenelejátszás is kicsikarható 
a Zen Micróból. A telep feltöltése és a számítógép- 
pel történő adatcsere a mellékelt USB-kábelen ke- 
resztül hajtható végre. A lejátszóhoz egy igen kel- 
lemes hangzásra képes, Y-kialakítású fülhallga- 

tót mellékelnek, amelyen szivacsos bevonatot 
kaptak a kis hangszórók. A Zen Micro azon- 

ban fülhallgatók nélkül is tud zenét leját- 

szani, így akár egy kisebb társaságnak 

is megmutathatjuk legújabb szá- 

mainkat. 


CREATIVE 


SBS580 
ÁRA 7900 Ft 
WEB 

www.janus.hu 


A megfizethető árú 5.1-es hangrendszerek kö- 
zé tartozik a Creative SBS 580. Az öt szatellit 
és egy mélysugárzóból álló készlet ugyan nem 
fogja ledönteni a ház falait, de PC-s játékra 

és számítógépes mozizásra bátran ajánlható. 
A kis hangsugárzók egyenként 6 watt teljesít- 
mény leadására képesek, míg a mélyláda leg- 
feljebb 16 watt RMS-értéket tud felmutatni. 
A szett vezérlése az egyik szatellitegységre in- 
tegrált tekerőgombok és a mélynyomóra he- 
lyezett basszusállító gomb segítéségével tör- 
ténhet. Az SBS 580 összeállítása a mellékelt 
szerelési kézikönyv alapján roppant egyszerű- 
en végrehajtható, a mellékelt hangfalkábelek 
hossza pedig pont elegendő mozgásteret ad az 
elülső és hátsó hangfalpárok elhelyezésére. 


BELÉPŐ GAMER MGHEND 


100 000 Ft-os PC 
Processzor 
AMD Athlon II X2 250 3 GHz att 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap 
MSI 770-C45 7000 
Memória 
Kingmax 1 GB DDR3-1333 MHz dl 
Grafikus kártya 
Gigabyte R467ZL-IGI 8.060. 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Hitachi Deskstar P7K500 320 GB zkzáetátő 
DVD-író 
LG GH22NP20 SATA 20007 
Ház 
Cooler Master RC331 Elite 190900F 
Táp 
ESP ATX-350PNE 700917 
ÖSSZESEN 92 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Ehyzzodetáezsürzes 0007 
Több memóriával 
Kingmax 1024 MBDDR3-1333 MHz 7 00GAE 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


, Játékteljesítmény 
XN 


kkkiíi 


170 000 Ft-os PC 
Processzor 6 éz 
Intel Core 2 Duo E7/600 306 GHz 78000 
Processzorhűtő S 
Cooler Master Hyper TX3 30190 
Alaplap ke 
ASRock P4XE-R Z4VO 
Memória E 
Corsair Dominator 2 GB 1066 MHz 2.000 
Grafikus kártya jó es 
MSI R4850-2DIG-OC fánketeki 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester fá e 
Samsung Spinpoint F1 500 GB JE 9EN 
DVD-író . 
LG GH22NP20 SATA 940910 
Ház 
Cooler Master CM 690 sz seg 
Táp 
Enermax 400 W ECO 80-- kezdte 
ÖSSZESEN 161000Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával ke 
Sapphire Radeon HD 4870 168... 19999 
Gyorsabb processzorral zi e 
Core 2 Duo E8600 3.33 GHz ESZO 
Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 


között. 
, Játékteljesítmény kiki 


240 000 Ft-os PC 
Processzor 
Intel Core i5 750 2.66 GHz 45 000 F 
Processzorhűtő 
Cooler Master Hyper TX3 5000 Ft 
Alaplap 
Gigabyte GA-P55M-UD2 25000 F 
Memória 
GeiL Valve 4GB1600 MHZDDR3. 27000 Ft 
Grafikus kártya 
ASUS ENGTX275/2DI/89éMD3 99000 
Hangkártya e 
Alaplapra integrált 
Winchester 
WD Caviar Black 500 GB 16 000 Ft 
DVD-író 
LG GH22NS40 SATA 5000 Ft 
Ház 
Sharkoon Seraphim Value 29 000 Ft 
Táp 
Corsair TX 650 27 000 Ft 
ÖSSZESEN 237 000 Ft 
TV-tuner kártyával 
AverMedia AverTV BOX W9 424000 Ft 
Különálló hangkártya ÖÖÖÖ 


ASUS Xonar D2X/XDT 7.1 


j Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 

! kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 

! grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 

) is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 

j jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény 


kikikkikk 


VMI / z , (A 
ranácsanó MELY VIZ 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156 Dobozos 


Core i7 860 / 2.8 GHz 68 000 Fi 
Core i5 750 / 2.66 GHz 45 000Fi 
Core 2 Ouad 09550 / 2,83 GHz 52 000 Fi 
! — Core 2 Ouad 09400 / 2.66 GHz 43 000 Fi 
Core 2 0uad 08200 / 233 GHz 32 000Fi 
Core 2 Duo E8500 / 316 GHz 42 000Fi 
Core 2 Duo E7400 / 2.66 GHz 25 000Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 22 000Fi 
Celeron E3200 / 24 GHz 11000 F 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 Dobozos 


Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 53 000FI 
Phenom II X4 955 BE / 3.2 GHz 43 000 Fi 
Phenom II X4 940 BE / 3 GHz 43 000 Fi 
Phenom X4 AM2-- 9650 /23GHz 24 000Fi 
Athlon II X4 620 / 2.6 GHz 24 000 Fi 
Phenom II X3 710 / 2.6 GHz 30 000 Fi 
Phenom II X2 550 BE / 31 GHz 23 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 16 000 Fi 
Athlon X2 7750 / 27 GHz 16 000 Fi 
A 


hlon 64 AM2 LE-1640 / 2.6 GHz 
ci 


ALAPLAPAJÁNLÓ 


Intel Socket 775 

ASRock P43R1600 Twins-1394 23 000F 
Asus Maximus II Formula 48 000 Fi 
Gigabyte GA-EP43-ESZG 18 000F 
J8AV JW-P45D2 Ultra 28 000FI 
MSI P45T-C51 21000Fi 


AMD Socket AM2/AM2t 


Asus Crosshair III Formula 47 000 Fi 
ASRock M3A770ODE 17 000 Fi 
Gigabyte GA-MA785GT-UDZH 23 000Fi 
J8AN JW-G8B2UM-PVHD-- 15 000 F 

13 000 F 


UV. MSI 740GTM-P25 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT CREATIVE SOUND 
BLASTER X-FI GO! 


gép kerül a boltok polcaira, ame- 

lyeket kifejezetten multimédiás 
felhasználásra ajánl a gyártó, a hardve- 
res paraméterek tekintetében azonban 
ezek a masinák olykor csak a minimá- 
lis szintet teljesítik. A kijelzőket és a gra- 
fikus vezérlőket illetően egy ideje nem pa- 
naszkodhatnak a felhasználók, a hang meg- 
szólaltatásában azonban nem sikerült nagy 
áttörést elérni a gyártóknak. Pedig egy kor- 
rekten kialakított hangszórópárra és az 
ezt meghajtó minőségi vezérlőlapkára igen 
nagy igény mutatkozik a felhasználók irá- 
nyából, akik így kénytelenek olyan alterna- 
tív megoldásokhoz nyúlniuk, mint amilyen 
a Creative X-Fi Go! sztereó hangkártya. 
Pontosabban mondva a Go! egy USB 2.0-s 
portról üzemeltethető hangkeltő külső esz- 
köz, amely formáját tekintve leginkább egy 


www.janus.hu u) GYAN EGYRE TÖBB olyan notesz- 


pendrive-ra hajaz. A műanyag vázon belül 
azonban a Creative saját, sokak által szere- 
tett és minőséginek tartott X-Fi fejleszté- 

se lapul, amely hardveresen és szoftveresen 

is többet nyújt, mint bármely, alaplapi nyom- 
tatott áramkörre integrált hangkodek. Az 
eszközt EAX Advanced HD 4.0 támogatás- 
sal vértezték fel, illetve természetesen ké- 
pes együttműködni a Creative Alchemy ke- 
retrendszerrel is, amellyel Windows Vista 
alatt is elő lehet csalogatni a régebbi API- 
kat támogató játékok térhangzását és egyéb 
effektusait. A többi X-Fi termékhez is járó 
MediaSource 5 és VoiceFX alkalmazások mel- 
lett a WaveStudio hangszerkesztő és az ott- 
honi éneklést elősegítő Karaoke Player is elér- 
hető az eszköz felhasználói számára. 


A meghajtóprogram és az előbb felsorolt 
szoftverek a beépített 1 gigabájtos tárhelyen 
foglalnak helyet, amely megkönnyíti a Go! más 
noteszgépeken való használatát. A maradék 
tárhellyel a felhasználó rendelkezhet, így pél- 
dául LAN-parti esetén a győzelemhez szüksé- 
ges beállításokat is ezen vihetjük magunkkal. 
Az X-Fi Gol-t a Janus Computerstől kaptuk. 


GamesStar 93 


Ára: kb.7900 Ft 


Mindössze 8000 forintért X-Fi hang- 
minőséget és szoftveres szolgáltatá- 
sokat kapunk pendrive méretben. 
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HARDVER A4lő 


TANÁCSOK 


, , , , , , , , 
SZAMITOGEP-VÁSÁRLÁSÁHOZ 
Egyszerűnek tűnik, de végül akár igazi tortúrává is fajulhat egy új számítógép 


beszerzése. Íme néhány tanács és példakonfig azoknak, akik a lehető legsimább 
módon szeretnék túlélni ezt az IT-beruházást 


SA általában két felhasználói 

szempont csatájáról szól. Az 
egyik felünk azt mondja, hogy a le- 
hető legjobb alkatrészek kerüljenek 
bele a leendő masinába, hiszen hosz- 
szú távra tervezünk vele, nem óhaj- 
tunk fél-háromnegyed év múlva újabb 
alkatrészek után kutatni. A másik fe- 
lünk viszont csak a pénzre összpontosít, 
azaz azt figyeli, hogy mekkora az a ke- 
ret, ami az egyéb havi kiadásokon felül 
még feláldozható a szent cél érdekében. 
Sok felhasználónál nagyon meg kell húz- 
ni a nadrágszíjat, ha egy ilyen komoly 
beruházásnak jön el az ideje, a többsé- 
gük épp ezért hajlandó akár olyan hite- 
lek felvételére is, amelyek kínosan rossz 
feltételek mellett kínálják a kívánt ösz- 
szeget. És akkor még nem említettük 
azt a kételyt, amely a nagy bevásárló- 
központokban árult készre szerelt gé- 
pekkel kapcsolatban szinte minden hoz- 
záértő fejében megfogalmazódik. Az 
ilyen helyeken csak nagy nehézségek 
árán nézhetünk bele a kiszemelt áldo- 
zatba, tétovázás esetén pedig igazi ki- 
hívást jelent olyan szakembert találni, 
aki érdemben is tud válaszolni a feltett 
kérdésekre. A kizárólag számítástechni- 
kai eszközök forgalmazásával foglalkozó 
kiskereskedelmi egységeknél jóval kielé- 
gítőbb a helyzet, a folyamatos bevétel 
reményében az alkalmazottak ugyanis 
nem vehetik félvállról egy gép összeállí- 
tását, ellenkező esetben a vevő ugyanis 
a konkurenciához fog menni. Tévedések, 
félreértések természetesen mindenhol 


E GY SZÁMÍTÓGÉP VÁSÁRLÁ- 
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előfordulnak, egy gazdaságos hipermar- 
ket fő bevételi forrása viszont nem ez 

a műszaki terület, ergo magasról tesz 
azokra a személyekre, akik vannak olyan 
bátrak és két kifli meg a tartós tej mellé 
berakják a gazdaságos PC-t is. 


VIGYÁZZUNK 

A HIPERMARKETEKKEL! 

Új számítógépet vásárolni tehát közel 
sem olyan könnyű, mint ahogy elsőre 
annak tűnik. A normális útja a beszer- 
zésnek egy hosszabb folyamat, amelyet 
határozottan és kitartóan végig kell vin- 
ni a siker érdekében. Résen kell lenni az 
árajánlat elkészítésekor, észben kell tar- 
tani, milyen határidővel vállalta a gép 
összeszerelését a kiválasztott bolt, to- 
vábbá az átadásnál ne felejtsük el té- 
telesen ellenőrizni, hogy valóban besze- 
reltek-e minden megrendelt alkatrészt, 
a kibontott hardverelemek dobozai egy- 
től egyig megvannak-e. Végül már csak 
a garanciális feltételeket kell tisztáz- 

ni, érdemes kitérni a hangzatos 1--2 év 
és társai garanciaidők részleteire. Ezt 

a tortúrát általában nem szokták bír- 

ni azok a szülők, akik csupán csemeté- 
jük állandó kérlelése miatt vágnak bele 
a projektbe. A már említett hipermarke- 
tes akciók kiváló megfutamodási lehető- 
ségek számukra, hiszen csak le kell ven- 
ni a raklapról a dobozokat és készen is 
vannak. Igen ám, csak aztán hajhullásig 
vezető fejvakarás lesz a következő epi- 
zód a történetben, amikor konstatálják, 
hogy a monitor mégsem jó, a gép nem 
fér be az asztal alá, hiányzik egy táp- 


kábel stb. Lám, mennyivel jobb lett vol- 
na szakemberre bízni az egészet, aki ne- 
tán még arra is rákérdezett volna, hogy 
milyen számítógépasztal várja otthon 

a konfigurációt. 

Monitorral és anélkül is vásárolhatunk 
számítógépet, a két opció közötti vá- 
lasztást legfeljebb az döntheti el, hogy 
együtt vagy külön-külön járunk-e job- 
ban. Manapság a kész PC-ket forgalma- 
zó gyártók szerencsére zömében ismert 
márkáktól választanak monitort, a ré- 
gi katódsugárcsöves modellek helyett 

a TFT/LCD a divat. Utóbbi iparág fejlő- 
désének hála úgy véljük, hogy az akci- 
ók zöme minimálisan 19 hüvelykes meg- 
jelenítőket tartalmaz majd, amelyek na- 
tív felbontása az irodai alkalmazások 
mellett a különféle multimédiás progra- 
mok számára is megfelelő. Az erősebb 
gépekhez várhatóan 22 hüvelykes típu- 
sokat párosítanak majd, ám mindkettő 
esetben érdemes kikérni a monitor pon- 
tos típusát, specifikációit, illetve kérhet- 
jük akár a helyszíni próbát is. 


SZOFTVERREL 
VAGY ANÉLKÜL? 

Kész gép vásárlása esetén fontos kér- 
dés az előretelepített operációs rend- 
szer megléte. Jó hír, hogy a forgalma- 
zókat törvény kötelezi arra, hogy az új 
konfigurációkhoz operációs rendszert 
kell adniuk, rossz hír viszont, hogy ez 

a rendszer elég gyakran a XXI. század- 
ban kvázi használhatatlan FreeDOS. 
Igaz, hogy ezzel olcsóbbá tehető a kon- 
figuráció ára, ám egyben remek alkal- 


mat ad az illegális szoftverhasználat- 
nak is, kiváltképp akkor, ha a szülők 
vagy a diák nem ismeri a Tisztaszoftver 
program lehetőségeit. Kissé érthetet- 
len a FreeDOS erőltetése, hiszen a nép- 
szerűbb Linux disztribúciók valame- 
lyikével ingyenesen orvosolható a gép 
szoftveres gyengesége, sőt, olyan prog- 
ramokhoz is térítésmentesen hozzájut- 
hatunk, amelyekért más platformon fi- 
zetnünk kellene. A nyílt forráskódú 
rendszerekkel kapcsolatban azonban ál- 
talában mindkét oldalnak - felhasználó 
és gyártó - problémája van, az előb- 

bi ugyanis vélhetően Windowson ne- 
velkedett az évek során, míg utóbbi- 
nak plusz erőforrást kell elkülöníteni 

a meghajtóprogramok támogatásához. 
Épp ezért nem meglepő sem a legális, 
sem pedig az illegális Windows-haszná- 
lat, legyen akár szó a kissé koros Win- 
dows XP-ről vagy a hamarosan levál- 
tásra kerülő Windows Vistáról. Ottho- 
ni használatra nem érdemes túl drága 
licencet beszerezni, egy Home Edition 
vagy Home Premium szolgáltatáskí- 
nálata teljességgel elegendő. Az előre- 
látóbb szülők esetleg rákérdezhetnek 

a Windows 7 támogatására is, ám sen- 
ki ne lepődjön meg azon, ha erre a kér- 
désre nem érkezik egyértelmű válasz. 
A Vistát váltó operációs rendszer hiva- 
talos megjelenése hazánkban október 
végére tehető, így mi is csupán azt tud- 
juk kijelenteni, hogy amely gépet Win- 
dows Vistával hoznak forgalomba, azon 
minden bizonnyal a Windows 7 is reme- 
kül fut majd. 3 


OWERTY TITAN X4 620 


Az AMD egyik legfrissebb fejlesztésé- 

re, az Athlon II X4 620-as közpon- 

ti egységre épül az új Owerty Titan 

X4 konfiguráció. A 2.8 gigahertzen 

ketyegő négymagos CPU révén a gé- 

pet komolyabb multimédiás alkalma- 

zásoknál is bevethetjük, a Sapphire 

Radeon HD 4770-vel pedig a legmo- 

dernebb játékok is remek sebesség- 

gel futnak a Titan X4-en. A konfigurá- 

ció időtállósága nagyszerű, hiszen az 

alapként szolgáló Gigabyte alaplap kor- 

rekt fejleszthetőséget biztosít az AM3- 

as támogatással felvértezett BIOS- 

verzióknak köszönhetően. 

Kifejezetten a játékosoknak tetszhet a számítógépház 
tetején található fogantyú, illetve a ház hátlapjára szerelt 80 milliméteres venti- 
látor, amely üzem közben nemcsak a belső alkatrészek szellőzetéséért felelős, ha- 
nem igen látványos módon, LED-ek segítségével a belső hőmérsékletet is kijelzi. 
A konfighoz díjmentes online és telefonos supportot is biztosítanak. 


eTTEPET" 


SES 


Processzor AMD Athlon II X4 620 2.8 GHz 


Alaplap Gigabyte GA-M720-USZ 
Memória 2x1 GB Kingmax DDR2-800 MHz Forgalmazó: 


Videokártya Sapphire Radeon HD 4770 512 MB 
Webcím: 


Merevlemez 
www.gwerty.hu 


Samsung F1 320 GB SATA-II 
Ár 119 900,00 Ft 


Garancia 3 év 0WERTY garancia 


READY PROFESSIONAL 


Különös ismertetőjelre lettünk figyelmesek a Ready Professional-- összeállí- 
tást meglátva. A fő komponenseket egy Aerocool Hi-Tech 7 számítógépház 
rejti, amelynek oldalában egy nem kevesebb, mint 400 milliméter átmérő- 

jű ventilátor lakozik. Gyakorlatilag a teljes oldallapot befedi a méretes légka- 
varó, amely körülbelül 250 köblábnyi levegő megmozgatására képes per- 
cenként. A processzor, az alaplap és a grafikus kártya tehát jelentős légfu- 
vallatot kap üzem közben, a konfiguráció hangja azonban a nagy ventilátor 
ellenére sem zavaró. Egyedül a Glaciator hűtéssel felszerelt ASUS Radeon HD 
4850 hangját hallani olykor, de jellemzően csak terhelés alatt. 

A kétmagos Intel Core 2 Duo E3500 a széria egyik legjobb teljesítmé- 

nyű tagja, amely nemcsak alapórajelen nyújt nagy teljesítményt, hanem je- 

lentős tuningpotenciállal is rendelkezik. Érdemes elgondolkodni a túlhajtáson 

a Professional-- kapcsán, hiszen az alaplap és a 4 gigabájtnyi Kingston HyperX me- 
mória is alkalmas erre a feladatra. A hűtéssel biztos nem lesz gond, a ház óriási venti- 
látora mellett egy remek hatásfokú ASUS processzorhűtő is a konfiguráció része. 
Utóbbi az Aerocool ház előlapi paneljén keresztül szabályozható, az egyes 
komponensek hőfokát pedig apró termoszenzorokkal monitorozhatjuk. 


Processzor Intel Core 2 Duo E8500 3.16 GHz 


Alaplap ASUS P5G SE 


Memória 2x2 GB Kingston DDR2-1066 MHz z 
Forgalmazó: 


Videokártya ASUS Radeon HD 4850 512 MB Ready Computers 


Merevlemez Hitachi 500 GB SATA-II 


Webcím: 


DVD-író NEC 7243 LabelFlash www.ready.hu 
Ár 169 990 Ft 


Garancia 3 év (ház és DVD-író 1 év) 


AWERTY Computer Kft. 


HARDVER ASNI 


TELNETWORK GAMESTAR GAMER 


Roppant erős Core 2-es architek- 

túrán alapszik a GameStar Gamer 

nevezetű konfiguráció, amely ki- 

fejezetten a 10 éves jubileumi 

szám alkalmából készült el. Az 

Intel Core 2 Cuad 09550 négyma- 

gos központi egység és a Gigabyte 

Radeon HD 4850 együttesen igen 

erős középkategóriás játékgéppé 

avanzsálja a gépet, amelyet akár 

komolyabb túlhúzással is kínozha- 

tunk a Thermaltake Element S szá- 

mítógépház remek kialakítása és 

hűtési rendszere révén. 

A GameStar Gamer konfiguráció mel- 

lé példás terméktámogatás jár, a 8 napos pénz-vis- 

szafizetési garancia mellett az ingyenes 12 hónapos telefo- 

nos segítségnyújtás, és az azonnali alkatrészcsere is beletartozik a gép árába. 
A konfigot megvásároló, jubileumi számunkat felmutató olvasóink pedig ve- 
zeték nélküli Logitech EXIIO billentyűzet-egér párost kapnak ajándékba. 


Processzor Intel Core 2 Ouad 099550 2.83 GHz 


Alaplap Intel DG45ID 
Memória 2x1 GB Kingston DDR2-8300 MHz Forgalmazó: 
Telnetwork 
Videokártya ] Gigabyte Radeon HD 4850 IGB 
Webcím: 


Merevlemez ] Western Digital Caviar Black 1 TB SATA-II A 
www.szamitobbgep.hu 


Ár 249 900,00 Ft 


Garancia 3 év (12 hónapos telefonos támogatás) 
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MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


District 9 


00. Zár 
e c . Z ALAPTÖRTÉNET igen 
.. ks A érdekes gondolatokat vet 
( fel. Meg kell jegyezni, az 
. Pe 8 alkotás címe nem véletlenül District 


e s . 9, azaz 9-es körzet: a rendező, Neill 


e. e " Blomkamp egy "60-as években tör- 
e... tént fokvárosi eseményre reflektál, 
.. e amikor is bőrszínük szerint külö- 

e e . nítettek el embereket a várostól 
e ő , " 25 km-re található 6-os körzetbe. 
L Hl EK Blomkamp régebb óta foglalkozik 
e. e . ezzel a történettel, 2005-ös kisfilmje, 


e e . — az Alive in Joburg tulajdonképpen 


e e ú ül a District 9 kistestvére 6 percben 
( elmesélve. Erdemes azt is tudni, hogy 
. beg § mindkét film Johannesburgban játszó- 
e e . dik (Dél-Afrikában), ahonnan a rende- 
e. . " —— zőis származik. 
ee: 7 A 
0". . — AZŰRHAJÓ 
e e . Történetünk szerint a város fölé egy- 
zése szer csak űrhajó érkezik. Az emberek 
e e. csodálva nézik, várják azt a pillanatot, 
Peggy esd amikor kapcsolatot létesíthetnek az 


e e -. űrlakókkal. Ez a pillanat azonban nem 


e. a " jön el, hiszen a hajó csak lebeg, de 
e... semmilyen lény, hírvivő nem hajlandó 
Pál B Be belőle kiszállni. A kormány ezt meg- 
e e . elégelve erőszakkal hatol be az óriási 
e ab ül jármű belsejébe, ahol éhező, megté- 
e... pázott, helyüket nem találó alieneket 
.. Fé Pi talál. A hatóságok úgy döntenek, hogy 


e e . Johannesburg szélén kialakítanak 


. sé § egy menekülttábort az újonnan érke- 

e... zetteknek, ahol élelmet, felszerelést 

e. 4. ú biztosítanak számukra. A közel egy- 

BE pa ési millió lény így él húsz évig, miközben 
e 
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a társadalom egyre inkább azt kívánja, 
hogy bárcsak ne lennének ilyen közel 
hozzájuk. Integrálódni nem tudtak, 
mert az emberek nem szívesen látják 
őket boltjaikban, ráadásul rossz ma- 
gaviseletük miatt már a segítségadók 
is teljesen elhatárolódtak tőlük. Nincs 
mit tenni, gondolta a katonaság, az 
alieneknek menniük kell - no de nem 
megölni, csupán kilakoltatni szeretnék 
őket, messze Johannesburatól és 
mindentől, a 10-es körzetbe, ahol még 
a madár sem jár. 


VALÓS TÁRSADALMI GONDOK 
A film olyan problémákkal foglalkozik, 
mint a rasszizmus, az elkülönítés, 

a szegénység és mindezt merőben új 
köntösben tárja elénk. A néző sokáig 
maga is kicsit megveti a lényeket, 
majd pedig talán együtt is érez 

velük - előbbit a filmet végigkísérő 
áldokumentarista stílusnak köszön- 
hetjük, utóbbit pedig a kialakuló 
sztorinak és karaktereknek. Az elején 
visszaemlékezések, interjúk, tévéripor- 
tok és biztonsági kamerák felvételei 
mutatják nekünk a történéseket, és 

a cselekményben haladva is sokszor 
találkozunk ,élő", tévés operatőr által 
felvett jelenetekkel, amikor látjuk 

a ,riportert" és a stábot, jelen esetben 
katonákat magunk mellett menni. Az 
idegenek kilakoltatását egy Wikus 
Van De Merwe nevű űrlénykutatóra 
bízzák, akiből egy szerencsétlen eset 
után a film kétségbeesett főhőse 


10 éves a GameStar, emlékezzünk 
meg Godzilláról, aki ezt a rovatot el- 
kezdte. Kiváló munkát végzett. 
Remélem, büszke arra, amit manap- 
ság Másvilág néven művelünk. Emel- 
lett örömmel üdvözöljük a Másvilág- 
ban kiváló laptársunkat és barátain- 
kat, a Galaktikát. 

Gyu 


lesz: egy baleset folytán ugyanazokat 

a hányattatásokat kell átélnie, mint az 
alieneknek, akikre eddig ő sem nézett 

túl nagy bizalommal. 


TÚLSOK KÉRDÉS , 
MARAD VÁLASZ NÉLKÜL 

A film igazán jó. Lebilincselő, szomo- 
rú, egyben valahol a fikció közben 
reális is, hiszen gondoljunk csak be- 

le - ha valóban eljönnének hozzánk 

a földönkívüliek és itt maradnának, 
hogyan viszonyulnánk hozzájuk? 
Szimplán integrálódnának a társada- 
lomba? Kétséges, hogy ezt mi, embe- 
rek szívesen vennénk. Természetesen 
most nincs itt a vita helye erről, de 
tény, hogy ilyen kérdéseket is felvet az 
alkotás. Hozzá kell tenni, nagyon sok 
más kérdést is előhoz, méghozzá olya- 
nokat, amiket nemcsak hogy nyitva 
hagy, de nem is foglalkozik velük. Egy 
biztos: a District 9 érdekes alkotás, 
amely meglévő problémákat és kérdé- 
seket különlegesen tálal. A nagyszerű 
befejezésből a katarzis ugyan elmarad, 
de a film megtekintése még így is 
ajánlott mindazoknak, akiket foglal- 
koztat a téma. 


FOR HUMANS ONLY 


NON-HUMANS BANNED! 


Aki sci-fi akciófilmre vágyik, ne 
ezt nézze meg: elgondolkodtató 
alkotás 


Gotthard 


- Need to Believe 


:" e. ( ) 
7 Gyu 


Sonata Arctica 


- The Days of Grays Es 


TEVE LEE és csapata már 
s többször járt Budapesten, 

egyelőre viszont sajnos 
a Need to Believe bemutató turné- 
ja messze jár fővárosunktól. Miért 
sajnos? Mert egyrészt a dallamos 
rockzene, amit játszanak, igencsak 
koncertbarát, másrészt Steve Lee 
igen karizmatikus énekes, har- 
madrészt pedig az új dalok mellett 
(amelyek egy turnén kötelezőek 
ugye) szívesen meghallgatnék újra 
élőben néhány régi Gotthard-slágert. 
Milyen is az új lemez? Svájci zene- 
karról lévén szó az első dolog, ami az 
ember eszébe jut, az a , megbízható" 
- tökéletesen hozzák az elvárható 
igen magas színvonalat. Steve Lee 
kicsit bluesos éneke, a fülbemászó 
dallamok, a szívbemarkoló balladák 
úgy és olyan sorrendben vannak jelen 


Megbízhatóan magas színvona- 
lú, mint egy svájci óra 


Europe 


az albumon, ahogy egy (nem létező) 
rockzenei nagykönyvben az meg van 
írva. Ha svájci órát veszünk, az min- 
dig precíz lesz, ha svájci csokit, az 
mindig finom, ha pedig új Gotthard- 
lemezt, akkor az tele van jobbnál 
jobb dalokkal. Már tényleg csak 

az kellene, hogy újra itt legyenek 
Pesten és együtt énekeljük azt, hogy 
Anytime, Anywhere". A Gotthard 
nem tud hibázni - talán azért, mert 
nem is akar. 


GOTLHARD 


-$ NEED TO BELIEVE §- 


- Last Look at Eden 


ke LJEN! Újra van Europe! Beval- 

E lom, mindig is elfogult voltam 
a társaság irányába, hiszen 

amikor annak idején Kolumbiában, 
a tévében meghallottam először 
a Final Countdown híres billentyűs 
intróját, örök szerelem kezdődött. 
No persze ahogy a szerelem is átalakul, 
úgy ezzel is az történt - mára már 
elhagyták azt a lendületet a fiúk, amivel 
"86-ban tolták az elképesztő slágereket, 
mostanra egy sokkal érettebb, kevésbé 
bombasztikus hardrock muzsikát űző 
társasággá váltak. A Last Look at Eden 
például inkább hasonlít a gitáros, John 
Norum szólólemezeire, mint egy ,elvárt" 
Europe-albumra, azonban ez egyáltalán 
nem baj. Persze csak akkor nem az, ha 


Kimagasló sláger nélküli megbíz- 
ható hardrock album 


valaki képes felfogni, hogy immáron 
2009-ben vagyunk és nem 1986-ban, 
és nem Carrie-t, meg Ninja Survive-t 
vár el a csapattól, mert ha ezt várja, 
csalódni fog. Aki viszont jó hangszeres 
tudást, riffeket, kellemes billentyűzést 
vár amolyan , újjáalakult Deep Purple"- 
stílusban, akkor ez az a lemez, ami kell 
neki - a különbség csak Joey Tempest, 
aki kicsit kopott az évek alatt, de hozza 
az europe-os manírokat. 


NNAK IDEJÉN, sok-sok éve 
A egy elképesztően tehetsé- 

ges finn csapat robbant be 
a powermetal scene picit laposodó 
világába, olyan skandináv lelkese- 
déssel, amellyel csak a finnek és 
szomszédaik tudnak. Mind a mai 
napig úgy tartom, hogy az első leme- 
zük volt egyben a legjobb is - azon- 
ban a lendület és a líra szerencsére 
kitartott a többi albumon is, hiszen 
a 100 százalékos első után a többi 
minősége sem bukott soha 80996 alá. 
A The Days of Grays új útra lép úgy, 
hogy közben a régin jár; a Deathaura 
szimfonikus bombája egyszerűen 
még azt is odanyomja a székébe, aki 
esetleg azt sem tudja, mi az a Sonata 
Arctica. Egy apró operát kapunk 
döbbenetes ritmusváltásokkal, meló- 
diákkal: igazi progresszív mestermű, 


Picit több lendület, picit rövidebb 
lemezt eredményezett volna 


nem csak dupla lábdobos galoppozás. 
Valami elképesztő komolyat várnék 
ezután, amely vonulatba még a kö- 
vetkező két dal, a The Last Amazing 
Grays és a Flag in the Ground is 
belefér - a lemez egyértelműen 

Tony Kakko mesterműve, rengeteg 
árnyalatot mutat meg kivételes hangi 
képességeivel. Sajnos a későbbiekben 
kicsit laposodik az album, talán picit 
túl hosszú is... 


Porcupine Tree 


- The Incident 


Z ELSŐ KORONG egy 55 
A perces , szerzemény", a cím- 

adó The Incident - aki siet, 
semmiképp se hallgassa meg ezt az 
albumot. Aki viszont nem, aki hajlandó 
dallamok folyóin, textúrák hangulatain, 
zajok ösvényein utazni, az szépen üljön 
le és varázsolódjon el. A The Incident 
55 perces ugyan, de 14 részre bomlik, 
amelyek más hangulatot, más dallamo- 
kat adnak, egy folytatólagos történetet 
kibontakoztatva, amely ettől még igazi 
Zenei utazás lesz. Steven Wilson és 
csapata már önmagában ezzel az egy 
dallal" elnyerné az 5-ös minősítést, 
azonban a The Incident egy két CD-s 
kiadvány, amelynek jóval rövidebb, kb. 
20 perces második lemeze talán még 


Én másképp tagoltam volna 
a dalokat: így ,csak" mestermű 


jobb, mint az első - nem olyan epikus 
és lenyűgöző, de valahogy mintha a The 
Incident továbbgondolása lenne, vagy 
egyszerűen csak nem fért el az első 
korongra, nem tudom. Ha az egy mes- 
termű, akkor a Pink Floyd-hangulatú 
kezdés és folytatás a második CD-n 
szupermestermű, csak kár, hogy ez így 
megtört, hogy cserélni kelljen a CD-ket, 
mert a második CD 20 perce önmagá- 
ban a varázslatból kevés. 
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Arkagyij és 
Borisz Sztrugackij 


- Lakott sziget 


EM SOKAN TUDJÁK azt 
RA megcsinálni, hogy szer- 

zőtárssal írnak regényt, 
a Sztrugackij-testvérek neve mégis 
így ivódott be a tudatunkba, egy- 
szerűen nem lehet egyiket a másik 
nélkül kezelni (sajnos 1991-ben 
meghalt a testvérpáros egyik 
tagja, béke poraira). A science 
fiction műfajában igazi klasszikusok 
ők, hadd említsek pár regényt, novel- 
lát tőlük: Út az Amaltheára, Nehéz 
istennek lenni, A hétfő szombaton 
kezdődik. Ami a játékosok szívét meg 
szokta dobogtatni, az a Piknik az 
árokparton című alkotásuk, amiből 
a S.T.A.L.K.E.R. született. 
No, akkor nagyjából már képben va- 
gyunk, lássunk is egy olyan regényt, 
ami 1968-ban született, viszont 
mindezidáig nem jelenhetett meg, 
mert mind hazájában, az akkori Szov- 


Betiltott könyv végre magyarul! 
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jetunióban, mint Magyarországon 
betiltották. Nem is véletlenül. 

A regény főszereplője Makszim, 

akit kiküldtek az űrbe vizsgálódni. 
Főhősünk egy olyan bolygón ragad, 
ahol emberek élnek ugyan, de az 
atomháborúik miatt mutálódtak, 
illetve a társadalmuk is nagyon furcsa, 
jellemzőek a koncepciós perek és az 
egyéb atrocitások az elnyomott né- 
pességgel szemben, akiket korcsoknak 
neveznek. Makszim remekül alkalmaz- 
kodik, úgyhogy belülről, kívülállóként 
próbálja értelmezni a világot, ami 
eléggé kifordított. A regény magvas 
társadalomkritikája miatt nem csodál- 
kozom rajta, hogy betiltották, viszont 
annak örülök, hogy még manapság 

is , fogyasztható", elgondolkodtató, 
egyáltalán nem szájbarágós. 

A regényen egyáltalán nem látszik az 
eltelt több mint negyven év, a nyel- 
vezete teljesen profi, olvasható, gör- 
dülékeny, az írók nagyszerűen ábrá- 
zolták a jellemfejlődést és a többféle 
nézőpontot (azaz a főszereplő saját 
gondolatait is halljuk, illetőleg azt is, 
hogy milyen mások szemében). 


Hideyuki Kikuchi (könyv). 


- D, a vámpírvadász, 3 


SZERZŐ NEVE CSALÓKA, 
A ugyanis a manga rajzolója, 

mint az a borítón kisebb 
betűkkel szerepel, Saiko Takaki. 
Az a helyzet ugyanis, hogy D, a híres 
dhampir (azaz félvámpír) története 
eredetileg regényformában volt, ezt 
írta Kikuchi, s a regényből 2001-ben 
készítettek egy animefilmet D, a vám- 
pírvadász - Vérszomj névvel (előtte, 
még 1985-ben volt már egy Vampire 
Hunter D című animefilm, nem sokan 
ismerik sajnos). A regényből ezzel 
párhuzamosan mangát is készítet- 
tek, a manga rajzolója és a regény 
történetének átdolgozója Takaki, akit 
Kikuchi, a Japán-szerte híres regény- 
író maga választott. 
A cselekmény a távoli jövőben ját- 
szódik, amikor megvan még ugyan 


A híres-hírhedt D kalandjai immáron 
mangában is 


//Eskin 


a technológia - autók, mindenféle 
modern kiegészítők, fegyverek -, 
viszont a fantasy műfajának elemei 
is megjelennek - kastélyok, kardo- 
zás, lobbanó köpenyek, vámpírok, 
ismeretlen teremtmények. A sztori 
szerint egy vámpír (azaz egy nemes, 
ahogy a mangában nevezik a faj- 
táját) elrabol egy lányt, akinek az 
apja megbízza D-t, a vámpírvadászt, 
hogy szerezze vissza a lányát. D 
konkurenciája egy másik, vérszomjas 
csapat lesz, akik szintén a lány meg- 
szerzésére törnek, ugyanúgy az atya 
megbízásából, így hát rendszeresen 
keresztbetesznek D-nek. 

A karakterek ábrázolása nagyszerű, 
bár az én ízlésemnek sokszor kusza 
és kicsit érthetetlen, mi történik épp 
(főleg a harcjelenetek elég szilán- 
kosak úgymond); a történet pörgős, 
akciódús, és meglepően jól sikerült 
adaptálni a regényt. A manga ön- 
magában, a sorozat többi tagjának 
ismerete nélkül is élvezetes, nekem 
nagyon bejött, ajánlom nektek is. 


Indira Myles 


- A Viharfaló titka 


(könyv 
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MEGADETH 
- Endgame 


A AZ EMBER lapozgatós 
Hi fantasykönyvet vesz a ke- 

zébe, akkor tudja, mire 
számítson. Ármány, harcok, intrika, 
mindez érdekes környezetben, több- 
szálú történettel. Valljuk be, kell néha 
egy kis kikapcsolódás a munka után, jó 
ilyenkor leülni egy ilyesfajta könyvvel, 
mint ahogy hősös akciófilmet is jó 
nézni - agysika ezerrel. (Már a cím is... 
A sorozat következő tagjának címében 
remélem, benne lesz a kard/tűz/halál/ 
démon/éjszaka szavak közül bármelyik.) 
Indira Myles , regénye" hozza a sé- 
mát, MAGUS-kötetekben először 
próbálkoztak lapozgatós formával, 
de valószínűleg több is lesz ilyen, 
sorozatot terveznek - én csak biztat- 
ni tudom őket. Myles írástudományá- 
ban eddig sosem csalódtam, most 
sem, a történet érdekes, gördülékeny, 


Kaland, játék, kockázat! A fő- 
hős Te vagy! Hajh, nosztalgia... 


Vader 
— Necropolis 


A VALAKI AZT MONDANÁ, 
Hi nincs olyan rock vagy metal 

nalstílus", amelyben valami- 
lyen közép-európai banda bármilyen 
nagyot tudott villantani, egyik ellen- 
példám a lengyel Vader lenne, akik 
nemrég ünnepelték negyedszázados 
fennállásukat. Igaz, a death-thrash 
ősapák közül mára csak egyetlen 
tag maradt, az alapító Piotr , Peter" 
Wiwczarek gitáros-hörgősember, de 
az új társak sem nyeretlen kétévesek, 
megannyi ismertebb, e stílusban moz- 
gó bandában játszottak, és játszanak is 
a Vaderkedés mellett. A Necropolis le- 
mezen talán még letisztultabb a banda 
stílusa, ami persze picit se jelent puhu- 
lást. Már a lemezelőzetes (és WoW- 


Hörgés, zúzás, két jó barát 


a szereplők nem túl kidolgozottak 
ugyan, de istenem, amit várunk, 
maradéktalanul megkapjuk. 

Már csak egyre vagyok kíváncsi: 
létezik olyan ember, aki kockákat 
dobál ilyen könyv olvasása közben? 
Én sosem dobáltam, ellenben lapoz- 
gattam, mint az őrült, mert mindig 
kíváncsi voltam, mi is történik, ha 
a másik szálat választom. 

A regénynek ráadásul három eltérő 
vége van, a jó szórakozás garantált. 


teöznészsss 


rajongóknak kötelező című) We Are 
The Horde megmutatja, hogy a Vader 
erőssége a durva középtempós őrlés, 
majd a kaotikus, gyors zúzás kombiná- 
lása. Természetesen tiszta éneket, és 
lelket felüdítő, napsütéses dallamokat 
senki ne várjon, de aki módszeresen 
szétzúzná a szobáját, munkahelyét 
vagy egyéb helyiségeket, és ehhez való 
aláfestő zenét keres, simán rágyógyul- 
hat az idei Vader műre. 


USTÁR DÁVID, azaz 
ismertebb nevén Dave 
Mustaine nem tud nyu- 


godni, és ez persze alapvetően jó 
dolog. Kezdődött azzal, hogy anno, 
amikor az első lemez megjelenése 
előtt kivágták a Metallicából, 

mint macskát pottyantani, dühből 

és dacból összerakta a Megadeth 
nevű, még zajosabb, még zúzósabb 
bandát, és lepakolt az asztalra 

pár kegyetlen thrash alapművet. 

Az is a kitartásának köszönhető, 
hogy hiába ért el a Metallica azóta 
übergigamamutbanda státuszt, és 
hiába lett enyhén szólva zenész-átjá- 
róház a Megadeth, minden kézsérü- 
lés, drog és pia ellenére folyamatosan 
jönnek az újabb lemezkék. Persze 
volt anno csúnya buktató, amikor 

a cérnahangú vöröske megpróbált 


Mustár Dávid nem adja fel 


Threat Signal 
— Vigilance 


004-BEN, Kanadában indult 
2 a Threat Signal, akkori- 

ban még egyfajta elborult 
zenekarként, hol al Meshuggah 
kaotikus őrlését, hol pedig a Fear 
Factory feszes menetelését öt- 
vözte. Egy időben ráadásul a Fear 
Factory gitárosa, Christian Olde 
Wolbers is tiszteletét tette a csa- 
patban, akivel a 2006-os debüt 
korongot is elkészítették. Aztán 
ugyebár megalakult a , hivatalos 
Fear Factory-utódbanda", az Arkaea, 
ahová Wolbers mellé többen is át- 
pártoltak. Két új gitáros és egy új 
dobos készítette már a maradékok- 
kal a Vigilance-t, amely ennek megfe- 
lelően jelentősen eltért az első lemez 


Kicsi metálkór, kicsi numetál, 
kicsit átlagos 


popmetalba csúszni a Riskkel, de 

a mostani felállás ismét erős és 

ütős. Dave mellett az ex-Nevermore 
gitáros, Chris Broderick debütál ezen 
a lemezen, és nem is akárhogy: a két 
hathúros szépen egészíti ki egymást. 
A dalok között ugyan nincs egyértel- 
mű azonnal-sláger, de odacsapnak 
rendesen, egyetlen félballadát kivéve, 
ezt meg a többi zúzásért cserébe 
simán elnézzük. Továbbra is kötelező. 


irányvonalától. Kevesebb őrület és 
matekdeath, ellenben a metalcore 

és a nu metal elemeinek izmosodása 
jellemző. Olyasmi az új anyag, mintha 
a Kisslwitch Engage slágeressége 
találkozna egy végletekig letisztított 
Slipknottal, és az eredmény nem 
rossz, csak még jellegtelen. Sebaj, 
talán kiforrják magukat, addig pedig 
egy átlagosnál valamivel jobb izomle- 
mezzel büszkélkedhetnek. 
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E MODERN WARFA 


A Call of Duty sorozat hatodik, a Modern Warfare ,alsorozat" második része nagyot nem 
bukhat: az Infinity Ward neve garancia a sikerre. Elég a számtalan Év Játéka díjat besö- 
pört Call of Duty 4: Modern Warfare-re gondolni: mi már titokban azzal is beérnénk, ha 
azt játszhatnánk még egy kicsit tovább, új pályákon... Az Infinity Ward szerencsére eny- 
"ss nyivel nem elégedett meg: brutális folytatással készülnek! 
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Sok szempontból egyedülálló lesz a Dragon Age: Origins - nemcsak azért, mert Bioware- Nagyon régóta készül; én kb. 6-7 éve egy ferencvárosi lakásban láttam először, és már ak- 
termék lévén irtózatosan sokat várunk tőle, hanem azért is, mert már megjelenésekor kor is lelkes volt a csapat, nagyon tetszettek az ötleteik, a lelkesedésük - ki hitte volna, 
megkapjuk azokat az eszközöket, amelyekkel a rajongók is gyárthatnak tartalmakat a já- hogy ennyi időt kell várni egy ilyen szuperprodukció megszületéséhez. A King Arthur - az 
tékhoz. Ez pedig szinte végtelen életciklust jelenthet 2009 egyik legjobban várt játékának, —  előzetesek, a személyes látogatások, a filmek mind-mind igen grandiózus projektet sejtet- 
amely a Baldurs Gate szellemi örökségét vállalta fel. A hősies dark epic fantasy-történet nek, az animációk, a képek pedig irtózatos nagy háborúkra utalnak. Az év stratégiai meg- 
előreláthatólag sokunknak fog álmatlan éjszakákat okozni. lepetése lehet a King Arthur 


MIONId OROK 24 
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A FIFA 10 magasra tette a lécet PC-n a PES 2010 számá- A rajongók berzenkedtek, hogy minek csinálják a második Egy igazán nagy tesztbe vágunk bele: a manapság oly 

ra, és tény hogy a PES előnye az elmúlt 1-2 évben elfogyott, részt, amikor az elsőt kéne kijavítani előbb. A nagy kiadót ez népszerű 24 hüvelykes monitorok lesznek terítéken, igyek- 
a FIFA ismét feljött, mint a talajvíz. Az élmény ott nagyon jó nemigen zavarta, ők úgy látták, az első rész is sikeres volt, szünk minden egyes gyártótól legalább egy olyan típust 
lett - ugyanezt (vagy ennél többet) reméljük a PES-től is. olyankor meg jár egy folytatás. No de milyen lett vajon? kölcsönkérni, amelyet ti is bárhol megvásárolhattok. 
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KÖVETKEZŐ TELJES JÁTÉKUNK: 


"se: 


Mai jó hírünk az, hogy a Crusaders: Thy Kingdom Come magyar változatban érkezik hoz- 
zátok, így a keresztesek szentföldi kalandjait gyönyörű anyanyelvünkön élvezhetitek. A 
játékban a látvány igen kellemes, a kis grafikai elemek (városok, tornyok, sziklák) jól néz- 
nek ki, az effektek (füst, köd, víz) látványosak, semmi panaszra nem lehet okunk. A játék 
egy valós idejű csataszimulátor - mint a Total War sorozatban, ahol a csatákat lépés- 

ről lépésre kellett lejátszani. A fő különbség az, hogy itt , csak" a csaták vannak a játék- 
ban - a kampány egyes lépései közötti tábori menedzsmentet leszámítva a játék nem áll 
másból, mint csaták sorozatából, no és persze sztoriból, de ez manapság alap. Ez azt is 
jelenti, hogy nincs külső térkép, nincs makromenedzsment, nincs diplomácia - viszont el- 
képesztően sok csata van. S mielőtt elfelejteném, a Crusaders voltaképp a King Arthur 
előfutára, hiszen ez volt a Neocore csapat első játéka - az engine, a figurák, a csaták 
mind magukon viselik ,a testvérség jegyeit". Aki ezt megnézi, máris sejtheti, milyen lesz 
a King Arthur... 
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Ha most féléves vagy éves GameStar 
előfizetést vásárolsz nálunk 11 970 vagy 
19 020 forintért, egy dobozos 

játékot adunk ajándékba! 


11 970 forint 


19 020 forint 


Hogyan tudsz előfizetni, vagy akár 
47 meglévő előfizetésedet meghosszabbítani? A for Vindows 


e személyesen, ha ellátogatsz hozzánk 
(1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A ép. IV. em.) 

e telefonon, ha felhívod Terjesztésünket 
a (06) 1577 4301 telefonszámon 

e e-mailben, ha a terjesztesvidg.hu címre elküldöd 
számlázási-kézbesítési címedet, telefonszámodat, 
valamint feltünteted, hogy ajándék Resident Evil 5 játékodat 
személyesen kívánod-e átvenni kiadónkban (1075 Budapest, 
Madách I. út 13-14. A ép. IV. em.), vagy inkább postai úton 
küldjük el Neked. 
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4 Ez az akciós ajánlat csak 2009. november 18-ig érvényes!" 


Az előfizetés mellé adott Resident Evil 5 a játék PC-s verziója. 
Amennyiben Resident Evil 5 játékodat postai úton szeretnéd megkapni, 2009. decemberben postázzuk Neked. ) Íwwnw.pegi into 

Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. 

Minden jog fenntartva. -A 
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Be Ouiet! Silentwings 


Revoltec 


FightPad 


ítósibillentyűzet 


71690/- 


Revoltec. 
Sixt 


2 iz F)REVOLTEC 
Revoltec ni REVOLUTION TECHNOLOGY 
File Protector 5 [// ő 7 


mobil rack 


Revoltec 
Fight Mouse Pro 3200dpi 


10.300,- 


77 I ; Újra! 
A:C. Ryan Playon! a j Raidmax 
DVR:HDMIlejátszó a . 

TVtunerrel 


GyberSnipa 
Sonar 5.1 


Újra! 191090, - 


Raidmax Ninja 
Újra! 


Meg szeretnéd vásárolni? 
Modding Computer. vawwmoddingcomputerhu 


Bovito ComputersS www.bovito.hu 


PC-Shop wwwpcshoping.hu Computermode 
1065 Bp. Révay köz 2. 3(1) 473-1672 1214 (Csepel), Völgy u. 45. 4029 Debrecen, Cegléd u, 22. www.computermode.hu 
Computermode www.computermode.hu bovitogbovito.hu 3(1) 278-09-54 pcshop.debrecenegmail.com 11648p.Gcau.29 9(1)400-1921 
1164 Bp, Cica utca 29. Users Számítástechnika wwwusers.hu 162) 321-822 za 
infocicomputermode,hu 1092 Ferenc krt. 36. usersGjusers.hu 3(1) 217-15-08 Ynet ker. Szolg. Kft. www.ynet.hu importór: 
Tel: 3X1) 400-19-21 1071 Damjanich utca 33. damjanicháusers, hu 3(1) 342-90-78. 


8800 Nagykanízsa, fő u. 7. www.flash.hu 
FlashCom Kft. www.fiashcom.hu ynetégynet.hu 2(93) 536-080 
1165 Bp., Emma utca 2. 


pointeflash.hu , 
1144 Bp. Rátót u. 18-20. TF 
hweafcom.hud(1) 407-1500 Tel: 9(1)801-9800 / (70) 382-1367 
A hirdetésben szereplő képek illusztrációk. Teljes partnerásta a weboldalunkon. 


A hirdetésben szereplő árak forintban értendő, ajánlott végfelhasználói bruttó árak, az ÁFÁ-t tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát 


